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DELoVni ČAS 
JE DRAGOCEN 

Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM 
"Titovega Velenja ponujamo: 

namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih postajic za registracijo; 

— namesto »ročnega« seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto urejenih 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnična novost? Ne. Zato, ker j 
kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje privoščili. Je drag zaradi visoke cene n 
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico 
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben način registriramo tudi nadure, si 
odsotnost, dopust 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik. Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s pooblastilom!) pregled in u 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upošteval fiksen ali drseč delovni čas, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSI 
15:30). 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 
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CIRIL KRAŠEVEC 
Foto: ŽIGA TURK 

der možak je rekel, da po 
pivu Guiness dobiš dobro 
jdejo. Nismo ga razočarali 

Popili smo še eno pivo. Zakaj takšen 
razvrat, se boste vprašali. Zato, ker 

t v London ni tako zelo enostav- 
na. Z letalom potujete v London z 
zagrebškega letališča. Zagreb je to: 
ej časovno nekako ravno na pol 

poti. To pa drži samo, če ni nikakrš- 
nih zapletov. Jugoslovanska želez- 
nica je res velik britanski izum. Upo: 
rabljamo pa jo Balkanci, Lahko se 
primeri, da progo med Zidanim mo- 
stom in Zagrebom zasuje plaz in 
strojevodja je prisiljen poslovni vlak 
odpeljati v Zagreb prek Celja in Ku- 
mrovca. Potniki o tem zvedo šele 
takrat, ko je avtobusna postaja že 
dovolj daleč. Vlak sicer pride v Za- 
greb, kar je morda svojevrstna sre- 
ča. Ima pa skoraj tri ure zamude 
Kako sta vasa poročevalca lovila se- 
kunde, si lahko pogledate v dobro 
režiranih akcijskih filmih. V London 
sta prišla samo zato, ker je sreča 
tako hotela. Svojemu uspehu sla 
nazdravila s pločevinko piva in utr- 
nila se jima je še ena dobra ideja. 
Obiskala sta računalniško razstavo 
PCW »just because you asked for 
ti 

Stari znanci 
se predstavijo 

Vsako leto se nekako v začetku 
seplembra srečamo iz oči v oči z 
redakcijo računalniškega časopisa 
PCW. Ni to samo naš privilegij. Z 
njimi se lahko sreča vsakdo, ki obiš- 
če sejem, katerega organizirajo 
Bralcem so na voljo uredniki in pisci 
člankov, tako da bi eventualni raz- 
jarjenci lahko kar v živo obračunali 
z njimi. Morda si bomo, ko bomo 
veliki, tudi mi (Moj mikro) kakšno 
jesen čez kdo ve koliko let privoščili 
svoj sejem, kjer se bomo skupaj z 
jugoslovanskimi. proizvajalci raču- 
nalnikov kazali v soju žarometov in 
kramljali z našimi bralci ob lesko- 
vačkih specialitetah in vrčku piva 

Za letošnji deveti PCW show pra: 
vijo, da je največji v mestu. Največji 
zato, ker je zasedal več prostora kot 
katerokoli leto doslej. Predstavljeno 
pa je bilo tudi več novosti kot kdaj- 
koli prej. Je. že tako, da kvaliteta 
raste z kvantiteto. O sejmu je treba 
govoriti v superlativih, saj je to res- 
nično eden največjih tovrstnih do- 
godkov na otoku, Obe Hali na raz- 
Stavišču Olimpija sta bili natrpani 
tako s poslovneži v začetku, kot tudi 
s firbci zadnja dva dneva razstave. 
Med množico pohajajočih in pro- 
spektov nabirajočih pa so bile po- 
stavljene stojnice. Na stojnicah so 
se kazali od znamenitega Šinclairja, 
ki je tokrat že prišel v Amstradove 
roke do Acorna, Atarija, IBM, Appia 
in množice manjših softverskih po- 
djetij 

Deveti PCW, bolj 
vroč kot prejšnja 
leta 

Pa povejmo najprej tisto, kar je 
bilo na sejmu najbolj vroče. Najprej 

4. Moj mikro 

je treba omeniti predstavitev Am- 
stradovega PC kompatibilca, o kate- 
rem pišemo v posebnem članku. 
Naslednja stvar, vsaj po obilici pro- 
pagande in morda tudi prostora, je 
bila Atarijeva razstava po eno leto 
trajajočem življenju šestnajstbitnih 
računalnikov, ki je bila razgrnjena 

na približno šestkrat večjem prosto- 
ru kot lani. Poleg obilice novih pro- 
gramov in Acornovega računalnika 
iz serije BBC pa je bila ena od novo- 
sti Sinclair-Amstradov računalnik, o 
katerem so se šalili tako v zahod- 

nem tisku, kot tudi pri nas. Beseda 
teče o Amstradovem specirumu 
128--2. To je računalnik, ki naj bi bil 
križanec med Amstradovimi in Sine 
lairovimi računalniki, le da nima ti 
stega, kar naj bi imel loki (lastnosti 
amige). Tudi o tem malčku, ki so ga 
tradicionalni Angleži izpopolnili, pi- 
šemo v posebnem članku 
Osnovna tema letošnje devete 

razstave računalnikov v Londonu je 
bila »več računalniške moči za manj 
denarja«. Organizatorji so si zadali 
nalogo razstaviti na enem mestu vse 
računalnike, od iger in žepnih raču- 
nalnikov do velikih, večuporabni- 
ških računalniških sistemov. Raz- 
stava je bila postavljena na 14.000 
kvadratnih metrih prostora, na njej 
pa je sodelovalo več kot 300 podje- 
tij. Najbolj pomembni so bili predv- 
sem veliki v tem poslu. Omembe 
vredni pa so tudi drugi, ki se ukvar- 
jajo z računalniškim poslom v manj- 
šem obsegu. Brez njih bi bila celot- 
na podoba morda preveč bedna. saj 
k celoti prispevajo precej velik de- 
lež, tako po pestrosti, kot po kvali- 
teti 

Lani je razstavo PCW Show obi- 
skalo 63.158 obiskovalcev. Letos pa 
je, glede na to, da kriza v računalni- 
štvu ni več tako huda, sejem obiska- 
lo kakšnih 20% več obiskovalcev. 
Ko smo že omenili krizo, naj pove- 
mo. da je na stojnicah tako pro- 

gramske kot tudi strojne opreme za- 
vel nov veter. Začelo se je spet pre- 
mikati. Amstrad je vnesel malo sve- 
žine na tržišče. Tudi Atari je prispe- 
val k bolj intenzivni proizvodnji pro- 
gramske opreme. Računalnike pa 
so začeli izdelovati tudi povsem no- 
vi proizvajalci. 

Razstava je bila v dveh halah in 
sicer je bila Olimpija 2 rezervirana 
za poslovne računalnike in njihovo 
okolje, med tem ko je bila hala Nati- 
onal namenjena predvsem hišnim 
računalnikom, računalnikom v izo- 
braževanju in manjšim poslovnim 
aplikacijam. 



Poleg množice obiskovalcev z 
vseh koncev sveta so prvi dan obi- 
skali sejem tudi znani ljudje tako iz 
sveta računalnikov kot tudi iz po- 
slovnih in političnih ster. Med po- 
membneži je bil tudi na$ znanec Cli- 
ve Sinclair, ki je tokrat sejem preži 
vel prav mirno in tudi brez telesnega 
stražarja. Med stojnicami se je spre- 
hajal kot običajen obiskovalec. Mi- 
moidoči pa se niso niti ozirali za 
njim, kaj $ele da bi ga ustavljali, ga 
spraševali in mu stiskali roko. Takš- 
na je pač usoda poslovneža v gni 
lem kapitalizmu. Morda prav takšni 
dogodki pokažejo, da je zares po- 
membna samo kvaliteta in ne plemi- 
ški naslovi, rodbinske vezi in znan- 
stva v vladi. Za razliko od Cliva pa se 
prve dni na sejmu ni pojavil Alan 
Sugar, kajti njegov razstavni prostor 
je bil tako vroč, da bi ga novinarji 
kar za kakšen dan obkolili in obsi- 
pali z vprašanji. Poslovni krogi so 
takoj po predstavitvi novega raču- 
nalnika začeli govoriti o še enem 
čudežu Alana Sugarja. Na borzi so 
se njegove delnice po predstavitvi 
kar čez noč povzpele in Amstrad je 
postal eden od zanimivejših angle- 
ških finančnih projektov. 

Če se zgodi, da v tradicionalni 
Angliji tradicija pozabi ljudi, potem 

ne pozabi računalnikov. Čeprav se 
je na razstavnem prostoru KGB po- 
javil tudi IBM RT, je največ zanima- 
nja veljalo novemu pspecirumu 
128--2 z vdelanim kasetotonom in 
predelano tipkovnico. Tudi o tem 
računalniku pišemo v posebnem za- 
pisu. 
Na področju računalniških pro- 

gramov je bilo veliko novosti. Atrak- 
Cija so bile tako imenovane igre na 
plošči, na primer Trivia Pursvit fir- 
me Domark, TV tie-ins, Oceanova 
Miami Vice in Dempsey 8 Makepe- 
ace Britannia Softwara. Nove šport- 
ne simulacije pa so obsegale vse od 

biljarda (Steve Davis Snooker) CDS 
Softwara do nogometa (Addictive 
Games, Head Coach). 

Poslovni uporabniki so tokrat na 
showu lahko poleg obilice tajvan- 
ske in singapurske robe tudi videli, 
kje so nova tržišča na računalni- 
škem področju. Na prvem mestu je 
vsekakor namizno tiskarstvo ali 
Desk-top Publishing. Takoj za tem 
področjem pa je povezovanje raču- 
nalnikov v mreže. Tehnološko gle- 
dano to niso nikakršne novosti, s 
strani komerciale pa so letos to tako 
pomembne reči, kot so bila že lani 
okna in miši. Gre namreč za trend, 
ki mu bo sledila večina proizvajal- 
cev računalnikov. 

Namizni. tiskarji so prikazovali 
uporabnost. računalnikov v drob- 
nem tiskarstvu. Besedica drobno se 
je marsikje pokazala kot neskrom- 
nost, saj je s to tehnologijo izhajal 
dnevni bilten sejma, ki je bil priprav- 
ljen in tiskan kar na očeh vseh obi- 
skovalcev. Na vsakem od štirih vo- 
galov razstavne hale je stala strojni- 
ca, na kateri so delili tiskane mater 
ale, ki so tako ali drugače hvalili 
programe in računalnike, s katerimi 
so bile pripravljene tiskanine. Z ra- 
čunalniki in laserskimi tiskalniki v 
tujini pripravljajo vse več tiskanega 
materiala, predvsem za podjetja ozi- 
roma za bolj interno rabo. Z malo 
boljšimi in seveda dražjimi tiskalni 
ki, ki odtiskujejo znake na film (Li- 
notype 3000), pa pripravljajo kar ce- 
le časopise. Kot že rečeno, je v Veli- 
ki Britaniji zanimanje za takšno ti- 
skarstvo. precejšnje, čeprav imajo 
mogotci iz Fleet Streeta, kot sta 
Murdock in Maxwell, precej proble- 
mov z delavci. Delavcem namreč ni 
po godu, da bi stroji opravljali delo 
namesto njih, oni pa bi med tem 
skrbeli za svojo eksistenco po lon- 
donskih ulicah. Namizno tiskarstvo 
sta na sejmu predstavljala Bristol 
OHice Machines in Clue Compu- 
ting. Svoj lonček pa je pristavil tudi 
Apple z Page Makerjem in Mirror- 
soft s Fieet Street Editorjem 

Kar tiče PC računalnike, je zanje 
značilno, da cene padajo, povečuje 
pa se količina pomnilnika RAM in 
kapaciteta. zunanjih pomnilnikov. 
Pojavili so se novi večuporabniški 
sistemi, ki so boljši, hitrejši in, kar je 
najpomembnejše, ' cenejši. Enega 
od njih je predstavil tudi Olivetti. Pri 
programski opremi pa je značilno 
predvsem padanje cen. Najbolj dra- 

stično je to pri novih verzijah star 
dardnih poslovnih programov, kot 
so urejevalniki teksta, baze podat 
kov, programi za preračunavanje in 
tako dalje. 

Prva hala: 
programska 
oprema 

V prvi hali je bilo največ razstav 
ljalcev s področja programske opre- 
me za male hišne računalnike. Na 
sejmu so bile zbrane praktično vse 
softverske hiše iz Velike Britanije in 
nekaj jih je tudi prišlo s stare celine. 
Poleg novih računalnikov je bilo 
predstavljeno tudi precej novih pre 
vajalnikov za najrazličnejše pro. 
gramske jezike. Med tovrstnimi pro. 
izvajalci je gotovo na prvem mestu 
Metacomco, ki serijo šestnajstbitnih 
prevajalnikov nadaljuje z jezikom 
umetne inteligence LISP in prevajal 
nikom za BCPL. Oba prevajalnika 
sta doživela premiero prav na 
sejmu. 

Poleg programske opreme je bilo 
tudi precej hardverskih dodatkov, 
od vmesnikov za igralne palice do 
kontrolorjev za mehanične roke 
Plastično mehanično roko je pred- 
stavil Speciravideo, ki je na veliko 
reklamiral tudi novo igralno palico 
iz serije OuickShot. Palica je po 
obliki podobna staremu hitrostrelni 
ku. Razlika je v vdelanih mikrostika 
lih in luksuzni izvedbi (krom in črni 
lepotni dodatki). Palica je lahko 
prav primerna nagrada na tekmova- 
njih med superiornimi. pobijalci 

marsovcev. Njeno novo 
OuickShot 2 Turbo Deluxe 

Na strojnicah je bilo med hardver- 
skimi dodatki razstavljeno tudi pre: 
cej modemov, Med njimi velja om 
niti Miracle Technology z n 
modemom WS 4000. Novinec je 
podatkih proizvajalca Hayes združ- 
ljiv modem, ki ima možnost avto. 
matskega izbiranja številk in avto- 
matskega oglašanja na pozive. Vsi 
ukazi so standardni in jih lahko kon: 
troliramo iz računalnika. V mater 
alih, ki smo jih dobili že pred se; 
mom, je bila zanimiva predvsem ce: 
na za ta modem (150 funtov) in mož: 
nost dograditve za komunikacijo s 
hitrostjo 1200 baudov v načinu full 
duplex. Na sejmu pa se je navduše 
nje kaj hitro razblinilo. Izvedeli smo 
namreč, da je za dograditev potreb 
no modem poslati nazaj v tovarno 
kjer za takšno operacijo vzamejo 
več kot 200 funtov, S takšno ceno 
pa lahko že kar takoj kupimo njihov 
lanskoletni model WS 3000. Če ko: 
ga zanima kateri od modemov Mi 
racle Technology. se lahko obrne 
na naslov: Miracle Technology Ltd. 
134 Woodbridge Roao, ipswich 
Suftolk, pa ponujajo modem Trini: 
tas Phasor 2221, ki lahko komunici 
ra tako s hitrostjo 300, kot tudi 1200 
baudov v načinu full duplex in ima 
vdelane s Hayesom združljive last 
nosti. Cena takšnega modema je 
295 funtov. Miraclov model WS 
3000 cenijo kar za 100 funtov dražje 

Za tiste, ki jih še vedno zanimajo 
igre, smo posebej pogledali, kaj se 
pripravlja novega. Digitalni Integra: 
tion je pripravil Tomahawk tudi za 
amstrad 8256 in 8512. Končno pa so 
pokazali program TT Racer, simula: 
cijo vožnje z dirkalnim motorjem, ki 
ima vdelano tudi pisto na Grobniku. 
Cena programa je 9.95 funta, zašči 
ten pa je z lenslockom. Za naše pira: 
te ne bi bila dobra niti zaščita z 
laserjem in avtomatsko puško. Ko 
boste prebirali ta zapis, boste imeli 
morda že piratsko kopijo programa. 
Ne zamerite mi. Res so nam rekli, da 
je program prvič predstavljen na 
sejmu 

ime. je 

Activision je podpisal pogodbo s 
System 3, tako da bodo prihodnje 
programe izdali pod njihovim ime: 
nom. Glede na brhka dekleta, ki so 
obletavala stojnico Systems 3 lani in 
na nove pridobitve, ki jih lahko po- 
gledate na eni od fotografij, je mor- 

Nadaljevanje na str. 15 
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SEJMI 

»S čim je združljiv, to 
veste tudi vi, kako pa smo 
prišli do te cene, to vemo 
samo mi!« 

Amstrad 

ŽIGA TURK 

letošnjem PCW so predsta- 
N: kar nekaj novih mikrora- 

Ičunalnikov, med njimi tudi 
mmodore 64C, spectrum 2, pa 

nove marelice (apricot) in želode 
acorn), nekaj kompatibilnežev, ata- 

rije ST z blit čipom .... Prava zvezda 
sejma in najverjetneje tudi letošnji 
poslovni mikroračunalnik leta pa je 
Amstradova vizija IBM PC kompati 
bilneža. model 1512. Žal ga v tej 
številki ne moremo predstaviti tako 
natančno, kot bi si mnogi med vami 
(in nami). želeli. Minute s 1512, ki 
smo si jih na Amstradovi stojnici 
priborili, so hitro minile in pri tem 
zapisu si moramo zato pomagati 
predvsem s tistim, kar so o stroju na 
Otoku že napisali in kar smo se na- 
učili. iz priročnikov in gradiva za 
tisk. Če po teh vrsticah že slutite 
določeno avtorjeve afiniteto do ra- 
čunalnika, o katerem piše, potem na 
hitro preletite tehnične podatke, 
predvsem pa cenik. Mi pa začnim 
pri računalniku, modrovali bomo 
kasneje. 

Plastikver 
Kot vsak spodoben PC tudi 1512 

sestavljajo tri enote: centralni del s 
procesorjem, pomnilnikom, vmesni- 
ki in disketnimi enotami, monitor in 
tipkovnica. Vse tri enote so čedno 
oblikovane in dajejo soliden, prote- 
sionalen videz. Takoj opazimo, da je 
osrednji del precej manjš, kol smo 
pri kompatibilnežih vajeni in zavze- 
ma prostor ca. 38x38 cm. To je 
manj kot običajni matrični tiskalnik 
'n veliko manj kot atari ST, amiga in 
drugi PC. Na delovni mizi verjetno 
samo macintosh zasede manj pro- 
stora. 

Tipkovnica je z računalnikom po- 
vezana s kablom. Za zdaj bodo na 
voljo angleška, nemška in ameriška 
različica, Razpored tipk ustreza tip- 
kovnici za računalnik AT. Mehanika 
Je klasična, linearna in daje zelo do- 
ber občutek (bolj trden kot pri raču- 
nalniku PCW 8256). Tipki numlock 
in capslock imata diodo. Morda bo 
nekoliko moteče le to, da imajo tudi 
tipke, kot so enter ali shift. enako 
veliko površino, na katero pritiska- 
mo, kot črke, in ne večje kot pri AT, 

Miška je vključena v ceno raču- 
nalnika. Ima dve tipki in je mehan- 
sko podobna atarijevi ali amigini. 
Oblika pa je, pravijo, ergonomska. 
Ždružljiva je z Microsoftovo miško. 

Izbiramo lahko med monokromat- 
skim in barvnim monitorjem. Oba 
mata poseben podstavek, ki omo- 

ča nagibanje in vrtenje monitorja. 
lo se natanko prilega pokrovu 

entralne. enote. Monokromatski 
Tonitor uporablja beli fostor z oz- 

paper white«, podobno kot 
ST ali mac, toda slika ni tako 

stra Na barvnem monitorju slika ni 

6. Moj mikro 
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AMSTRAD 
PC 1512 
prepletena (non-interlaced) in hori- 
zontalni raster je jasno viden, po- 
dobno kot pri amigi. Na obeh moni- 
torjih sta sliki presenetljivo trdni in 
neutripajoči. Črnobel zaslon je ne- 
svetleč 

Hardver 
Zaradi majhnih dimenzij je notra- 

njost centralnega dela zgledno po- 
spravljena. Na zadnji strani je pro- 
stor za tri dolge razširitvene kartice. 
Na prvi pogled to ni veliko, a če 
navadnega kompatibilneža opremi- 
te z vsem, kar ima amstrad že vdela- 
no na osnovno tiskanino, jih tudi ne 
bo ostalo več, Dostop do vtičev je 
približno tako enostaven kot dostop 
do baterij v tranzistorju. 

Na sprednji strani je prostor za 
(samo) dva zunanja pomnilniška 
medija. Šibkejše različice imajo 
vdelan samo en disketni pogon, 
srednje dva, močnejše pa trdi disk 

in disketnik. Amstrad uporablja 
standardne 51/4 palčne diskete s 
kapaciteto 360 K. izbiramo lahko 
med dvema trdima diskoma z 10 oz. 
20 Mbyti, ki jih dobavlja znana ame- 
riška firma Xebec. Vsi kontrolerji so 
že na glavni tiskanini. 

Glede na druge PC je tiskanina 
razmeroma prazna, a ne tako zelo, 
kot na ST ali amigi. Število čipov na 
tiskanini so zmanjšali s petimi vezji 
ULA. Menda so izdelana v najso- 
dobnejši 1,5 -mikronski tehnologiji 
CMOS. Vdelan je procesor intel 
8086, isti kot npr. pri olivettiju M24, 
ki slovi kot eden najhitrejših PC. Te- 
če na frekvenci 8 Mhz. 8066 je v 
povprečju enkrat hitrejši od šibkej- 
šega brata 8088, pri nekaterih ope- 
racijah pa je skoraj trikrat tako hiter. 
Procesorja se razlikujeta samo po 
tem, da ima 8086 16-bilno podat- 
kovno vodilo, 8088 pa 8-bitno. Ne- 
kateri kompatibilneži z 8088-2 omo- 
gočajo preklop med 8 in 4,77 zaradi 

združljivosti s programsko opremo, 
ki je neposredno vezana na proce- 
sorjevo hitrost. Pri 8086 to ne bi 
imelo smisla, ker so operacije za 
premik podatkov v vsakem primeru 
enkrat hitrejše. 

Glede na MC68000 je 8086 še ved- 
no pritlikavec. Računalnik, zgrajen 
okrog motorole, je precej hitrejši 
predvsem pa omogoča več vdelane- 
ga pomnilnika brez telovadbe. 
GEM. ki teče na amstradu. je pri 
odpiranju oken, risanju ikon itd 
opazno počasnejši od istega pro- 
grama na ST. Prav tako bodo na 
računalniku z 68000 hitreje tekli 
prevajalniki, grafični programi in 
druga opravila, ki zahtevajo premi- 
kanje podatkov po pomnilniku in 
celo številksko aritmetiko. Če pa v 
prazno podnožje za 8087 vstavite 
matematični koprocesor (400DM,) 
bo učenjak amstrad pri programih 
ki precej delajo z realnimi števili, 
hitrejši od atletov tipa ST ali amiga 

»4 megabite« (kot je pisalo na 
stojnicah) vdelanega RAM je mogo- 
če na osnovni plošči razširiti na 640 
K 

Grafika 
Za risanje na PC so v veljavi vsaj 

trije standardi, pa še dva tekstovna 
za povrh. Na amstradu tečejo vsi 
programi, ki so prilagojeni za IBM 
kartico CGA (color grapnics adap- 
tor). Ta zmore 320'200'2 ali 
460'200'1. Kot vidite med tehnični- 
mi podatki, pa je amstradova barvna 
grafika še precej močnejša od CGA 
žal pa je višina omejena na 200 točk 
zato je na monitorju vsaka druga 
vrsta videti prazna. Najmočnejši na- 
čin, 640'200'4, je teoretično pol ta- 
ko dober kot najmočnejši amigin 
način ali enkrat močnejši od atarije- 
vih načinov. A v črno-belem svetu 
črnila in papirja se da s 640'400 v 
dveh barvah povedati več kot v 
640'200 v šestnajstih. Črke so na 
1512 manj izdelane in risbe stopni- 
časte. Barve so fiksne in se ne jem- 
ljejo iz palete. Pomembna pridobi- 
tev, za tiste s plitvimi žepi je, da se 
barve na monokromatskem. moni- 
torju preslikajo v sive odtenke. 

Vmesniki 
Kompletna ponudba je bila od 

nekdaj Amstradova filozofija. Vdela- 
ni so paralelni vmesnik Centronics 
RS-232, digitalni vmesnik za igralno 
palico, za povrh pa še ura z baterij- 
skim napajanjem. Vsi vmesniki ima- 
jo standardne priključke in razpore- 
ditev nožic, in mogoče je neposred- 
no uporabljati vse dodatke za druge 
kompatibilneže. 

Vključena 
programska 
oprema 

Ob nakupu boste dobili vse, da 
boste računalnik lahko začeli nemu- 
doma koristno uporabljati. Za zače- 
tek dva operacijska sistema (Micro- 
softtov MS-DOS 3.2 in Digitalov DOS 
Plus, ki je od prvega menda nekaj 
boljši). Amstrad bo, kot kaže, do- 

Nadaljevanje na str. 12 



ei zal z 

IR -j 

spoznavanj zi 

K Š 
Računalnik apple lic. Delovni £ 
pomnilnik 128K, vdelana — S Applova pisarna — integrirani Komunikacijski program — VT100 gšketa enota BOkolonski $ 

Priročniki za uporabo opreme in poslovni program; urejevanje terminalski emulator, prenos. — prikaz seriski komunikacijski S 
programov. besedil, baza podatkov in tablični podatkov in povezava z drugimi  Prikilueki V ROM interpretev Z 

kalkulator. računalniki. za basic. k 

... ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, Računalnik apple IIc povsem ustreza ; 
IZOBRAŽEVALNE IN ZNANSTVENO- izobraževalnemu standardu, sprejetemu za šole v z 
RAZISKOVALNE USTANOVE, h SRH, a naše desetletne izkušnje so jamstvo za E 
DRUŽBENOPOLITIČNE SKUPNOSTI. kakovost. z 
Konfiguracija »UniVel« vam omogoča kakovostno Navežite z nami ai 3 
urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc, neposreden stik!!! Z 
poslovne kalkulacije in proračune, izmenjavo z 
podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in z 
mikroračunalniki, in izdelavo lastnih posebnih VELEBIT 'pple 
aplikacij in programov. Prodaja: 
»UniVel« lahko širite po svojih potrebah z dodatno Proizvodnja in prodaja: n.m OOUR Unutarnja 
opremo in aplikacijami iz knjižnice z več kot 20.000 oe PESI -  priškovičeva 30, 41000 Zagreb. 
programi. Tel. 041/219-915, 228-585; Tel. 041/276-795, 275-665; 

Tix. 21512 Tix. 21513 
ge 
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Delovnih postaj, zasnov 
je čedalje več; pogovorite se 

Tehniške delovne postaje, ki so v družini Hewlett- 
Packardovih računalnikov zasnovane na operacijskem 
sistemu Unix, je moč povsem prilagoditi vaši sedanji 
računalniški opremi, pa tudi tisti, ki si jo boste še omislili 
To velja za mrežne povezave po industrijskem standardu. 

za operacijske sisteme in za jezike. Povrh pa še za stotine 
vrhunskih uporabniških paketov in zmogljivih dodatkov, s 
katerimi boste postali konkurenčnejši v vseh svojih 
inženirskih in tehniških dejavnostih. 
Naše rešitve boste uporabili z eno največjih družin 
tehniških računalnikov in delovnih postaj, kar jih pozna 
industrija, Njeni člani so HP Technical Vectra PC, HP 9000 
serij 200/300/500 in novi model 840 Precision Architecture 
Computer 

Popolna združljivost s sistemom Unix 
Tehniške delovne postaje HP slonijo na operacijske 
sistemu firme AT KT, imenovanem System V UNIX in 
izpopolnjenem pri samem HP ter okrepljenem z Berkeley 
4.2. Rezultat je standarden sistem, ki je uglašen z okoljem 
delovne postaje: z uporabo oken, vhodno-izhodnimi 
razširitvami v realnem času, grafiko, šestimi jeziki in 
drugimi dodatki 

Kakšno mrežno povezavo potrebujete? 
HP ponuja mrežno povezavo, s katero boste v svoji delovni 
organizaciji poenotili načrtovanje, testiranje, izdelavo in 
avtomatizacijo tehniških pisarn. Na voljo vam bodo storitve 
ARPA in Berkeleya, pa TCP/IP na mreži Ethernet" in 
IEEE 802.3: vse to omogoča združljivost z opremo IBM, 
DEC in drugih proizvajalcev 

Umetna inteligenca brez posebne opreme 
Večnamenska delovna postaja vam ponuja vse, kar 
potrebujete, za nameček pa lahko isti stroj uporabite za 
ekspertne sisteme. Ker je njena osnova jezik common lisp, 
vam omogoča, da izkoristite vso moč umetne inteligence in 
pospešite razvoj softvera. Pri firmah, kakršni sta 
Intgellicorp in Teknowledge, lahko dobite tudi prva orodja 
ki so bila razvita za delo z ekspertnimi sistemi. 



anih na sistemu UNIX", 
s HP in izbira ne bo težka. 

Široka pahljača grafičnih rešitev 
Sami boste izbirali .... od poceni monokromatskih zaslonov 
do barvih zaslonov visoke ločljivosti .... od preproste 
poslovne grafike do modeliranja teles v treh dimenzijah 
Na voljo so vam industrijski standardi — recimo GKS 

ANSI Compa iphies Virtual Device Interface (CG 
VDI) — s katerimi lahko prenašate svoj obsta 
cardan tako zavarujete svojo naložbo, Po: 
rešitve so pri HP na visoki modularni ravni in 
kadarkoli odločite za razširitve. 

Na stotine uporabniških paketov Unix 
Specializirane tehniške aplikacije? Ni težav, Uporabni 
paketi HP vključujejo logočne in a 
CAD, razvoj mikroprocesorskega softve 
tehniško risanje v dveh dimenzijah. mode 
dimenzijah in analizo zaključnih elementov. pripr 
dokumentacije in poročil ter delo z datotekami. Izbira je 
vsak dan večja, kajti pri HP nenehno dodajajo nove 
softverske pakete 

HP varuje vašo naložbo 
Nakup rešitev HP ni samo pametna odločitev na samem 
začetku, temveč si z njim zagotovite še dodatno korist. kajti 
vzdrževalni stroški bodo nizki — pač zato. ker HP slovi po 
kakovosti svojih izdelkov in odlični servisni službi. Vse 
dodatne informacije vam bo posredoval zastopnik HP (gl. 
naslov in telefonsko številko Hermesovega predstavništva). 

"UNIX je zaščitni znak ATT. 
"Ethernet je zaščitni znak Xerox Corporation. 

HEWLETT 
lji PACKARD 

P 
"Zastopništvo in servis 
61000 Ljubljana, Celovška 73, telefon: (061) 552-941, 
559-441, telex: 31583 
11000 Beograd, General Ždanova, telefon: (011) 340-327, 
342-641, telex: 11433 



Z razvojem mikroračunalnikov vse 
več ljudi uporablja pri svojem delu 
ta koristen pripomoček. Uporablja 
mo ga pri urejanju teksta, pri raznih 
poslovnih aplikacijah, v inženirskih 
aplikacijah ali celo za vodenje pro: 
cesov v industriji. Mogočni mikro je 
svojo potrebnost dokazal na prav 
vseh področjih. So pa težave, kjer 
običajni mikroračunalniki odpove. 
do. Tega se pri nas zavedamo in 
orientirali smo se na proizvodnjo 
zmogljivejših mikroračunalnikov, ki 
se spogledujejo že z velikimi raču 
nalniki. 

Tovarna meril, TOZD računalniški 
inženiring Kopa, ni novinec v raču 
nalniškem poslu. S tovrstno dejav. 
nostjo smo se začeli ukvarjati že leta 
1978, Takrat smo se vključevali v 
proizvodnjo računalniške opreme 
Delta in smo v sodelovanju z ameri: 
ško firmo Digital izdelovali video 
terminale Kopa 700, kasneje pa še 
Kopa 1000 in 1500. Naši terminali so 
bili na tržišču ugodno sprejeti, tako 
da smo se po prestrukturiranju pro: 
izvodnje odločili za proizvodnjo spo- 
sobnih mikroračunalnikov. Skupaj s 
strokovnjaki Instituta Jožef Stefan 
smo razvili računalnik Kopa 280), la 
ni pa že sami računalnik Kopa 3500. 
Letos smo pričeli proizvodnjo raču 
nalnika Kopa 4500. V razvoju raču 
nalniške lokalne mreže sodelujemo 
tudi s strokovnjaki. Univerze v Mari: 
boru. 

10. Moj mikro 

V okviru računalniškega inženirin: 
ga pa se ne ukvarjamo samo z proiz- 
vodnjo računalnikov. Naša osnovna 
usmeritev je projektiranje sistemov 
na ključ, Naši strokovnjaki se torej 
pri naročniku seznanijo z zahtevami 
in problemi, potem pa pripravijo ta- 
ko potrebno strojno in tudi program- 
sko opremo. Z instalacijami. že 
uspešno pokrivamo delovne organi- 
zacije s poudarkom poslovnim pro- 
cesom kot tudi vodenju industrijskih 
procesov. Procesne aplikacije so 
naša prihodnost, saj se zavedamo 
potrebnosti računalnika v vseh go- 
spodarskih vejah. Avtomatizacija nu- 
merično krmiljenih strojev pa je ena 
od naših novih razvojnih usmeritev, 
saj smo nosilec razvoja tega progra- 
ma v SOZD Slovenijales. 

Računalnik Kopa 
Naša. proizvodnja je usmerjena 

predvem k računalnikom, ki so ori 
entirani k sistemskemu vodilu O (O- 
bus). Prva računalnika Kopa 2500 in 
Kopa 3800 sta bila zgrajena okrog 16- 
bitnih mikroprocesorjev LSI 1V28 in 
LSI 11/73. Naš novi računalnik Kopa 
4500 pa je zgrajen okrog novega 32- 
bitnega mikroprocesorja. microvax 
JI. Moderna tehnologija visoke inte: 
gracije. inegriranih vizij (VISI) je 
omogočila nastanek super mikro ra- 
Čunalnika z zmogljivostmi, kot jih ima 
računalnik VAX. Mi pa smo z bogati- 

mi izkušnjami s proizvodnjo Kope 
200 ta 32-bitni mikroprocesor takoj 
integrirali v najnoveši računalnik Ko- 
pa 4800 in tako uporabnikom v Jugo- 
slaviji omogočili stik z najmodernej- 
šo svetovno tehnologijo na tem po- 
dročju. 

Kopa 2500 
in Kopa 3500 

Mikroračunalniška sistema Kopa 
2500 in Kopa 3500 združujeta moč, 
združljivost z Digitalovimi računalniki 
in. sodobno tehnologijo. Digitalov 

šestnajstbitni mikroprocesor iz druži- 
ne LSI 11 je srce računalnika. V raču- 
nalnik vdelujemo bodisi mikroproce- 
sor LSI 11/23 ali pa LSI 11/73, 

Osnovna konfiguracija računalnika: 
- centralna procesna enola po iz- 

biri 
- pomnilnik velikosti glede na 

CPE 
- diskovna enota kapacitete. 10, 

20, 56, 80, ali 474 Mb 
— disketna enota formata 8 palcev 

s kapaciteto | Mb 
- Štiri, osem ali $estnajstkanalni 

asinhroni komunikacijski vmesnik za 
povezavo z zaslonskim terminalom in 
s tiskalnikom 

Dodatno pa je mogoče kofigurirati 
še: 

- sinhroni 
vmesnik 

- paralelni vmesnik za priljučitev 
večkanalnih A/D in D/A pretvornikov 
ter merilnih insturumentov. 

- diskovna enota kapacitete 20, 
56, 80 ali 474 Mb 

komunikacijski 



kal TALA 

- kasetna enota za zaščito in pre- 
nos podatkov kapacitete 20 Mb 

- tračna enota (1600, 620 bpi) 
- dodatnizaslonski terminali in 

matrični tiskalniki 
- vrstični tiskalnik (600 w/min) 

vaet 

11/180. Računalnik je zelo majhnih 
dimenzij, tako da ga lahko postavimo 
v najmanjši verziji celo pod delovno 
mizo. 
"Tudi Kopa 4800, kot domača verzi- 

ja računalnika Micro VAX, se ponaša 
z vsemi bistvenimi lastnostmi Digita- 
lovega novinca. Poleg standardnih 
konfiguracij, ki vključujejo od 1 Mb 
do 9 Mb intemega pomnilnika in di- 
skovno enoto 71 Mb s kasetno enoto, 
pot še večje diskovne enote s 

Različne možnosti sistemov Kopa 2500 in Kopa 3500 
KOPA 2300 : KOPA 3800. 

CPE ISi Vas ISIIV15 
vodilo vodilo O vodilo O 
naslavljanje 22-bitno 22-bitno 
velikost RAM 266 KU — 2 Mb 512 KU — 4 Mb, 8 Mb cache 
procesni ciklus 290 ns 210 ns 
Telativna hitrost 1 24 
operacijski sistem RSX-II M, SHARE 11h RT-I1, RSX-11 M, RSX-1l 

RTA M-PLUS, Share 11 

Sistemska programska oprema, ki 7 kapaciteto 474 in 689 Mb ter tračno 
jo dobavljamo: enoto (1600 in 6250 bpi). 

Glede na izbrano centralno pro- 
cesno enoto vključuje sistem Kopa 
enega ali več operacijskih sistemov 
RT-1l, RSX-1IM, RSX-1IM-PLUS in 
Share-11. Tak izbor operacijskih si- 
stemov daje sitemoma Kopa 2500 in 
Kopa 3500 združljivost izdelanih pro- 
gramov s pri nas najbolj raširjenimi 
računalniki Delte in Digitala. Opera- 
cijski sistemi so podprti z različnimi 
sistemskimi programi za: 

- urejanje besedil. 
- kreiranje zaslonskih obrazcev 
- delo z datotekami 
Za razvoj lastne aplikativne pro- 

gramske opreme ponujamo pro- 
gramske jezike: 

- macro 
- fortran 
- basic 
- pascal 
- cobol 

Kopa 4500 
Nova generacija Digitalovih raču- 

nalnikov Mikro VAX je novost na 
svetovnem tržišču. Mikroprocesor 
18032 je 32-bitno srce računalnika, ki 
je zmogljiv kot VAX 11/750, če pa mu 
dodamo še enoto za računanje s pla- 
vajočo vejico 78128, ga lahko uvrsti- 
mo med modela VAX 11/750 in VAX 

non ee ova željo predsta 
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Kopa 4500 ima operacijski sistem 
MicroVMS, ki zagotavlja program- 
sko združljivost z računalniki Delte in 
VAX. Vsem uporabnikom, ki stremi- 
jo k novim, sodobnim operacijskim 
sistemom, pa lahko dobavljamo ope- 
racijski sistem Ultrix. 

Ultrix-32M je Digitalova verzija 
operacijskega sistema Unix. Omogo- 
ča popolnoma enake možnosti dela 
kot veliki sistemi. Sicer pa je združlji- 
vost Kope 4800 z drugimi računalniki 
VAX in Delte lahko tudi prihranek 
oziroma možnost dostopa do skoraj 
vseh programskih jezikov. Mi dobav- 
ljamo basic, cobol, C, fortran in 

'Tehnične in komercialne lastnosti 
računalnika Kopa 4800: 

32-bitna arhitektura. 
- operacijska sistema svetovnega 
standarda MicroVMS in Ultrix-32M 
- do 16 Mb hitrega internega pom- 
nilnika 
- možnosti povezav v računalniški 
mreži (projektiramo in instaliramo 
Ethemet) 
- naslanjanje 4 Gb 
z popolna. združljivost s procesorji 

- velika izbira različnih V/1 enot 
- kratki dobavni roki 
- ugodne cene 

oP Z 
Kot smo že omenili, je računalnik 
povezan z drugimi enotami preko vo- 
dila O. V Kopi 4500 pa je še posebno 
spominsko vodilo (Memory Bus), ki 
je lahko hitrejše od sistemskega vo- 
dila, predvsem pa ga ne obremenju- 
je z dostopi do pomnilnika. Procesor 
ima vdelano tudi »letno uro«, ki se 
napaja iz akumulatorja na distribucij- 
skem vložku. Tu so še stikala za na- 
stavljanje hitrosti komunikacije in 
šestdecimalni prikaz diagnostike. 
Akumulator poleg ure napaja še 50 
bytov pomnilnika, v katerem lahko 
trajno shranimo celo vrsto parame- 
trov. Vse druge nastavitve potekajo 
izključno preko terminala, tako da 
dodatna stikala niso potrebna. 

In še ilustrativni podatki o hitrosti. 
Hitrost obdelave v centralni procesni 
enoti je enaka 90-odstotni hitrosti si- 
stema 11/780 (s procesorjem s plava- 
jočo vejico). Ker se nekateri ukazi 
izvajajo hitreje, drugi pa počasneje 
kot pri 1W/780, je dejanski odstotek 
odvisen le od uporabe. 

Računalniški 
inženiring 

Poleg proizvodnje se v Tovarni 
meril, Računalniški inženiring Kopa, 
ukvarjamo tudi s programsko opre- 
mo in organizacijo posameznih faz ali 
kar celotnega poslovanja. Naši pro- 
gramski paketi so grajeni modular- 
no, tako da dovoljujejo prilagoditev 
posameznim uporabnikom. Za pri- 
mer vzemimo Programski paket za 
integrirano obdelavo podatkov raču- 
novodskega podsistema. 

Sestavljajo ga: 
- knjigovodstvo osnovnih sredstev 
- saldakonti kupcev s fakturiranjem 
- saldakonti dobaviteljev 
- materialno knjigovodstvo 
- blagovno knjigovodstvo 
- stroškovno knjigovodstvo 
- obračun osebnih dohodkov in ka- 

Vse vknjižbe se stekajo v skupno 
banko podatkov, kjer se napajajo vsi 
našteti programski paketi. Prednost 
takšnega sistema je ta, da je treba 
podatke zajemati samo enkrat. Zajem 
podatkov pa je, kot vemo, najdražja 
operacija, saj nam pobere veliko 
dragocenega časa. V paketu so do- 
stopne tudi analitične vknjižbe, ki se 
povezujejo z glavno knjigo in na ti- 
skalniku lahko v vsakem trenutku iz- 
pišemo obračun uspeha poslovanja, 
bilanco sredstev in virov ter ostala 
poročila. 

našim poslovnim partnerjem, ki 

" Predstavljajo se vam 

ini 

V Kopi gradimo tudi računalniško 
podprte informacijske sisteme. Da bi 
zagotovili integriranost. poslovnih 
funkcij in samo enkratno zajemanje 
podatkov, smo povezali računovod- 
ski podsistem s podsistemom za na- 
Čnovanje in sprejemanje proi- 

vanje in spremljanje proizvodnje ob- 
sega v sedanji lazi tri osnovna po- 
dročja: 
- pripravo podatkov 
— naročanje 
— spreminjanje 
- področje obračuna izvajamo s pro- 
gramskimi moduli računovodskega 
podsistema. 

Informacijski sistem ponuja kopi 
(co možnosti za uspešnejšo proizvod. 
njo in poslovanje. V Kopi se zaveda. 
mo pomembnosti računalniške pod- 

re pri proizvodnji in poslovanju. 
se tega zavedate tudi vi, nas obiš- 

ite. 

k 

Slovenijales, Tovarna 
meril Slovenj Gradec 
Računalniški inženiring KOPA. 
Kidričeva 14, 62380 Slovenj Gradec 
tel.: 062 841 083, 062 843 626 
ali 

Slovenijales, 
TM-Računalniški 
inženiring KOPA 
"Titova S2, 61000 Ljubljana 
tel.: 061 326 961 int. 3741 

Unix je zaščitena blagov- 
na znamka AT « T Bell 
Laboratories. 

Delta je zaščitena blagov- 
na znamka Iskre Dele. 

Kopa 2500, Kopa 3500 in 
Kopa 4800 so zaščitene 
lagovne znamke Tovar- 

ne meril, Računalniški in- 
ženiring Kopa. 
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SEJMI 

Nadaljevanje s str. 6 

končo utrdil GEM kot standardni 
grafični uporabniški vmesnik. Zra: 
ven dobite GM Desktop (ki nadome- 
sti COMMAND.COM) in GEM Paint. 
Basic je menda najhitrejši basic, kar 
so jih na PCW testirali; saj ni čudno: 
napisali so ga na lokomotivi (Loco- 
motive Basic 2). 

Zares poceni 
Zgoraj opisana programska in 

strojna oprema vas bo v najšibkejši 
različici stala 399 funtov. Za ta de- 
nar boste dobili računalnik, črno- 
bel monitor in en disketni pogon. 
Cene drugih različic lahko razbere- 
te iz slike oglasa trgovske verige 
Dixons v britanskem dnevnem tisku 
Nasploh velja, da so različice z barv- 
nim monitorjem dražje za 150 fun- 
tov, dodatni disketni pogon stane 
100 funtov, 10 Mb trdi disk 300 fun- 
tov in 20 Mb trdi disk 400 funtov. 
Amstrad prodajajo samo v kompletu 
z monitorjem, čeprav lahko podamo 
tudi cene komponent: disketna eno- 
ta 100 funtov, čb monitor 100 in 
centralni del 200 funtov. Amstrad 
PC bo torej mogoče čisto legalno 
uvažati 

Če pa je kakšna stvar tako zelo 
poceni, se moramo vprašati, zakaj 
je tako. Pri novem amstradu so od- 
ločilni trije faktorji 

1. Asketski design, ki omogoča 
poceni proizvodnjo. 

2. Izredno dobro poznavanje pro- 
izvajalcev na Daljnem vzhodu po za- 
slugi sposobne posadke v hongkon- 
ški centrali firme. 

3. Amstrad pričakuje, da bo v pr- 
vem letu izdelal 800.000 različnih 
modelov PC. Velika serija omogoča 
tudi nižje stroške, predvsem pa niž- 
je od tistih, ki jih dosegajo »proizva- 
jalciv kompatibilnežev brez etikete. 

Boljši od 
konkurence 

Novi amstrad pomeni 
renco. 

1. Hišnim računalnikom, ker je 
najcenejša različica v isti cenovni 
kategoriji kot amstrad 6128, com- 
modore 128, najcenejši BBC, atari 
260 ST... Vrata za igro in precej 
rekreativnega softvera, ki smo ga 
videli na stojnicah, omogočata, da 
postane 1512 hišni računalnik tudi 
za igre. Če mu dodate še trdi disk, 
pa zmogljiv poslovni sistem, 

2. Kompatibilnežem, ki jim do- 
končno zapira pot do poprečnega 
uporabnika. Njihovo tržišče se zo- 
žuje na hekerje, ki imajo mazohi- 
stično veselje iz nepopolnega raču- 
nalnika sestavljati stroj po svojem 
okusu. Druga niša, ki ostaja kompa- 
tibilnežem, so razne specializirane 
različice, kjer računalnik skupaj s 
posebnim hardverom uporabljajo. 
za kakšne eksotične posle. 

konku- 

3. Renomiranim proizvajalcem 
cenenih PC, kot so Epson, Commo- 
dore, Tandy, Sanyo itd., ker je ce- 
nejši, hitrejši in nasploh boljši, 
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4. Renomiranim. proizvajalcem 
dražjih PC, ki ciljajo na kupce v veli 
kih podjetjih, saj je amstrad cenejši 
Kar pa zadeva kvaliteto in zaneslji- 
vost, ga lahko mirno primerjate z 
olivettijem M24. Med vsemi PC je ta 
amstradu še najbolj podoben. 

5. Atariju 1040 ST, ker potrebujete 
zelo dober razlog, da kupite 1040 
ST namesto barvnega atarija s trdim 
diskom. Ta razlog je lahko macin- 
tosh emulator, PC emulator, na- 
tančnejša grafika, sodobnejša zas- 
nova... Vprašanje pa je, za koga je 
to dovolj dober razlog. Še pred krat- 
kim smo o Atarijevih računalnikih 
govorili kot o tistih, ki imajo najbolj- 
še razmerje cena-kvaliteta. Danes 
daje največ muzike za najmanj de- 
narja 1512 s trdim diskom. 

6. V Jugoslaviji lahko Elektroteh- 
na, ki zastopa Amstradove računal- 
nike, spodseka, vse »proizvajalce« 
PC, ki se sem in tja pojavijo z oglasi 
v dnevnem tisku. Pogoja sta dva. 
Dovolj računalnikov in za dinarje. 

Skrite pasti 
Od amstrada pa se ne cedita sa- 

mo med in mleko. Prvi problem je 
grafika. Če vam opisana ločljivost 
zadostuje in vam bo zadostovala tu- 
di naslednjih nekaj let, potem ne bo 
težav. Dodajanje zmogljivosti gra- 
fičnih kartic vsaj po besedah Am- 
stradovih strokovnjakov ni mogoče, 

podobno, kot večina grafičnih kar- 
tic za PC poleg sebe ne trpi še ene 
grafične kartice. Trditev ni dokonč- 
na, a kakorkoli smo zasukali vpraša- 
nje, so nam odgovorili, da se ne da 
in da ni potrebno, češ da je vdelana 
grafika dovolj dobra 

Drug problem je BIOS. Ker 1512 
po hardverski plati le ni čisto združ- 
ljiv z IBM-PC, Amstrad BIOS ni mo- 
gel naročiti pri enem od tenomira- 
nih. proizvajalcev (najbolj znan je 
Phoenix Associates, pri katrem ku- 
pujejo Apricot, Olivetti itd.). Napisa- 
la ga je neka razmeroma neznana 

PERSONAL COMPUTER 
lilij 

BREAKTHROUGH ; 

SEE THE AMAZING 
NEW AMSTRAD s: 

HRUČUHTTUITE 
Gluldiiij Eillj 

BE OEMONSTRATIMs 

angleška firma MEJ Electronics, Za- 
radi različnega hardvera heker tudi 
ne bo mogel kar skopirati original- 
nega IBM ROM in ga vtakniti v 1512. 
Pa ne bo hudega. Če imate tajvanca 
in kak program v vaši kombinaciji 
razširitvenih kartic ne dela, je to vaš 
problem. Če pa imate amstrad, ki ga 
ima še 789.999 drugih ljudi in kak 
program na njem ne dela, je to pro- 
blem softverske hiše, ki je program 
naredila. 
Vsem, ki so navajeni pomnilnik 

preštevati v megabytih, se bo zdelo 
512 k malo. Če delamo z GEM, osta- 
ne za program prostega manj kot 
polovica prostora, 256 K pa je malo, 

Po nekaterih virih, ki jih Amstrad 
ne zanika, stroj vedno uporablja 65 
K pomnilnika za bitno sliko grafike. 
Žal to tudi pomeni, da je zaslon 
praktično nemogoče mehko pomi: 
kati. Celo motorola prelije za 32 K 
atarijevega zaslona precej potu. In 
res nismo videli nobenega progra- 
ma, ki bi zaslon mehko pomikal. 

Softver 
Ko je Atari ponosno sporočil, da na- 
merava veliki Microsoft za ST prire- 
diti urejevalnik MS Word, so dogo- 
dek primerjali s papeževim blago- 
slovom, saj je Microsoft ta hip naj- 
večja in najvplivnejša softverska hi- 
ša za osebne računalnike. Na pred- 
stavitvi atarija 1512 pa je Microsoft 
delil prospekte v lični kuverti, na 
kateri je pisalo: »Hvala, Alan, mi ga 
bomo popeljali naprej«. (Alan Sugar 
je lastnik in direktor Amstrada). Po 
domače povedano so se zahvalili za 
hardver in obljubili, da bodo za sof- 
tver že oni poskrbeli. Toliko za pri- 
merjavo. 

Na 1512 smo videli teči nekaj 
ključnih programov za PO, med dru- 
gim" simulator letenja, ILotus 
1—2-3, dBase 3 in AutoCad. Na sej- 
mu so nekaj PC že povezali v mrežo 
Arcnet. Amstrad je mislil tudi na to, 
da nekdo, ki je plačal 400 ali 600 
funtov za računalnik, ni pripravljen 
plačati še enkrat toliko za en ali dva 
programa. Če ste plačali nekaj tisoč 
funtov za original PC, pa se vam zdi 
400 ali 500 funtov za program ma- 
lenkost. Tudi v interesu program- 
skih hiš je, da novi generaciji upo- 
rabnikov računalnikov tipa PC vsaj 
kaj prodajo, Zasebniki so veliko bolj 
nagnjeni h kopiranju in priznajte, da 



bi tudi vi imeli boljši občutek, če bi 
vam kopirali program, ki stane 60 
funtov in ne takega, ki stane 600 
funtov. Pravzaprav je malo drugače. 
Pričakujejo, da bodo verzije za hiš- 
ne PC lahko prodajali, če bo cena 
nižja. Nekateri v program vdelajo 
kos kode, ki testira, ali program teče 
na amstradu, in take verzije so ce- 
nejše. Drugim se to ne zdi pošteno 
do tistih, ki so drago plačali »origi- 
nalno verzijo«. MicrosolH tako ogla- 
ša oslabljene različice svojih pro- 
gramov MS Word Junior in MS Mul- 
tiplan Junior. 

Prospekti s posebnimi, cenejšimi 
različicami programske opreme so 
bili, natiskani in programi so tekli v 
računalniku. Tako je na voljo kakih 
8 različnih Digitalovih programov, ki 
tečejo pod GEM. Wordstar 1512 je 
že požel ocene v stilu »tisto, kar bi 
moral biti WordStar 2000, pa ni« 
Stane 70 funtov. Supercalc 3 je zna- 

preglednica. Na amstradu deluje 
sicer s smešnimi 63 stolpci krat 256 
vrstic, a cena je spet taka kot dva 
para čevljev srednje kakovosti na 
Oxford Streetu. Natanko toliko sta- 
ne tudi Reflex, 70 funtov. Sidekick 
dobite za en par čevljev, (Angleži 
vse merijo v čevljih). 

1612 je tudi hišni računalnik in 
predstavili so kar nekaj iger. Trodi- 
menzionalni šah Cyrus li, Summer 
Games, Winter Games, Snooker (bi- 
lijard), golf in Pitstop li. In ko smo 
hodili po sejmu, je skoraj vsaka sof- 
fverska hiša, ki da kaj nase, obljub- 
ljala različice svojih iger za 1512. 
(Igre stanejo dober čevelj) 

Končno PC za »nas 
druge« 
Po vsem, kar smo videli in slišali, 
lahko rečemo samo to, da je am- 

strad spet naredil pravo potezo v 
pravem trenutku. Firma je med de- 
setimi najbolj donosnimi v Veliki 
Britaniji, dobiček pa iz leta v leto 
podvojuje in za letos napoveduje 50 
milijonov funtov prolita. Samo zara- 
di skoka delnic ob predstavitvi Am- 
strada 1512 je glavni lastnik Alan 
Sugar postal za 100 milijonov 
»težji«. 

Amstrad PC verjetno začenja no- 
vo poglavje v zgodovini hišnega in 
poslovnega računalništva. Poceni 
PC za domačo rabo je menda prvi 
predstavil Commodore, a ni ogrel 
Poskušali so tudi drugi, vendar brez 
pravega uspeha in na njihov račun 
so Atari in Tajvanci zasegli lep del 
trga. Am.trad 1512 pa je prvi PC, ki 
ga prodajajo brez tistega ekstra pro- 
fita, ki si ga drugi jemljejo zaradi 
kompatibilnosti; prvi, ki stane toli- 
ko, kot je vreden hardver. In ta hard- 
ver je kompleten, brez skritih stro- 
škov za dodatke, in najboljši, kar se 
v okviru skoraj šest let starega stan- 
darda da iztisniti. Ne glede na to, 
kakšen PC ste nameravali kupiti, na- 
tančno premislite, zakaj to ne bi bil 
amstrad 1512. 

"Tehnični podatki 
8086, 8 Mnz, podnožje za 8087 

Cene: 

512 K, razširljivo na 640 K na osnovni tiskanini 
Trije združljivi vtiči za dolge kartice, napajanje za- 
dostuje za »hardcard«, kartico z vdelanim trdim 
diskom 
Vdelan. je standardni barvni grafični adaptor 
(CGA), ki dovoljuje naslednje znakovne načine: 
40:k25 znakov, vsak znak v eni od 16 barv 
90:k25 znakov, vsak znak v eni od 16 barv 
Slikovni način: 
320:k200 točk v eni od treh štiribarvnih palet 
640:k200 v dveh barvah. 
Posebni način: 
640200 točk v 16 fiksnih barvah 
Standardna tipkovnica, miš, digitalna vrata za 
igralno palico, RS 232 Centronies, zvočnik s kon- 
trolo glasnosti, vtič za svetlobno pero 
Ura z baterijo 
Ločena OWERTY z možnostjo nagibanja 
Dve tipki, MOUSE.COM, združljiv z Microsoftovim 
Osnovna enota 372384135 mm (škgxv) 
čb monitor 350x300x315 mm (škgxv) 
barvni monitor 372x3654:330 (š>kgstv) 
tipkovniva 465:160x88 (šskgskv) 
(8 — širina, g — globina, v < višina) 
BIOS v ROM, štiri diskete z: 
Microsoft MS DOS 3.2 z RAMDrive (ram disk) in 
uporabniški programi. Podpira povezovanje v mre- 
žo in trdi disk. 
Dihaj Researon DOS-t, GEM, GEM Desktop, GEM 

int, 
Locomotive Basic 2 združljiv z GEM 
Od 400 do 950 funtov (brez davka VAT) 

Predstavljamo vam 

SPECTRUM 2: 
v četrto gre rado 
ŽIGA TURK 

etos spomladi je Amstrad sne- 
I del Sinclair Research. Za pi- 

Jškavih 5 milijonov funtov je 
dobil pravice do »materialne in inte- 
lektyalne« lastnine koče strica Cli- 
va. Če ste se spotaknili ob besedo 
»piškavih«, jo postavimo v določ- 
nejši okvir britanskega računalni 
škega biznisa. Šamo za reklamo v 
letošnjem zadnjem četrtletju bo Am- 
strad porabil dvanajst milijonov in 
pol, od tega 2,8 milijona samo za 

novi spectrum. Pri tem poslu pa 
smo tudi Jugoslovani nekaj profiti- 
rali. Če pišete na Sinclairov novi na- 
slov, vam ne bodo več odgovorili, 
da se obrnite na njihovega zastopni- 
ka Iskro, ampak vam sploh ne bodo 
odgovorili. 

Spectrum --2 ima dve tipični am- 
stradovski potezi, Poskuša biti kom- 
pleten stroj in je relativno poceni, 
Ml, kot pravi Amstrad, »od revoluci- 
je k evoluciji«. Amstrad namerava 
spectrum za razliko od OL in mikro- 
tračnikov še naprej podpirati in ob- 
ljubljajo tudi dodatke pod imenom 
Sinclair. 

Prvi plus v imenu je verjetno pri- 
služila tipkovnica. Končno je to pra- 
va mehanska zadeva, ki daje podo- 
ben občutek kot tista od PCW. Dru- 
gi plus je kasetofon. Tudi dvoje vrat 
za igralno palico sla plus, a ga. kot 
kaže, niso šteli. Verjetno zato, ker je 
cena minus. Iz 178 funtov, kolikor je 
stal spectrum 128, so jo kljub tip- 
kovnici in kasetofonu spustili na 
149. V to ceno je VAT že vključen, 

Sicer brez 
sprememb 

Razen zgornjih novosti ni v čed- 
nem sivem ohišju prav nič novega. 

kar bi bilo vredno omembe. Morda 
le to, da se v načinu 48 namesto (C) 
Sinciair Research 1982 pojavi napis 
(C) Amstrad 1982. Programi, ki se- 
Števajo ROM, če ni popravljen, bodo 
torej zaradi tega počepali. Sicer pa 
so prepakirali spectrum 128 z vsem, 
kar smo opisali v letošnji številki 4 
na strani 61, Vrata za RS 232 in midi 
imajo še vedno vtič, ki ga Britanci 
uporabljajo za telefon. izhoda RGB 
in TV sta normalna, tudi razširitvena 
vrata so taka, kot so bila. Napajalnik 
je še vedno zunanji in stikala za 
vklop-izklop še vedno ni 

Tipkovnica 
Amstradovci so žal ohranili natan- 

ko tak razpored tipk, kot ga imata 
specirum -- in spectrum 128. Izbri- 
sali ba so vse ključne besede razen 
LOAD, CODE in RUN. Tipkovnica je 
tako preglednejša, onemogoča pa 
programiranje v načinu 48K. Pri Am- 
stradu pravijo, da bi preuredili tudi 
tipkovnico, a bi zaradi tega padla 
združljivost. Tako pridemo do para 
doksalne. situacije, ko posebnih 
znakov nad številkami ne dobimo s 
pritiskom na shift. tako kot na vseh 
drugih računalnikih, ampak s priti- 
skom na symbol shift. Tipka delete 
ni zgoraj desno, ampak nekje na levi 

Zavitih in oglatih oklepajev pa 
Sploh ni narisanih na tipkovnici, če- 
prav jih nekdo, ki je vajen pritiskati 
na gumice, brez težav odtipka. 
Škoda. 

Kasetofon 
Končno je more z nastavitvami 

glasnosti kasetofona konec. Žal pa 
se je Amstrad odločil za najprepro- 
stejšo in najcenejšo verzijo kaseto- 
fona. ki nima števca. niti ga ni mo- 
goče krmiliti programsko. ampak 
samo s tipkami. Pomembna novost 
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za vse, ki se igrajo igre, pa sta dva 
vtiča za igralni palici. Veselje sicer 
pokvari napis »Uporabljajte samo 
Sinclairovo igralno palico SJST«. K 
sreči Amstrad ni firma, ki bi želela 
mastno. zaslužiti z igralnimi pali: 
cami 

Združljivost 

To je seveda najzanimivejši poda- 
tek za računalnik, ki ima največjo 
knjižnico zabavnega softvera na 
svetu, 128--2 ni prav nič bolj združ- 
jiv od stare stoosemindvajsetice, 
Amstrad pa se je stvari loatil bolj 
profesionalno in imenoval poseben 
odbor, ki bo ocenjeval združljivost 
iger z novim modelom in na igre 
lepil etikete »Sinclair Ouality Con- 
trol«, ki pomeni, da program dela na 
128-2. Na stojnici smo spraševali 
ali morda imajo kakšno tehnično 
dokumentacijo, ki bi povedala, kate- 
ri prijemi so na 128 prepovedani, a 
nam niso znali pomagati. Nasploh 
za novi spectrum posebnega zani- 
manja ni bilo. Razstavišče je sicer 

Procesor: Z80 3,55 Mhz 
RAM: 128 K 
Dodatki: 
Grafika: 

Vključeni softver: 

Razširitvena vrata identična kot pri starih modelih 
256x192 točk z bitno preslikavo. Področja 8x8 so 
enake barve. Barv je osem s po dvema svetlobnima 

utripanjem. 
Troglasen invali šum. Enoglasen pisk generi 
procesor. Izhod prek TV ali audio izhod: 
UHE PAL TV vrata, serijski vmesnik za tiskalnik, 
RGB za monitor, vmesnik za dodatno.(numerično) 
tipkovnico, MIDI OUT, 2 nestandardnih vrat za 
igralno palico, audio izhod 
Dioda LED označuje, ali je reč vključena. Vdelan 

intenzitetama 
Zvok: 

Vmesniki: 

Posebnosti: 
tudi kasetoton. 

Tipkovnica: OWERTY, 58 tipk, solidna 
ROM start in novi basic, kalkulator in tape tester u 

imelo naziv Sinciair, na njej pa je 
Amstrad kazal tudi 464. 

Britanski tisk novo različico naci- 
onalnega hišnega računalnika hvali 
Prdnjači predvsem Popular Compu- 
ting Weekly, ki v njem vidi marketin- 
ško in poslovno genialnost Amstra- 
dovega..$efa. Zdi pa se mi, da Am- 
strad ni naredil vsega, kar bi se iz 
spectruma brez prevelike kirurgije 
dalo narediti. Morda ni hotel preveč 
prizadeti prodaje modela. 464, ki 
skupaj z monitorjem stane samo 50 
funtov več. Kljub vsemu ima novi 
spectrum povsod tam, kjer je bil po- 
pularen tudi stari model, kar lepo 
prihodnost kot računalnik za začet- 
nike in igralce iger. Drugod, kjer se 
niso ogreli za dobrega popastega 
črnuha, pa jih bo tudi la sivec pusti 
hladne. Še nasvet vsem, ki bi s sta- 
rega spectruma radi na vrat.na nos 
presedlali na novega. Počakajte, da 
se pojavi kaj dobrega softvera, ki bo 
tekel samo na tem stroju. Do takrat 
pa, Mirko A (še kar naprej) tipka (je 
to sploh tipkanje?) na radirko. 

tudi 

Atarijeva zmaga 
v Londonu 
CIRIL KRAŠEVEC 

Atariju pišemo posebej zato, 
ker je minilo natanko leto dni 
od predstavitve modelov ST. 

Na istem sejmu se je natanko pred 
enim letom smehljal Jack Tramiel in 
delil svoje obljube. Marsikatere res 
še ni izpolnil. izpolnil pa je tisto, ki 
jo je dal tudi v pogovoru za naš 
mesečnik. Atari je uspel in uspel je 
zato, ker ponuja moč za malo de- 
narja. 

pa prepustil neodvisnim programer- 
jem oziroma izdelovalcem, ki podpi- 
rajo Atarijeve računalnike. Gostujo- 
čih firm je bilo kar 40, med njimi tudi 
specializirani časopisi in' trgovina 
Silica Shop, ki prodaja samo Atari- 
jeve računalnike, programsko opre- 
mo in dodatke zanje. 

Uradna novost je odkup progra- 
ma dBman, ki je verzija program- 
skega orodja dBase Ill. Firma Versa 
Soft je podpisala program in ga je 
tudi že sama tržila. Po hannover- 
skem sejmu, kjer je bila premiera, 

Naredimo kratko inventuro. Raču- 
nalnik ST je dobil najprej v Evropi, 
potem pa še v Angliji verzijo z 1 M 
pomnilnikom. Na svetlo sta prišla 
modela 260 ST in 1040 ST. Nič nove- 
ga, samo drugačno ohišje, drugo 
ime in druga cena. Končno je prišel 
v trgovine operacijski sistem v pom- 
nilnikih ROM. Potreboval je leto dni, 
pred njim pa si je utiralo pot kdo ve 
koliko »zadnjih verzij« operacijske- 
ga sistema na disku. Če potegnemo 
črto, nam bosta ostala še manjkajo- 
či trdi disk in dodatek za IBM PC 
kompatibilnost. Ostane pa nam še 
slab občutek po Atarijevih obljubah. 
Vsemu navkljub skoraj ni resnejše 

programske. hiše ali proizvajalca 
hardverskih dodatkov, ki ne bi v 
svojem proizvodnem programu 
podpirala Atarijevih šestnajstbitnih 
računalnikov. Programov je v trgo- 
vinah že skoraj več kot za druge 
računalnike, mnogi med njimi so za- 
res odlični. Standardne programe 
za PC računalnike velike firme pre- 
vajajo tudi za ST. V takšne posle se 
je vključil tudi Ashton Tate. Ne bo- 
mo raziskovali, kaj je bolj pomemb- 
no oziroma kdo je bolj zaslužen za 
uspeh računalnika. Gotovo ima tu 
svoj delež tudi Jack Tramiel, ki je 
znal poleg obljubljanja pritegniti zu- 
nanje sodelavce, ki so pravzaprav 
naredili računalnike ST zares 
uspešne. 

Atari si je na letošnjem PCW Sho- 
vu privoščil kar svojo vas. Raztegnil 
se je v prostoru med obema halama, 
kjer je na 1000 kvadratnih metrih 

ROM. 
Cena:- 150 funtov z vključenim VAT. 
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vzel nekaj malega zase, vse drugo 

ga je sedaj odkupil Atari, ki ga bo 
prodajal po 99 funtov. Uradna je bila 
tudi predstavitev integriranega vez- 
ja Blitter za računalnike ST. Vezje z 
istim imenom poznamo že iz Com- 
modorjeve amige. Funkcija vezja v 
ST je popolnoma ista: hitrejše pre- 
mikanje blokov spomina, kot to 
počne mikroprocesor. Praktična 
uporabnost je torej takoj vidna na 
področju animacije. Takšna je bila 
tudi demonstracija. Po zadnjih po- 
datkih bo mogoče vezje vdelati v 
vse računalnike ST. Nista pa še jas- 
na cena in termin začetka prodaje. 

Angleži so kot novost opazovali 
dodatek za PC kompatibilnost, ki ga 
pozorni bralci naše revije že pozna- 
jo (poročilo s sejma v Honnovru), 
Vaša poročevalca sta hotela z glavo 
skozi zid ali pa skozi druga vrata v 
Atarijevem tiskovnem središču, da 
bi videla in zvedela kaj več o novem 
računalniku. Računalnik je baje 32- 
bitni. Bržkone uporablja mikropro- 
cesor 68020. Vse drugo pa je popol- 
na skrivnost. Atarijevci so imeli še- 
sto čudo posebej varovano pred ra- 
dovednimi pogledi. Vsi odgovorni 
so bili pogreznjeni v popoln molk v 
zvezi z novostmi. Pričakujemo lah- 
ko, da se bo računalnik v kratkem 
času pojavil na kakšni razstavi v 
Ameriki (v Evropi smo letos že opra- 
vili z velikimi sejmi). Takrat pa vas 
bomo. obvestili o podrobnostih 
Med novosti, ki jih predstavlja Atari 
čeprav še ni odkupil programov, so- 
dijo predvsem simulator računalni- 
ka BBC in komunikacijski programi, 
med katerimi je zelo zanimiv pro- 



gram Miracle Technology, ki omo- 
goča računalnikom ST dostop do 
baz podatkov, ki delujejo v formatu 
viewdata. Ena od takih baz podat- 
kov ie britanski Prestel 
Poglejmo, kaj pravzaprav ponuja- 

jo drugi za Atarijeve računalnike. Po 
našem mnenju je najpomembnejši 
hardverski dodatek z nekaj progra- 
ma, ki iz atarija z 1M RAM naredi 
precej hitrejši macintosh (30%) z 
ločljivostjo zaslona 600x400. O tem 
dodatku smo že pisali, saj so ga 
predstavili spomladi v Ameriki, Za 
proizvodnjo in prodajo bo v Veliki 
Britaniji skrbela firma Robtek. Do- 
datek, ki vsebuje baterijsko uro in 
praktično samo dva roma z maco- 
vim operacijskim sistemom, vključ- 
no v vrata za ROM. Z instalacijo pa 
dobimo macintosh, ki lahko bere di- 
ske kar v atarijevem disketnem po- 
gonu, prek serijskega kanala pa 
podpira tudi imagewritter ali laserw- 
fitter. Testirana združljivost je bila 
popolna, hitrost izvajanja progra- 
mov pa precej večja. Dodatek s pro- 
gramom bo v prodaji čez približžno 
mesec in pol, cena bo 150 funtov. 
Vsak kupec si bo moral sam preskr- 
beti macove rome, saj si nobena 
firma neželi komplikacij z obgrize- 
nim jabolkom. 
Reklamno geslo za omenjeni i 

delek bo približno takole: »Naredite 
iz vašega macintosha 16-bitni raču- 
nalnik, Preprosto. Potrebuejte samo 
atari 520 STM.« 
O Mirrorsoftu, ki je pripravil gra- 

fične programe za ST in program za 
urejanje časopisov, je napisano pre- 
cej že v glavnem poročilu s sejma. 
Upajmo, da bomo kmalu dobili v 
roke testno verzijo programa Fleet 
Street Editor in takrat bomo o njem 
zapisali kaj več. 

Poleg namiznega založništva ima- 
jo računalniki ST še eno veliko trži 
če. Odpirata ga dva priključka na 

zadnji desni strani. To sta priključka 
za MIDI, standardni protokol za ko- 
munikacije med digitalnimi glasbe- 
nimi instrumenti, Najboljša progra- 
ma te vrste so prikazali pr Steinberg 
Researchu. Prvi se imenuje Pro 24 
in. opravlja funkcijo 24-kanalnega 
MIDI studija. Posamezne dele sklad- 
be najprej preberemo iz sintetiza- 
torja ali kakšnega drugega glasbila, 
potem pa jih sestavimo in zmešamo. 
Dopuščena je možnost popravljanja 
shranjene informacije. Drugi pro- 
gram se imenuje Pro-Creator in je 
napisan za tiste glasbene navdušen- 
ce, ki z MIDI instrumenti kreirajo 
zvoke in glasbene efekte. 

Haba Systems so za show pripra- 

vili novo verzijo urejevalnika teksta 
in trdi disk kapacitete 10 Mb. Proiz- 
vajajo tudi digitalizator slike iz video 
rekorderja ali kamere. Digitalizator. 
je je prišel pokazat tudi nemški 
Print-Technik. Poleg slikovnih pa so 
demonstrirali še digitazator zvoka, 
ki analogni signal vzorči s frekven- 
cami do 90 KHz. Pri Computer Sy- 
stems so se specializirali za izdela- 
vo ROM kaset. Naredili so Back- 
Pack, ki pomaga atariju, da pri 
klopih ne pozablja ure. Pri prižga- 
nem računalniku pa si lahko nasta- 
vite tudi budilko. Bolj zanimiva ka- 
seta od ure je Fast Basic. Gre za 
programski jezik, ki je na moč podo- 
ben basicu za BBC. Program se iz- 
vaja v ROM. Po zatrjevaju avtorjev je 
basic: hitrejši za faktor 3,5 od naj- 
boljšega rivala. 
Od starih ST mačkov je bilo priča- 

kovati, da se bodo pojavili na sejmu 
z novostmi. Kuma je poleg starih K- 
Graph in K-Spread predstavila še K- 
Word in K-Switch. K-Word je ureje- 
valnik testa, združljiv z obema prej 
omenjenima programoma. — K- 
Switch pa uporabniku omogoča 
preklapljanje med dvema progra- 
moma, ki sta v RAM. Microdeal, ki je 
povezan z ameriškim Michtronom, 
je na novo pripravil nekaj igric in 
uporabnih programov. Psygnosis, 
ki so lani blesteli z Bratacassom, so 
letos pripravili še boljši igrici z ime- 
nom Deep Space in Arena. GST je 
dokončal. urejevalnik teksta 1.ST 
World Plus, ki lahko vključuje tudi 
grafiko in ima vdelan modul za pre- 
verjanje pravilnosti napisanih be- 
sed. Skupaj s programom prodajajo 
tudi program za tiskalnik, ki manjka 
po naših krajih krožeči piratski ko- 
piji. Metacomco ima dva nova jezika 
in sicer BCPL za 99,95 funta in 
149,85 funta. Hisoft prodaja Devpac 
za ST. Napovedanega superiornega 
pascala pa še niso končali 

Za konec predstavimo še firmo 
AST, ki prodaja razširitvene dodatke 
za 1 M pomnilnika z baterijsko zaš- 
čiteno uro. Za Anglijo so prevzeli 
zastopstvo in prodajo za Megamax 
C, katerega zadnja verzija prinaša 
zares odličen prevajalnik za C z vse- 
mi potrebnimi dodatki. Jugoslovan- 
ske gore list, ki smo ga predstavili 
ob lanskem poročilu s POW razsta- 
ve, Janko, Mršič-Flogel, je za svojo 
firmo Paradox Software napisal kar 
pet arkadnih igric, ki so kompatibil- 
ne z MIDI instrumenti. Vsi tisti sreč- 
neži, ki imajo na svojega atarija 
možnost priključti sintetizator, bo- 
do lahko uživali v novih zvočnih 
kvalitetah video iger. 

Nadaljevanje s str. 5 

da njihova odločitev razumljiva. Si- 
cer pa dekleta pravijo, da so že glo- 
boko zabredla v računalniški posel 
in da jih lahko reši samo še poroka z 
molčavijskim princem. 

Tako Activision kot Domark pri- 
pravljajo pravo invazijo programov 
za jesen, Naslovov ne bomo našte- 
vali, saj več kot to niti nismo pogle- 
dali 

Mirrorsoft je zajadral iz proizvod- 
nje računalniških iger v malo bolj 
resne vode. Na sejmu je predstavil 
tri resnejše programe. Vsi trije so 
-aenkrat napisani za atari 520 ST. 
Fieet Street Editor pa še za IBM PC 
in kompatibilne računalnike ter za 
osembitne amstrade in novi BBC. 
Prva programa sta grafična paketa. 
Art Director je še eden iz palete pro- 
gramov za risanje, ki so na atariju 
zelo popularni. Tisto, kar ga razliku- 
je od podobnih programov, je mož 
nost enostavne animacije. Program 
je primeren tudi za grafično podpo- 
ro prezentacijam, kjer potrebujemo 
diapozitiv ali informativno sliko s 
tekstom kar na zaslonu. Narisane 
rezultate lahko natiskamo tudi na 
format papirja A4. Barvna intorma- 
cija se prevede v rastre oziroma ra- 
zlične sivine. 

Drugi grafični program je Film Di- 
rector. Kot že ime samo pove, je 
namenjen kreiranju in kontroliranju 

animacij. S prvim programom ali s 
programom Degas pripravimo slike. 
V Art Direcior pa zapišemo tabele 
slik in navodila, kako bo potekalo 
preklapljanje, da bo animirana sek- 
venca takšna, kot smo si jo zaželeli. 
Na koncu dela s sličicami lahko do. 
damo še glasbene in zvočne efekte, 
ki jih proizvaja računalnik. Skupna 
dolžina pripravljenega materiala je 
lahko 2000 sličic ali okvirov, kar je v 
dobi videa bolj vsakdanji podatek 
Po zagotovilih proizvajalcev je pro- 
gram primeren celo za protesional- 
ne studie, ki se ukvarjajo z anima- 
cijo 

Program Fleel Street Editor pa ci- 
lja na področje namiznega založni- 
štva. Mirrorsoft ga je napovedal že 
lani na PCW showu, letos pa je po: 
kazal delovno verzijo, ki je bila vide- 
ti že kar nekje pri koncu. Program je 
na pravem mestu in v pravem času 
olje na ogenj atarijevi seriji računal 
nikov ST. Fleet Street Editor je za 
atari tisto, kar je Aldus Page Make 
za Applov macintosh. Program za 
pripravljanje celih strani ali pa kar 
celih časopisov s tekstom in slikami 
je združljiv s programom Art Direc- 
tor. Tekste pripravljamo z ASCII ure- 
jevalniki tekstov ali pa z internim 
urejevalnikom besedil. V programu 
jih prelamljamo v kolone in blokira- 
mo prostore za slike. Če so slike 
digitalizirane ali narisane z računal 
nikom, jih lahko tudi postavimo na 
določeno mesto. Drugače pa jih na- 
lepimo kasneje, kot je to običajno 
pri klasični pripravi časopisa. Rezuh 
tate lahko iztiskamo na matričnem 
tiskalniku ali na Applovem laserwri- 
terju ali laserskemu tiskalniku HP 
Enostavne verzije programa so na- 
menjene predvsem ljubiteljski in in- 
terni rabi, saj so napisane tudi za 
računalnik BBC master in za Am- 
stradov CPC. Zahtevnejše verzije 
nosijo ime Fleet Street Publisher in 
bodo izdelane samo za ST. PC in 
Amstradove računalnike PCW. Pro- 
grami bodo naprodaj nekje v začet: 
ku meseca novembra. Zainteresira- 
ni se lahko oglasijo na naslovu Mir- 
rorsott, Maxwell House, 74 Worship 
Street, London EC2A 2EN. 
Ko ravno govorimo o konkurenci 

atarija macintoshu, samo na kratko 
omenimo dogodek, ki so ga na sej- 
mu zamarkirali samo najbolj »firbč- 
ni«, Britanska firma Robtek je brez 
reklame samo izbranim pokazala 

iri ocen 
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svoj novi produkt. To je zadeva, o 
kateri smo v našem časopisu v ru- 
briki Mimo zaslona že pisali. Emula- 
tor računalnika macintosh na atari- 
ju ST z 1M pomnilnika RAM. O tem 
pišemo o posebnem tekstu 

Druga hala: samo za 
starejše od 18 let 

V drugi hali, kjer so gostili PC 
računalnike, ni bilo takšne gneče, 
saj je bil vstop dovoljen samo starej: 
šim od 18 let. Novosti na tem po- 
dročju so bile predvsem cene, ki so 
tako za programsko opremo kot tu- 
di za nove računalnike vse nižje. Pri 
strojni opremi je vsekakor najcenej- 
ši Amstrad s svojo verzijo PC raču- 
nalnika, Takoj za njim pa se v vrsto 
postavljajo Victor, CAF, Opus, Wal- 
ters in druga druščina, ki sestavlja 
robo z Daljnega vzhoda. Morda je 

- 

besedil Olitext Plus. Resnica je, da 
postaja Olivettijeva nestandardnost 
že skoraj standard, saj večina proiz- 
vajalcev popravlja svoje programe, 
da izkoriščajo grafično ločljivost 
640x400 v 16 barvah. Razlog za to 
je gotovo podatek, da je Olivetti 
prav pri vrhu lestvice najbolje pro- 
dajanih PC združljivih računalnikov. 
Od velikih je bil prisoten tudi 

Commodore, ki je letos že ponosno 
razkazoval evropsko verzijo amige. 
Programov je bilo kar precej, čeprav 
v Angliji amiga ne velja ravno za 
uspešen računalnik. Commodore se 
je vsemu navkljub trudil, da ne bi 
bilo tako. Pokazal je Side Car, doda- 
tek, ki omogoča IBM PC združlji- 
vost. Niso izpustili niti programa za 
urejanje časopisov. Amigo so pove- 
zali z Mitsubishijevim barvnim ti- 
skalnikom G500 in z digitalnim CD 
video sistemom, tako da na zaslonu 

VEAGSoG, MODEM WS4000 

bil od majhnih podjetij najbolj zani- 
miv Comart, ki je razstavljal večupo- 
rabniški sistem za štiri uporabnike, 
ki pa morajo skupaj v žepu nositi 
5000 funtov. Računalnik poganja 
mikroprocesor 80286. Proizvajalec 
obljublja nižjo ceno, ko se bo mikro- 
procesor še pocenil in ko bo stekla 
velikoserijska proizvodnja. 

Na področju programske opreme 
so cene tudi znatno zdrsnile navz- 
dol. Programe za preračunavanja 
(spreadsheet) je možno dobiti že za 
manj kot 100 funtov. Takšna primer- 
ka sta Cracker 2 podjetja New Star 
in Switty (Metamorphosis Develop- 
ments Limited), ki je padel celo pod 
50 funtov. Programi združljivi z dba- 
se 2, so že cenejši od 120 funtov, 
Takšen izdelek je podpisala firma 
First Software. Pod padce cen je 
treba navesti tudi že omenjeni pro- 
gram Fleet Stret Editor za PC raču- 
nalnik, ki bo čez približno dva mese- 
ca, ko se bo pojavil na policah trgo- 
vin, stal 150 funtov. — 
Med velikimi proizvajalci smo že 

vajeni, da imajo vedno kaj novega. 
Olivetti je bil zastopan od najmanj- 
šega do največjega modela. Je že 
tako, da ga zanima angleško tržišče, 
saj ima večino delnic v Acornu. Na 
sejmu so predstavljali večuporabni- 
ški sistem M-28 (80286), ki ga je 
poganjal operacijski sitem XENIX 
Najbolje prodajani Olivettijevi PC 
kompatibilci M-24 so bili med seboj 
povezani v mrežo z Olivettijevim 10- 
Net Lanom. Računalnik M-24 pa se 
le postavljal tudi z možnostjo komu- 
nikacije po protokolu 3270. Kot sad 
dolgoletnih stikov s svojimi uporab- 
niki so predstavili lasten urejevalnik 
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amige gledamo kontrolirano video 
sliko in jo dopolnjujemo s tekstom 
ali grafiko, generirano v računal- 
niku 

Poleg amige je Commodore letoš- 
nji PCW izkoristil za angleško pred- 
stavitev računalnika commodore 
64C, o katerem smo v Mikru že pi- 
sali 

Tudi angleško-italijanski Acornet- 
to je prikazal na sejmu svoj novi 
računalnik. Računalnik je nadgrad- 
nja modelov BBC. Novo ime je The 
Master Compact. Cena za najcenej- 
šo verzijo brez davka je 385 funtov. 
Za takšen denar ponujajo računal: 
nik z mikroprocesorjem 65C12, 64 K 
glavnega RAM pomnilnika, 64 K po- 
možnega pomnilnika v bankah po 
16 K, EEprom za nastavitvene po- 
datke ob vklopu, 64 K ROM in sicer 
32 K za operacijski sistem, 16 K za 
BBC basic in 16 K za ADFS (Advan- 
ced Disc Filling System). Ob pred- 
stavitvi smo novinarji dobili debele 
mape, v katerih je ogromno materi- 
ala tako o hardverskih dodatkih kot 
tudi o programih, ki so že gotovi za 
ta računalnik. Modra bo s pomočjo 
italijanskega temperamenta tokrat 
Acornu spet uspelo! Ob tej trditvi 
avtor zapisa zmajuje z glavo. 

Letošnji sejem je minil v zname- 
nju novih zanimivih trendov: kot 
smo že omenili, gre za namizno za- 
ložništvo in povezovanje računalni- 
kov v mreže. Psion je predstavil no- 
vo verzijo programov Exchange. ki 
jih pozna že iz računalnika OL. Nova 
verzija nosi oznako Exchange 1.3 in 
podpira vse lastnosti MS-NET. Pri 
Psionu je že mogoče kupiti verzije 
za apricot in računalnike IBM PC 

Firma KGB, ki nosi ime znane sov- 
jetske zbiralnice podatkov, je razka- 
zovala svojo novo pridobitev, raču- 
nalnik IBM RT (arhitektura RISC), ki 
je poganjal večuporabniški pro- 
gram za knjigovodstvo in novo ver- 
zijo programa Autocad, ki ga naši 
bralci že kar dobro poznajo, vendar 
ne prirejenega za operacijski sistem 
Unix. 

Kaypro je pokazal res »pravo no- 
vost«: svoj AT združljivi računalnik 
286i so pokazali v novi bež barvi 

Trdi disk kapacitete 20 M skupaj s 
kontrolerjem in štirimi vijaki je mo- 
gočil dobiti že za 300 funtov. Če vas 
je cena presenetila, spijte kozarec 
vode in pišite: The Computer Cen- 
tre, H. A. T. Limited, Hornblottton 
House, Hornblotton, Nr. Shepton Al- 
let, Somerset. Med tiste z nizkimi 
cenami pa spada tudi Ajwad Limi- 
ted, 70 Brookwood Road, London 
SW'18 58Y. Njihova verzija grafične 
kartice EGA je na sejmu stala 160 
funtov, v prosti prodaji na njihovem 
naslovu pa stane 256 funtov. Kartica 
za pospeševanje hitrosti za računal- 
nike PC in XT z mikroprocesorjem 

80286, ki deluje na 8 MHz, pa velja 
46 funtov. CAD paket za risanje z 
grafično ploščo po nizkih cenah po- 
nuja Gralsales Ltd, Unit O2, Pentold 
Works, Imperial Way, Watford WD2 
4YY. Program je namenjen računal- 
nikom amstrad CPC 6128, POW 
8256/8512 in za amstrad PC 1512 in 
IBM PC in združljive računalnike. 
Cena programa in risalne plošče je 
149,50 funta za Amstradovo PCW 
verzijo in 195,50 funta za IBM združ: 
ljivo verzijo. 

Opus, ki ga doslej poznamo kot 
proizvajalca disketnih enot za spec- 
trum in GL, se je odločil, da je dovolj 
gostovanja pri Sinclairu. Začeli so 
namreč izdelovati svoj PC računal- 
nik z oznako PC ll Turbo. Računal- 
nik sloni na novem Necovem mikro- 
procesorju V20 in lahko teče s si. 
stemsko Uro na frekvenci 4,77 ali pa 
na 8 Mhz. V kompletu za 499 funtov 
dobavljajo ploščo z 256 K pomnilni- 
ka (možnost razširitve na 1M), eno 
5.25-palčno disketno enoto, s Her- 
culesom združljivo grafično kartico 
in monokromatski monitor. 
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DIALOG P 
Dialog P je osebni računalnik sistemsko odprte zasnove. 

Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom. 
Njegova uporaba je zelo široka: 

poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomoček pri izobraževanju. 

Tehnični podatki 

— tipkovnica: dodaten numeričen del, 
yu nabor znakov 

— monitor: profesionalni, 
monokromni, zeleni fosfor 

— priključki: izhod za monitor, TV spre- 
. jemnik, serijski izhod RS 
232 C 

— programska podpora febasic, fedos, možna 
uporaba vseh  program- 
skih paketov za operacij- 
ski sistem CP/M (wordstar, 
turbo, pascal, dbase ll...) 

Po ugodnih cenah vam ponujamo: 
DIALOG P-2 z dvema disketnima enotama, 2 x 800 K 
DIALOG P-1 z eno disketno enoto, 1 x 800 K 
DODATKI: 256 K RAM, IEEE vmesnik, CENTRONICS 

DOBAVA TAKOJ! - 

4? ; 

gorenjeprocesma oprema 
Gorenje procesna oprema, 
Partizanska 12, 
Titovo Velenje, 
telefon:(063) 853-321, int. 772, 855-554 
teleks: 33547 YU Sogor 
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Digital: odlični 
poslovni rezultati 

DEC, št. 3 v računalniškem svetu, 
je fiskalno leto, ki se na Zahodu 
izteče 28. junija, sklenil s 14-odstot- 
nim povečanjem prometa in 36 od- 
stotkov večjim dobičkom kot lani, V 
dolarjih to pomeni, 7,6 milijarde ozi- 
roma 617. milijonov. K takšnemu 
uspehu so prispevali predvsem iz- 
jemno dobri rezultati v zadnem tro- 
mesečju (138-odstotni skok dobička 
glede na enako obdobje lani). 

Za primerjavo povejmo, da DEC 
še vedno močno zaostaja za vodil- 
nim IBM (50 milijard prometa) in da 
je zdrsnil z drugega mesta, ko sta se 
združila Burroughs in Seprry (11 mi- 
lijard prometa). Kljub vsemu je DEC 
v zadnjem letu začel močno ofenzi- 
vo. proti »velikemu modremu«, 
predvsem s predstavitvijo šestih no- 
vih sistemov v družini VAX. Zadnja 
sistema v tej seriji — VAX 8550 in 
8700 — podpirata od sto do dvesjo 
uporabnikov in imata zmogljivost 
približno 7 mips. DEC je bil agresi- 

ven tudi na področju komunikacij 
med informacijskimi sistemi 

V Evropi je firma imela 2,3 milijar- 
de dolarjev prometa (15-odstotno 
povečanje), posvetila se je predv- 
sem industrijski avtomatizaciji in 
upravljanju proizvodnje, hkrati pa je 
krepila sodelovanje z vodilnimi 
evropskimi družbami (Philips, Fiat 
ita.) 

Tudi Wang 
se približuje IBM 
Wang, ena najmočnejših svetov- 

nih grupacij na področju informati- 
zirane birotehnike in nesporno prva 
v obdelavi besedil, se je odločil za 
novo strategijo: nič več ne bo igno- 
riral »velikega modrega«, čeprav se 
ne namerava pridružiti legijam klo- 
nov. Wangovi mikroračunalniki se 
odlikujejo po preprosti uporabi in 
na moč »prijaznih« programih za 
obdelavo besedil, toda vse to je 
Wang plačal z izolacijo. Njegov prvi 
poskus zbližanja z IBM: tipkovnica 
in urejevalnik besedil (tipkovnico je 

inogo ljudi misli, da ST ne 
Mi. dočakali take staro- 

ti kot IBM PC — med dru- 
gim tudi zato, ker sistem ni »od- 
prt«. Po eni strani je res, da si je 
IBM prav zaradi take zasnove na- 
kopal težave s kompatibilci, drži 
pa tudi, da se pri ST normalno ne 
da doseči procesorjevih nožic i 
so torej potencialni samograditelji 
zelo omejeni. Tako je ST, kot pra- 
vijo, izgubil delež trga v industriji 
in laboratorijih. Zahodnonemška 
družba Rhotron, ki se sicer ukvar- 
ja predvsem z razvojem medicin- 
ske opreme in sistemov, ni 
stranila atarijeve plašnice. Poroči- 
lo povzemamo po zahodnonem- 
škem mesečniku ST Computer 
(sept. 86). 

Slika 1 

Sistem se imenuje Rho-Bus-Sy- 
stem, Centralna kartica ima osem 
priključnih mest (slots); če to ne 
zadošča, pač pripneš še eno tako 
kartico. Dodatki, katerih večino so 
pri Rhothronu sami razvili, segajo 
od razširitve RAM in V/O kartic do 
AD — DIA pretvornikov (pregled 

a 
| 
| 

Rhotron: kartice za atari ST 

Slika 2 

skupaj s cenami na koncu). Mini- 
malno konfiguracijo sistema pred- 
stavlja samo kartica bus. Z nje vo- 
di 2x34-polni ploščati kabel, ki ga 
na enem koncu enostavno nata- 
knemo na 68000 (slika 1). Za sto- 
odstotno zanesljiv kontakt lahko 
spojna. mesta zacinimo, vendar 
nemški kolegi pravijo, da tudi brez 
tega ni težav. Na kartici najdemo 
driver, ki skrbi za nemoteno delo 
računalnika in priključenih kartic; 
potem modul PAL, ki dekodira 
signale z osmih priključnih mest 
in nazadnje še kristalni oscilator, 
ki daje takt (16 MHz) vsem karti: 
cam. Vdelava sistema v računalnik 
je zares enostavna in baje ne zah- 
teva znanja elektronike. Potrebno. 
pa je izvesti še manjšo operacij, 
ki je nujna zaradi same zasnove 
serije ST. Treba je prekiniti zvezo 
BUS-ERROR na ploščici tiskane- 
ga vezja v računalniku. To je nuj- 
no, ker čip GULE ne prizna naslo- 
vov med 4 in 15 M in če hočemo 
uporabiti te naslove, javi BERA in 
prekine delo procesorja. V našem 
primeru dekodiranje vsega na- 
slovnega prostora (16 M) prevza- 
me sistem bus, le navedeno zvezo 
je treba uničiti. Če se ob takem 
delu ne počutite prijetno, stopite v 
stik s proizvajalcem (naslov na 
koncu) in se natančno pozanimaj- 
te, kako to gre in ali povzroča 

kakšne težave pri siceršnjem delu 
računalnika. 
12 M RAM 
Na prvi razširitveni kartici (slika 

2) je za 2 M pomnilnika, ki ga 
sestavlja 64 čipov s po 256 K 
(41256—150). Zraven je še sistem 
za osveževanje in dostop ter zveza 
z osnovno kartico. Medtem ko je v 
pomnilniku vdelanem v ST, zaradi 
istočasnega dostopa video shit- 
terja na voljo le 50 odstotkov pro- 
cesorjevega časa, pa RAM kartica 
deluje s polnimi 8 MHz. Zveza z 
operacijskim sistemom steče s 
programom, ki ga dobite ob naku- 
pu. Ko je kartica priključena na 
sistem, se jo da uporabljati na tri 
načine: 
— kot razširitev RAM 
- kot spooler in 
— kot hiter ram disk, ki preživi 
resetiranje. 
Možne so tudi kombinacije, saj 

jučii O takih 
tega 5 popolnih in eno 

polovično, torej skupaj 11 M 
slovnega prostora — na ST4 in 
1040 ST imate lahko skupaj z vde- 
lanim RAM celih 12 M! Kartice je 
moč priključiti na poljubno mesto 
v celotnem naslovnem prostoru, 
ki pri 68000 znaša 16 M. Da se 
dobiti tudi take z % in 1 M — tako 
lahko. uskladite svoje zahteve z 
debelino denarnice. Če res niste 

ravno pri denarju, spoznate pa se 
na elektroniko, si kupite komplet 
(kit), ga sestavite in tako prihrani- 
te 200 mark. š 
Univerzalna V;0 kartica 

Vidite jo na sliki 3. Uporabljena 
sta dva PUT MC 68230. Te čipe — 
vmesnike se da enostavno progra- 
mirati in imajo veliko uporabnih 
možnosti — od generiranja pravo- 
kotnih signalov je nadzora peri- 
fernih naprav (watchdog/timer). 
Na kartici je še Centronics izhod 
za tiskalnik z vmesnim pomnilni- 

Slika 3 
kom in nekaj krmilne logike. Vsak 
od obeh čipov vmesni zoran zasede 
32 naslovov. Regi čipa 
so dostopni za branje/pisanje. Po- 
leg števca (timer) je v vsakem 
možno izvesti 24 V/O in 4 sinhroni- 
zacijske zveze. Prosti V/O so na 
voljo. uporabniku. Dostop do MO 
68230 teče paralelno in brez pro- 
cesorjevih čakalnih ciklov, torej s 
polnimi 8 MHz. Preko te kartice se 
da s prekinitvijo izvesti krmiljene 
sisteme. Vdelava je tako enostav- 
na kot pri vseh drugih — samo 
vtakneš jo v prosto priključno 
mesto. 
Trdi disk, streamer 

Ta kontroler WFS ni Rhothro- 
nov izum; gre za precej standard- 
no kartico. Gre za podsistem z 
lastnim procesorjem (Z-80), DMA 
kontrolerjem, sektorskim buffer- 
jem in FIFO za komunikacijo z ra- 
Čunalnikom, na katerega ga prik- 
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mogoče uporabljati tako na IBM PC/ 
XT kot na Wangovih računalnikih). 
Prvi uporabniki z urejevalnikom be- 
sedil kljub vsemu niso preveč zado- 
voljni, češ da po preprostosti zao- 
stajajo za izvirnimi Wangovimi. Pač 
pa kaže, da se ogrevajo za Wangovo 
tipkovnico. Wang namerava še bolj 
izkoristiti svojo staro prednost: mi 
kroračunalniki, kot je znano, v sa- 
mem začetku niso bili zasnovani za 
delo v pisarnah, medtem ko je dr. 
An Wang, ustanovitelj in predsednik 
družbe Wang Laboratories, pri svo- 
jih mikrih že skraja mislil na prepro- 
sto uporabo in prilagoditev admini- 
strativnim poslom. Firma bo svojo 
serijo minijev VS zato skušala vklju- 
čiti v okolje IBM, z novimi rešitvami, 
ki po zasnovi ne bi bile niti Wangove 
niti ajbiemovske. 

Računalnik 
na konjskih dirkah 

V Franciji, kjer so konjske stave 
poleg lota na samem vrhu iger na 
srečo, 88 odstotkov vplačil poberejo 

poveri 
biš zraven, je možno na kontrol- 
nem oknu na ST brati in nastavlja- 
TREE TI 

prestopna leta. Na kanici je i s; Hi s š E Hi il H 
HEH E ž i i 

Med karticami, ki jih kolegi pri 
reviji ST Computer 
kratkem testirati, so še 8 in 16- 
bitni A/D pretvorniki, matematični 

zunaj hipodromov, in približno 6200 
krajih (najpogosteje v kotičkih ka- 
varn). Ta vplačilna mesta so bila že 
pred leti opremljena s teleprinterji, 
da so bili strastni ljubitelji na teko- 
čem z najnovejšimi rezultati na šte- 
vilnih hipodromih, leta 1984 pa se je 
bogata družba PMU, ki upravlja s 
stavami, odločila za informatizacijo. 
Vseh -6200 vplačilih mest je zdaj 
opremljenih s terminali in poveza- 
nih z osrednjim računalniškim siste- 
mom. Operacija je stala milijardo 
frankov, kar pa je malo v primerjavi 
z denarjem, ki se steka od konjskih 
stav (leta 1984 kar 26,4 milijarde 
frankov). Število zaposlenih, reci- 
mo, so mogli zmanjšati s 3600 na 
2500. 

Terminali (od enega do sedem na 
vsakem vplačilnem mestu) so pove- 
zani s 25 regionalnimi centri za ob- 
delavo podatkov in sicer telefonsko, 
regionalni centri pa komunicirajo z 
osrednjim centrom prek mreže 
Transpac. Za hardver so poskrbeli 
francoski proizvajalci Bull (miniji 6/ 
54 in DPD/6-750), Matra (vmesniki, 
terminali itd.) in PMC (terminali, 

Slika 4 
Družba obljublja, da ob nakupu 

taka kari dob Ledene pro- 
. te so. izpolniti - 

drobne. želj bi posamezne 
kartice bile bolj po uporabniko- 
vem okusu. Za 98 DM vam sistem 
bus v računalnik, kar je 
malce čudno glede na toliko ope- 
vano enostavnost. Programi in na- 
vodila so v nemščini in opremljeni 
s primeri in slikami. Preden se na- 
potite v Aachen, pokličite Rhot- 
hron, da boste izvedeli za takrat 

in mnogo drugega: Veljavne cene in da ne bo težav. 
nutno, Ahotnnon polaga) da: Vakemu ST želimo srečno starost. 
Slednje dobrote: (Priredba: Črt Jakhel) 

izdelek U ploščica kompiet narejeno 
DM. DM 
98 198 O 248 

2M RAM 280 998. Ooo 11 
WFS kontroler He 
Ura, datum 48 98 O 138 
Usmerniki s72 
PC-look ohišje 283 
EPROM programator 454 
Paralelni V/l (56x) 226 
JEEE-488 568 
RAMJEPROM 256 K 226 
Večnamenska kartica 283 

228 
329 
44 

zasnovani 
mesta). 

Reorganizacija 
madžarske 
proizvodnje čipov 

Ob koncu lanskega leta je na 
Madžarskem stekla proizvodnja ti- 
skanih vezij, v katero so oblasti vlo- 
žile 2 milijona forintov. Madžari so 

posebej za vplačilna bili za tovrstno dejavnost močno za- 
interesirani tudi zato, ker imajo do- 
volj kupcev na Vzhodu (predvsem 
SZ). Požar, ki je nedavno uničil to- 
varno za izdelavo čipov, načrtov ni 
ustavil, pač pa je bil priložnost za 
delno reorganizacijo in odpravo ne- 
katerih slabosti. Madžari so predv- 
sem ugotovili, da trg danes zahteva 
večje število posebnih tiskanih vezij 
in manj tiskanin za splošno upora- 
bo. Že madžarski proizvajalci upo- 

LOEWE - VSESTRANSKI 
LEV 

Btx poskuša svoje prve, še precej nesigurne korake v ZRN. Kaj to pravza- 
prav to sploh je? Predstavljajte si teletekst, pri katerem lahko tudi aktivno 
sodelujete, pa vam bo stvar že bolj jasna. Da bi lahko na daleč tudi kaj 
kupili, seveda ni dovolj televizor z vdelanim dekoderjem. Imeti morate še 
tipkovnico in računalnik, ki bo vzpostavil zvezo s prodajalcem, katerega 
artikel vas mika. To seveda ni ravno poceni, pa tudi uporaba take mreže 
ponudnikov  najrazličnejšega blaga ni čisto zastonj. Dodati je treba še 
stroške modemske povezave prek telefona. 

Eden od redkih in prvih proizvajalcev Btx hardvera je ravno Loewe. Ne 
moremo opisati vse ponudbe, omejili se bomo na najbolj izpopolnjen in 
seveda najdražji tip — PIT 1615. Na prvi pogled je videti kot stotine drugih 
IBM kompatibilcev. Pogled najprej pritegne 15" monitor s skoraj ravnimi 
stranicami in komaj ukrivljenim zaslonom, ki zmore tudi sodelovanje z 
grafično kartico. Računalnik je namreč čisto pravi PC, zgrajen okoli 18- 
bitnega procesorja 80186. Delovni spomin premore kar 512 K RAM, kar 
omogoča delovanje vseh programov modrega velikana. Ne manjkajo tudi 
gratične zmogljivosti — če izberemo štiri od 16 barv, je ločljivost IBM 
kompatibilnih 320x200, če se zadovoljimo s črno-belo sliko, ločljivost 
naraste na 6420x200. S posebno razširitvijo, ki jo ponuja Loewe, so številke 
še lepše. V štiribarvnem modusu zmore računalnik 320x352 točk, črno-bela 
sika pa se ponaša kar s 640Xx352 — lep uspeh. 

Kot kompatibilnež PIT 1615 zmore isto kot njemu podobni, nenvadno je, 
da ima vdelani dve diskovni enoti različnih formatov — 5,25 in 3,5", kar v 
tem prehodnem obdobju, ko sam IBM že škili proti novi odporni japonski 
disketi, ni slaba odločitev. Vdelamo lahko tudi trdi disk, kar je pač prvi pogoj 
vsakega pravega poslovnega računalnika. Tipkovnica OWERTZ ima ločen 
številčni blok in 15 funkcijskih tipk, kompatibilnih s PC softverom. Samo- 
umevno je, da bomo na tak računalnik obvezno priključili tudi tiskalnik, ki 
ga lahko krmilimo po kodi ASCII CEPT, obenem pa nam rabi tudi kot 
komunikacija z Btx partnerji. (M. P.) 
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rabljajo za svojo opremo 5000 vrst 
mikroelektronskih elementov in re- 
zervnih delov, medtem ko jih je Mi- 

dujejo le za kakih 5 odstotkov. Nek- 
daj so menili, da je za to nizko pro- 

predvsem zelo počasni. Toda razi- 
skovalci so prepričani, da bodo to 
težavo kmalu rešili in da bo tudi 

izdelani. Pravijo, da bo proces pro- 
gramiranja, ki je včasih zahteval leto 

v prihodnosti skrajšan na duktivnost krivo pomanjkljivo pro- 
kroelektronska družba doslej ponu- 
jala le 600 vrst. Poleg tega se je 
pokazalo, da je proizvodnja tiskanin. 
kljub uvozu poceni čipov premalo 
rentabilna — predvsem zaradi slabe 
organizacije dela in podobnih »bo- 
lezni« vzhodnoevropskih gospodar- 

sistemov. 
Po katastrofalnem požaru so ni 

menili iz rezervnega sklada še 4 mi- 
lijone. dolarjev za uvoz silikonski 
rezin, da bi mogli izkoristiti kapaci- 
tete obratov, ki jih ogenj ni uničil. 
Povečali bodo tudi uvoz izgotovlje- 
nih rezervnih delov in razmišljajo o 
najetju proizvodnih linij v tujini. Pri- 
čakujejo, da bo družba mogla po 
rekonstrukciji in reorganizaciji po- 
kriti 50 odstotkov domačih potreb. 
Tiskana vezja poleg nje na Madža! 
skem izdelujejo še Telekomunika- 
cijska zadruga, Centralni razisko- 
valni inštitut za fiziko in Videoton. 

Softver: matematika 
namesto 
angleščine? 

Pisanje softvera še vedno močno 
zaostaja za vrtoglavim razvojem 
hardvera. Medtem ko se elektronski 
inženirji hvalijo, da zmogljivost ra- 
čunalnikov podvojijo na vsaka tri le- 
ta, pišci softvera vsako leto napr 

programskih jezikov. Toda danes je 
že jasno, da tiči zajec v drugem gr- 
mu: kriva je razlika med »kulturo« 
pisca softvera in uporabnika. Prvi je 
čisto zadovoljen s tehničnim žargo- 
nom, zelo malo pa ve o aplikacijah; 
drugi ve nasprotno veliko o svojem 
poslu, premalo pa o zmožnostih ra- 
čunalnika. Iz tega izvirajo težave z 
angleščino, mednarodnim računal- 
niškim jezikom. Angleščina, kot ka- 
že, je kot jezik neprimerna za pro- 
gramiranje. Prvič, kopica njenih be- 
sed ima več pomenskih odtenkov 
(da ne govorimo o izrazih, skovanih 
iz nekaj besed), in drugič, angleški 
besednjak je izredno obsežen. Naj 
ilustriramo: nedavne specifikacije 
za spfiver, uporabljen pri nekem 
ameriškem lovskem letalu, obsega- 
jo nič več in nič manj kot 26 debelih 
zvezkov besedila .. 
Kako iz. te zagate? Raziskovalci 

na univerzah v Manchestru, Edin- 
durghu in Oxfordu so, kot kaže, na 
najbolj obetavni poti. Preprosto po- 
vedano: pri opisu tega, kar naj bi 
softver opravljal, uporabljajo name- 
sto angleščine — matematiko. Mate- 
matični opisi uporabnikovih potreb 
so natančni, tu ni nobenega dvoum- 
ja, poleg tega pa so izjemno kratki. 
Prvi prototipi matematičnega opisa 
funkcije softverskega sistema so že 

JANEZ SEVER, dipl. inž. 

računalnicah. namenjenih 
samo za pouk računalni- 
štva. je oprema razporejena 

na običajnih ali deloma prirejenih 
šolskih mizah, torej v horizontalni 
ravnini. to pa zavzema precej pro- 
stora. ki ga zmanjka za pisanje. 
Sodobni pouk poleg tega vključu- 
je tudi simulacije z računalnikom 
pri naravoslovnih predmetih; ker 
je računalnikov premalo, se zdi 
dobra rešitev prevozni računalnik, 
ki bi ga hitro prepeljali v posebno 
učilnico in ga priključili na televi- 
zor. Naj omenimo še težave zaradi 
nepravilne drže pri delu, utrujanja 
oči, vplivov ionizacije in nizkofrek- 
venčnih elektromagnetnih  valo- 
vanj v prostoru z več monitorji. in 
nazadnje, v šoli ohišje in kable 
veliko hitreje kot drugod poško- 
dujejo in zato učilnice med odmo- 
ri zaklepajo oziroma razstavljajo 
cele sisteme in jih zaklepajo v 
omare. 

Z mislijo na takšne težave in ob 
ugotovitvi, da na našem trgu ni 
mogoče kupiti ustreznega pohi- 
štva, sem zasnoval voziček za ra- 
čunalnik in zunanje enote. Kom- 
ponente šo nameščene vertikalno 
in zato je tloris majhen, izraba 
prostora pa smotrna. Na sliki vidi- 
mo, da voziček sestavlja kovinsko 

Voziček za šolski 
računalnik z opremo 

ohišje, pritrjeno na ogrodje iz ko- 
vinske cevi, spodaj pa so na voga- 
lih kvadrata 60 x 60 cm pohištve- 
na kolesca, kar zagotavlja primer- 
no stabilnost. Zgornji del ohišja je 
pomaknjen proti uporabniku. Se- 
stavlja ga pokrov z dvižno spred- 
njo stranico in ključavnico. Ohišje 
je oblikovano tako, da je dovolj 
prostora za noge. tipkovnica je v 
višini rok, a višina oz. kot pogleda 
na zaslon sta nastavljiva. 
V spodnjem delu je predal na 

vodilih; lahko ga izvlečemo do 
konca, a vanj postavimo tiskalnik. 
Glavna prednost vozička je ta, da 
je monitor ali TV sprejemnik varno 
v notranjosti ohišja, sliko zaslona 
pa gledamo na dveh ogledalih, od 
katerih je prvo na sprednji stranici 
na notranji strani, drugo pa na 
dvižni stranici pokrova. S tem je 
omogočena nastavitev višine slike 
pred uporabnikom, vplivi ionizaci- 
je, žarkov X in nizko frekvenčnih 
valovanj pa so zmanjšani oz. od- 
pravljeni, saj je kovinsko ohišje 
Faradayeva kletka. Opisana name- 
stitev zaslona ima še naslednje 
prednosti: slika zaslona se optič- 
no odmakne od uporabnika za pri- 
bližno 80 cm, kar da skupno raz- 
daljo ca 1.5 m in s tem optimalno 
razdaljo za gledanje slike. ki znaša 
4 do 5-kratno velikost diagonale 
zaslona. Zato se bistveno zmanjša 
tudi utrujanje oči zaradi utripanja 

Za zdaj se še zatika; pro- 

Septembra se je bogata izbira ša- 
hovskih programov za mavrico obo- 
gatila tako za začetnike kot za moč- 
nejše igralce. Slednjim je namenje- 
na najnovejša različica znanega 
programa Colossus (Colossus 4 
Chess, za spectrum 48/128, cena 
7,85 funta, založnik CDS Software, 
CDS House, Beckett Road, Donca- 
ster DN2 4AD, GB). Edina slabost 
programa je nepregledna šahovni- 
ca, še zlasti, če imate spectrum prik- 
ljučen na TV aparat. Sicer pa se 
Celossus 4 odlikuje z vsemi že zna- 

slike, bleščanja ekrana in odble- 
skov svetlih teles v prostoru. 

Prostor za kasetar in disketni 
pogon je na notranji polici v višini 
tipkovnice in omogoča normalen 
dostop. Električni priključek je iz- 
veden s šuko vtičem in trimetr- 
skim kablom, ki ima na zadnji stra- 
ni ohišja večpolno razdelilno dozo 
s stikalom za vklop. Vse enote pri 
vstavitvi računalnika v ohišje po- 
vežemo z računalnikom in priklju- 
čimo na omrežno napetost prek 
razdelilne doze. Tako so povezave 
zaščitene pred mehanskimi po- 
škodbami in pred obrabo, onemo- 
gočene so tudi napačne poveza- 
ve. Voziček lahko uporabljamo sa- 
mostojno — pri tem imajo pod tip- 
kovnico na voljo preklopno desko, 

softver po razvoju začel dohajati 
strojno opremo. 

ka paleta opcij, preprosti ukazi. 
Psi Chess (prav tako za spectrum 

48/128, cena 8 funtov, založnik The 
Edge, 36-38 Southampton Street, 
Covent Garden, London WC2E THE) 
se nasprotno ponaša z jasno 3D sli- 
ko, tudi opcij ne manjka, toda ukazi 
sso zelo zapleteni, igra pa šibkejša in 
na najvišjih stopnjah mučna (ker 
programa ne morete prisiliti da bi 
hitro odgovoril na vašo potezo, mo- 
rate včasih čakati tudi po eno uro, 
da »premozga« vse možnosti). Na 
svetlejši sliki: Psi Chess, na temnej- 
ši zaslonski posnetek programa Co- 
lossus 4. 

ki jo pri pisanju programa nasloni- 
mo na kolena — ali v učilnici z 
običajnimi šolskimi mizami, kjer 
zapeljemo voziček za šolsko mizo 
tako. da sega sprednji del pokrova 
čez polovico mize. Učenec, ki sedi 
na običajnem mestu za mizo, lah- 
ko normalno tipka ali uporablja 
druge enote. Po uporabi zapremo 
pokrov z enim gibom premične 
stranice, pri čemer se pokrov na 
vodilih premakne naprej in zapre 
zgornji del. Po potrebi pokrov za- 
klenemo. 

Voziček je izdelan po standar- 
dih za birotehniko in ob upošteva- 
nju posebnih zahtev za šole (npr. 
zaokroženi robovi, barva šolskega 
pohištva, stabilnost pri prevozu 
itd.). Primeren je za montažo ra- 
zličnih hišnih in osebnih računal- 
nikov z monitorji do velikosti 
agonale 50 cm, pri čemer je smi- 
selna uporaba za računalnike, ki 
imajo monitor kot samostojno 
enoto. Za povezavo z zunanjim TV 
aparatom je predviden priključek 
s koaksialnim kablom za moduli- 
ran signal 

Prototipe. ki so jih izdelali po 
načrtih avtorja v Srednji kovinar- 
ski šoli v Škofji Loki, uporabljajo 
že leto dni na isti šoli za pouk 
računalništva in pri računalniških 
krožkih. V šolskih delavnicah so 
pripravljeni sprejeti naročila v 
manjših serijah z zajamčeno ceno 
ob dnevu naročila. Voziček je že 
pregledala komisija Zavoda za 
šolstvo in bo kmalu dala mnenje, 
prav tako je v pripravi zdravstve- 
no-varnostni test. Podrobnosti 
vam lahko posreduje avtor (J. Se- 
ver. Puštal 33. Škofja Loka) 
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jna od glavnih atrakcij letoš- 
JE::: hekerskega poletja je 

ipadec cen računalniške opre- 
me. Podjetne firme z Daljnega vzho- 
da izdelujejo komponente osebnih 
računalnikov po smešnih cenah in 
to občutijo tudi v Evropi. Računalni- 
ške revije so prepolne oglasov tij 
»kupite IBM klon s trdim diskom za 
500, 600 ali 1000 funtov«. Povpreč- 
nemu jugoslovanskemu kupcu gre 
na roko še novi predpis ZIS, ki, kot 
bomo videli, le omogoča uvoz »pra- 
vih« računalnikov ali njihovih delov. 
Poglejmo, na katere pravne, finanč- 
ne in praktične momente je treba 
paziti pri nakupu osebnega računal- 
nika. Diskusijo o tem, kaj je treba 
kupiti, pustimo za kako drugo pri- 
ložnost. 
Skupno vzeto je idealno mesto za 

nakup PC Munchen, točneje Schil- 
lerstrasse, v kateri je koncentrirana 
vsa važnejša ponudba. PC klone 
najdete v mnogih trgovinah, vendar 
so dragi. Tako npr. izredni Sharpov 
PC-7000 stane 5500 DM, tod okoli 
se po cenah in zmožnostih gibljejo 
tudi vsi drugi. Na srečo obstajajo 
trgovine, kjer lahko dobite PC po 
delih. Najcenejša taka trgovina je 
Mraz Elektronik, 8000 Munchen 2, 
Schillerstr. 22/1 tel.. 089 — 59 59 20 
— razen tega so pogoji nakupa za 
Jugoslovane tam odlični. Govorite 
lahko po naše, kar je zelo praktično. 
Ko izberete konfiguracijo, vam bo 
prodajalec namreč sestavil in testi- 
ral računalnik kar takoj — ravno v tej 
fazi pa je bistveno medsebojno ra- 
zumevanje. Jugoslovanski kupec 
plača t. i. »izvozno ceno«, kar po- 
meni veliko olajšanje. Na ceno vsa- 
kega artikla se plača prometni da- 
vek, v ZRN poznan kot Mwst (Mehr- 
wertstever) in znese 14 odstotkov 
prodajne cene. To pomeni, da mo- 
rate trgovcu plačati polno ceno in 
še dodatnih 14 odstotkov. Če blago: 
izvozimo, je ob izhodu iz ZRN treba 
na carini overiti deklaracijo Mwst 

PC: kako ga kupiti 
in uvoziti 
Tedaj imate dve možnosti. Prva: če 
nimate potrpljenja, na carini (nem- 
ški) prodajte deklaracijo. Tako dobi- 
te 7 odstotkov v gotovini, vendar 
izgubite preostalih 7 odstotkov. To 
je najpametneje, če se do nadaljnje- 
ga ne nameravate vračati v ZRN. 
Druga možnost je, da obdržite de- 
klaracijo in jo osebno ali po kom 
drugem vrnete prodajalcu, ki vam 
izplača 14 odstotkov v gotovini. Vse 
to pa je precej zamotano. Prava re- 
šitev so izvozne cene: prodajalcu 
računalnika plačate točno vrednost 
brez dodatnih 14 odstotkov. Edina 
obveza pri tem je, da podpišete, da 

boste po pošti vrnili na carini over- 
jeno deklaracijo Mwst. To je že veli- 
ko manj zapleteno: dajo vam celo 
naslovljeno kuverto, tako da lahko 
že z meje pošljete overjeno deklara- 
cijo. 

Kot je splošno znano, lahko jugo- 
slovanski državljan ob prehodu me- 

Cene delov konfiguracije XT 

XT-256A (796 DM) 
XT-256B (795 DM) 

cena — šifra opis 
395 OO XTAMI osnovna plošča s procesorjem 8088, 0 do 640 K 

RAM. 8 K EPROM, max. 40 K ROM, možen kopro- 
cesor 8087, 8 slotov 

238  XT:HK  monokromatska kartica (kompat. s herculesom) z 
rati Centronies ločljivost 720 x 348 točkev 2 x 32 

235. XT-CK barvna kartica, ločljivost 320 x 200, 8/16 barv, 
max. ločljivost 640 x 200 

298 O XT-MK . večnamenska kartica z RS 232, Centronics, ura na 
baterije in 384 K RAM 

290. XTIKO, večnamenska kartica s kontroorjem gibkoga iska 
za 2 enoti, adapterjem za igralno palico, 
Centronics in ura 

110. XT-DK | kontroler za gibki disk za 4 x 360 K 
310. XT-FD Y disketna enota 360 K, 2 x 40 sledi 
77 XTEGP.. Centronics (izhod za tiskalnik) 

489. XT-TS. | tipkovnica s funkcijskimi tipkami. XT kompat. 
145. XT-GH O ohišje (škatla) 
248 XTANTOO 135 W napajanje z ventilatorjem 
63. O XT-R1 RAM Z 18IC, 128 K 
si XT-R2. RAMZSIC,256K 
Osnovna konfiguracija po ceni 1591 DM razdelimo takol 

XT-M1 -t XT-GH -t XT-NT £ XT-R2 
XT-OK -t XT-DK 4 XT-FD 4 XT-TS 

je vzame s sabo devize v vrednosti 
250 USS (ali ustrezno vsoto v kakšni 
drugi valuti). Ta znesek očitno ne 
zadošča za nakup PC, zato mnogi 
poskušajo prenesti več denarja in 
tako zagrešijo devizni prekršek. To 
ni potrebno: kar še manjka do po- 
trebne vsote, vzamete s sabo v obli- 
ki potniških čekov ali kake kreditne 
oz. plačilne kartice. Potniške čeke 
vam bo izdala vsaka večja banka 
brez vsakršnih težav. Še važneje pa 
je, da take čeke kot gotovino spreje- 
majo vse inozemske banke (vnovči- 

jo jih brez provizije), prav tako sko- 
raj vse prodajalne. Podobno velja za 
kreditne kartice. V Zahodni Evropi 
so posebno popularne Visa, Master 
Card, American Express, Euro 
Check itd. Tako lahko npr. pri Mraz 
Elektroniku plačate tudi z American. 
Express, vendar vas bo to stalo 6 
odstotkov več (zaradi provizije). To- 
rej: manj gotovine, bolje za vas. 

V prilogi lahko vidite cene delov 
sistema PC XT pri Mraz Elektroniku 
(julij 86). Osnovna konfiguracija 
(tipkovnica, ohišje, usmernik, 5, 25- 
palčna disketna enota, 256 K, kon- 
troler gibkega diska in-ena od gra- 
fičnih kartic) stane vsega 1591 DM. 
Taka kombinacija zadošča za zače- 
tek in uporabo vseh važnejših pro- 
gramov, sploh če že imate monitor 
in/ali tiskalnik. Če tega nimate, se 
znesek poveča za ceno tiskalnika. 
kabla zanj in monitorja — 800 do 
1500 DM. Sicer pa lahko te dele brez 
težav kupite pri kakšni od mnogih 
sedaj obstoječih konsignacij. Zato 
se tu koncentriramo zgolj na uvoz 
tistih delov, ki jih nikakor ni moč 
kupiti pri nas 
Takoj opazimo. da je 1591 DM 

vseeno več od dovoljenih 1003 (po 
statističnem tečaju), kar je po no- 
vem odloku ZIS (velja od 3. maja 
letos) dovoljena vrednost računalni- 
ka. ki ga posameznik lahko uvozi. 
Rešitev je enostavna: dve osebi lah- 
ko vneseta en PC. celo če je seslav- 
ljen. Sploh pa lahko npr. pri Mraz 
Elektroniku dobite osnovno konfi- 
guracijo v dveh kompletih po okoli 
800 DM in torej s carino. ni težav. 

Trik je le v tem, da za en računalnik 
plačate dve carini. Naj ponovimo, 
da carino plačate v dinarjih po 
dnevnem tečaju v znesku 46 odstot- 
kov vrednosti. Če imate ko! povrat- 

pravico uvoza, odpadejo vsi za- 
pleti z delitvijo računalnika na dva 
dela. Sicer pa povratniki tako ali ta- 
ko poznajo pravila igre in jim ta čla- 
nek niti nienamenjen. Podobno velja 
tudi za drobno gospodarstvo 

Državljani, ki računalnik razreda 
PC potrebujejo, ga torej lahko kupi- 
jo in uvozijo. Kako pa je z delovnimi 
organizacijami? PC lahko kupijo na 
konsignaciji, vendar za devize. Rav- 
no devize pa so tisto, česar organi- 
zacijam ponavadi primanjkuje, torej 
so prisiljene kupovati za dinarje. Te- 
daj lahko kupijo PC od predstavni- 
kov tujih firm, vendar je ta način 
drag. V zadnjih nekaj mesecih so se 
pojavile manjše, neodvisne firme, ki 
prav tako sestavljajo PC in ga pro- 
dajajo za dinarje. Ena od njih je 
Elektronika Inženjering, ki prodaja 
znani ELING PC za 4 do 4.5 milijona 
dinarjev. Druga, manj znana firma. 
ima podobno ime — Elektronika — 
011, Maršala Tolbuhina 53, 11000 
Beograd, tel. 011/437-437. Tam lah- 
ko za približno 2,75 milijona dobite 
XT s 640 K in 10 M trdim diskom. 

Razmislite, PC ni več nedosegljiv! 



PREDSTAVLJAMO VAM 
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zadnjem času se pojavlja če- 
Vr Več »kompatibilnežev« z 

JBM-PC, in to navkljub temu, 
da jih je že zdaj dovolj. Tržišče je 
pač ogromno, samo na področju av- 
tomatizacije pisarniškega poslova- 
nja jih je možno prodati toliko, kot 
je sedaj v uporabi pisalnih strojev. 
Zato tudi ne preseneča odločitev fir- 
me Epson, da resneje poseže na 
tržišče z novim izdelkom EPSON PC 
PLUS. 

Na prvi pogled je ta računalnik 
identičen Epsonovemu navadnemu 
PC, saj je vdelan v isto ohišje. Notra- 
njost pa je povsem drugačna. Nova 
procesorska plošča ima procesor 
V30 in 640 K pomnilnika in hitrejšo 
uro, kar daje prednost pred običaj- 
nimi kopijami ISM-PC. 

Strojna oprema 
Računalnik je načitovan tako, da 

lahko na njem poganjamo progra- 
me, predvidene za IBM-PC. Pose- 
bej pa je dobrodošla hitrost, ki je 2 
do 3-krat večja kot pri običajnem 
IBM-PC: Dejansko se programi iz- 
vajajo tako hitro kot na IBM—AT. 
Ker do danes še ni programa, ki bi 
za svoje delo zahteval računalnik 
tipa AT, je EPSON PC primeren in 
cenejši nadomestek. 

Računalnik je sestavljen iz treh 
delov in sicer procesorske enote, 
zaslona in tipkovnice. Sam računal- 
nik je izdelan iz lične plastike in ima 
spredaj tri predale, kjer so skriti sti- 
kalo za vklop, stikala za opcije in 
vtičnica za tipkovnico. Zanimivo je 
stikalo za vklop/izklop, ki izklopi ra- 
čunalnik šele po nekaj sekundah, ki 
so potrebne, da trdi disk parkira 
bralno/pisalno glavo na mesto, kjer 
niso zapisani podatki. 
Poglejmo si posamezne sestavine 

računalnika posebej. 

Procesorska enota 
Ohišje, narejeno iz plastike, od- 

premo z nekaj vijaki, ki so spretno 
skriti. V notranjosti opazimo le na- 
pajalnik, diskovne enote in grafični 

. Na zadnji strani sta še 
priključka za tiskalnik in RS232. 

Ohišje samega računalnika je ze- 
lo lično in tudi funkcionalno, saj do- 
voljuje tudi navpično namestitev r: 
čunalnika. To je dobrodošlo, kadar 
želimo imeti na mizi tipkovnico in 
zaslon, računalnik pa postavimo 
pod mizo. 

Procesorska plošča vsebuje pro- 
cesor NEC V30, ki je japonska kopi- 
ja 16-bitnega procesorja 8086, torej 
ima tudi podatkovno vodilo 16 bitov 
(IBM—PC ima procesor 8088, ki ima 
B-bitno podatkovno vodilo). Tudi 
takt procesorja je hitrejši, 7.16 Mhz, 
po potrebi pa ga lahko zmanjšamo 
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OSEBNI RAČUNALNIK 
EPSON PC - 

na običajnih 4.77MHz. NEC V30 ima 
pa še tri lepe lastnosti. 
€ zgrajen je tako, da zbira ukaze 

vnaprej (»prefetch« instrukcij), kar 
omogoča 20 odstotkov hitrejše delo 
pri sekvenčnem izvajanju ukazov. 

Tudi < izvajanje posameznih 
ukazov je hitrejše, posebno hitri so 
aritmetični ukazi. 
C Za »konservativce« je dobro- 

došlo, da V30 podpira vse ukaze 
procesorja Intel 8080 in tako lahko 
na tem računalniku poganjamo vse 
programe, ki so pisani za CP/M in 
ne uporabljajo ukazov za Z80. Po- 
trebujemo le program za prepis po- 
datkov v PC format in emulacijo CP/ 
M sistemskih funkcij. 
Opisane lastnosti procesorja in 
tejša ura se kažejo v dva do 

krat večji hitrosti izvajanja progra: 
mov. To pa seveda velja predvsem 
za programe, ki ne delajo z diski, 
Hitrost disketnega pogona in trdega 
diska se zaradi hitrejšega procesor- 
ja poveča le za kakih 10 odstotkov. 

Na procesorski plošči je tudi 
pomnilnik 640 K, kar je največ, kar 

prepoznava operacijski sistem. Ta- 
ko nam ni potrebno kupovati razširi- 
tvenih ploščic z dodatnim pomnil- 
nikom. 

Kot pri navadnem epsonu PC sta 
tudi tu obdelana vmesnika za tiskal- 
nik. (Centronics) in. komunikacijo 
(RS232) 
V ohišju računalnika so tri razširi- 

tvena podnožja. Če pa imamo vde- 
lan trdi disk (EPSON PC4/HD) sta 
na razpolago še samo dve podnožji, 
tretje pa je zasedeno s kontrolno 
enoto za trdi disk 
Zaslon 
Zašlon je običajen črno-zelen. Po- 

vezan je z običajno monokromatsko 
kartico, ki jo bo zahtevnejši uporab- 
nik zamenjal s kartico Hercules. Za- 
slon sam je izredne kvalitete, brez 
utripanj in ne utrudi oči tudi pri dalj: 
šem delu. Po želji lahko naročimo 
tudi barvno kartico in barvni zaslon, 
ki pa nimata posebne ločljivosti 
(820 x 200 točk v 4 barvah, IBM 
ČOLOR CARD). 

Tipkovnica 
Tipkovnica je enaka, kot pri epso- 

nu PC in je podobna kot pri 

IBM-PC. Tipke šame so mehke in 
prijetne za uporabo. Moti le, da ni 
signalnih lučk za funkcijske tipke in 
velike črke. Tipke so razdeljene na 
tri področji 

— običajni del tipkovnice s črka- 
mi, številkami in posebnimi znal 

— numerična tipkovnica, ki jo 
lahko spremenimo v tipkovnico z 
ukazi za premikanje kazalca po za- 
slonu 

— tipkovnica z 10 funkcijskimi 
tipkami 

Ohišje tipkovnice je plastično in 
ima možnost spreminjanja naklona. 
Poljuben naklon pa lahko doseže- 
mo, če tipkovnico položimo na kole- 
na, saj je priključni kabel dovolj 
dolg, da omogoča tudi to komodi- 
teto. 

Programska 
oprema 

Ob računalniku dobimo tri 
skete: 

1. OPERACIJSKI 
MS-DOS 3.1 

2. GW BASIC 
3. TEST RAČUNALNIKA 

MS-DOS 3.1 (Microsoft DOS 3.1) 
Z] je najnovejša verzija operacijskega 
Ž sistema za računalnike tipa PC. Gle- 
PIR; de na prejšnjo je ta verzija dopolnje- 
ZZ na z novimi funkcijami, ki omogoča- 
S jo tudi zaščito datotek in zapisov 
fb (file 8. record locking) pri večupo- 
44 rabniških aplikacijah (multiuser en- 
č; vironment). Zato bo ta operacijski 
| sistem dobrodošel vsem, ki bodo 
ec povezali več računalnikov v lokalno 

mrežo. 
Na sistemski disketi, ki jo dobimo 

z računalnikom, je tudi nekaj novih 
pomožnih programov: 
ATTRIB nastavi atribute datotek 

(Read Only, Read Write) 
'CONCAT združi več datotek v eno 
FGREP išče niz v navedenih dato- 

tekah, podobno kot FIND 
HISTORY omogoča ponovno 

vajanje že izvedene komandne linije 
JOIN priredi ime diska posamez- 

nemu subdirektoriju 
LS izpiše urejen seznam datotek 
MOVE prepiše datoteh zbriše 

staro 
RECOVER reši »povež 

te in diske 

SISTEM 

o 5 
o 

je« diske- 

SEARCH je univerzalni program 
za urejanje diska 
SHARE omogoči večuporabniško 

zaščito datotek na disku 
SUBST dovoljuje uporabo subdi- 

rektorijev kot samostojnih diskov 
TAJL izpiše zadnjih n vrstic dato- 

teke 
VERIFY omogoči sprotno testno 

branje zapisa 
giiWO šteje besede in vrstice v bese- 

u 
Na računalniku epson PC-t tečejo 

vsi programi, ki so predvideni za 

nan 



IBM-PC. Tudi programi, ki zahtevajo 
grafični vmesnik, se izvajajo brez 
napak, če vdelamo ustrezno grafič- 
no kartico. Programi, ki uporabljajo 
matematični  koprocesor, tečejo 
mnogo hitreje. Preizkusili smo pro- 
grame, ki so bili na razpolago in vsi 
brez izjeme so tekli, kot je bilo pri- 
čakovati. 
Gwbasic 

Računalniku je priložena prireje- 
na verzija Microsoftovega interpre- 
terja GW-BASIC, ki omogoča hitro 
in enostavno programiranje v bi 
cu. Gw-basic ima popoln zaslonski 
urejevalnik izvornega programa in 
vse potrebne stavke za delo z grafič- 
nim zaslonom. Tako uporabniku ne 
bo težko predelati obstoječih pro- 
gramov za uporabo na računalniku 
epson PCi. Basic dovoljuje tudi 
uporabo števil z dvojno natančnost- 
jo. Seveda pa bo resen programer 
raje posegel po ustreznem prevajal- 
niku za basic ali pa uporabil drugi 
programski jezik, na primer C, pas- 
cal ali fortran. 

Dokumentacija 
Ob nakupu epsona PC dobimo 

tri debele knjige in sicer: 
Navodilo za instalacijo in uporabo 
Navodilo za operacijski sistem 

MS-DOS 

procesor: NEC V30, 7.16 Mhz 

Priročnik za GW-BASIC 
Dodatno pa lahko dokupimo še 

priročnik za strojno opremo z vsemi 
načrti in napotki za uporabo stroj- 
nega jezika. Priložen je tudi izpis 
izvornega programa za delo s peri- 
fernimi enotami (BIOS), ki je v ne- 
spremenljivem pomnilniku (ROM). 

Priloženi trije priročniki zadostu- 
jejo, da tudi laik hitro požene raču- 
nalnik. Prav tako vsebujejo vso po- 
trebno informacijo, ki jo potrebuje 
izkušenejši programer. Seveda si bo 
le malokdo pomagal le s priloženimi 
programi, ampak si bo nabavil tudi 
dodatne programe z dodatnimi na- 
vodili. Zahtevnejši uporabnik pa si 
bo omislil še dodaten priročnik za 
strojno opremo. 

Primerjava 
o; računalnik je podoben 

epsonu PC, opisanemu v prejšnji 
številki. Za nekaj višjo ceno ponuja 
precej več, predvsem zaradi hitrej- 
šega procesorja in večjega pomnil- 
nika. Funkcionalno pa sta računal- 
nika tako rekoč enaka, torej lahko 
na njima uporabljamo vso program- 
sko opremo, predvideno za IBM-PC. 

matematični procesor: 8087—2 (opcija) 
pomnilnik 640 Kb 
zunanji pomnilnik: dve disketni enoti po 360 Kb 
ali ena disketa, 10 Mb winchester 
vmesnik za tiskalnik: paralel (Centronics) 
komunikacija: RS232, 75—9600 bps 

EPSON PC, 640K, tipkovnica, zeleni zaslon 
2 disketna pogona — 5570 DM 
EPSON PC-/HD, 640 K, tipkovnica, zeleni zaslon 
1 disketni pogon, 20 Mb trdi disk —7400 DM 
MS - DOS, operacijski sistem z navodilom — 220 DM 
GW — BASIC 220 DM 
dodatna disketna enota 360 K 600 DM 
dodatna disketna enota 1.2 Mb — 900 DM 
"Navedene cene so seveda le približne. Za točne cene in roke. 
dobave se obrnite na zastopnika: (AVTOHEHNA TOZD ; 
zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana, tel: 061-552-341, 551- 
287). 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

aero" 

Laboratorij za umetno inteligenco 
Odsek za računalništvo in informatiko 
Institut Jožef Stefan 
Jamova 39, 61000 Ljubljana 
tel: (061) 214-399 (int. 217, 287) 

[MOŽNOST NAKUPA INTELIGENTNIH 
[PROGRAMOV 5. RAČUNALNIŠKE 
(GENERACIJE 
Področje umetne inteligence je prešlo iz akademske in raziskovalne 
(v svet realnih problemov, ki jih je možno z metodami umetne inteligence 
| Pogosto uspešneje reševati kot pa s klasičnimi metodarni. V zadnjih nekaj 
[letih se je umetna inteligenca iz raziskovalnih laboratorijev preselila v 
[izložbena okna najpomembnejših računalniških firm. Če bo trend ostal 
|nespremenjen, bo v devetdesetih letih več kot pol računalniškega trga 
| pripadalo umetni inteligenci. Najbolj dinamičen del gospodarstva se s 
| prodornimi produkti intenzivno usmerja na to področje, kjer je vsaj del 
[konkurence še neobveščen in nepripravljen. 

(V laboratoriju za umetno inteligenco na Odseku za računalništvo in 
informatiko na Institutu »Jožef Stelan« v sodelovanju s Fakulteto za elektro 
tehniko že dobrih 15 let raziskujemo metode in tehnike umetne inteli 
|gence ob pomoči Raziskovalne skupnosti Slovenije in neposredne pod 
| pore gospodarstva. Izkušnje na tem področju lahko ocenimo na preko 100 
[inženirskih let. 

[Omenimo nekaj trenutno tržno najbolj zanimivih programov: 

— IJS PROLOG - prevajalnik za prolog 
| Prolog je jezik logičnega programiranja (PROgramming in LOGic) in je 
poleg jezika lisp glavni programski jezik za programiranje sistemov 
[umetne inteligence. Prolog je bil izbran za osnovni jezik v japonskem 
[projektu 5, generacije računalnikov. Domača implementacija je sintak: 
[ično celo nekoliko močnejša kot običajne. 

- ASISTENT 86 - sistem za avtomatsko učenje 
|To je sistem za avtomatsko učenje odločitvenih pravil na osnovi učnih 
primerov. Sestavljen je iz dveh modulov: iz modula za avtomatsko učenje 
[in iz lupine ekspertnih sistemov. Kot orodje za razvoj ekspertnih sistemov 
[omogoča vsaj 10-krat večjo produktivnost, saj od snovalca ne zahteva 
[znanja programiranja. Iz obstoječih primerov lahko s tem programom 
[avtomatsko ugotovite zakonitost problemskega prostora ali zgradite odlo: 
|čitveni postopek. Program je med najboljšimi v svetu zlasti pri uporabi na 
| mehkih področjih pri obravnavanju nepopolnih in nezanesljivih podatkov. 

- EXPRO - lupina ekspertnih sistemov 
(Umogoča hitro tvorjenje novih programov brez programiranja. Uporabnik 
[določi bazo znanja sistema s pravili oblike »if Condition then Concluston« 
[sistem sam pa skrbi za pravilno sklepanje in razlago odločitev. 

|—- IJS PROLIB - knjižnica prologovih predikatov 
[Knjižnica prologovih predikatov vsebuje množico predikatov, ki v stan: 
|dardnih interpreterjih in prevajalnikih za prolog niso vgrajeni, so pa 
nepogrešljivi že pri sorazmerno enostavnih programih in zlasti aplikaci 
|jah. Knjižnica je pisana v standardni sintaksi in jo je enostavno prirediti za 
[različne interpretorje in prevajalnike. 

— DECMAK - sistem za pomoč pri odločanju 
Predstavija sistematično podporo pri odločanju v kompleksnih odločitve: 
nih situacijah, kot so ocenjevanje invesiici, izbor najustreznejše tehnolo: 
gije in podobno. Omogoča hiter in argumentiran izbor tiste variante, ki 
inajbolj ustreza danim ciljem. 

Omenjene programe lahko kupite za lastno uporabo, lahko pa se odločite 
za konzultacijo oz. pomoč pri reševanju vašega problema z inteligentnimi 
orodji $. generacije programske opreme. 
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JOŽE PAPIČ 
JURE ŠPILER 

iskri Energetska elektronika V mesto so izbrali druga 
čen. koncept računalniških 

obdelav, kot je običajno. Klasične 
terminale. so nadomestili z inteli- 
gentnirfi postajami, osebnimi raču- 
nalniki tipa IBM PC. Celotna konti 
guracija je prikazana na sliki, pred- 
nosti pa so naslednje: 

1. Inteligentni terminal ne potre- 
buje nenehne povezave s central- 
nim računalnikom in lahko dela kot 
samostojna enota za zajeni po- 
datkov. 

2. Število terminalov centralnega 
računalnika se lahko vsaj podvoji, 
saj inteligentni terminal komunicira 
s centralnim računalnikom le. ob- 
časno, ko potrebuje osnovne podat- 
ke in shranjuje obdelano gradivo. 

3. Z emulatorjem VT-100 lahko 
uporabimo inteligentni terminal kot 
klasični terminal. 

4. Zaradi cenenosti posameznih 
konfiguracij je možna širša uporaba 
v okviru OZD in s tem masovnejše 
računalniško osveščanje ljudi. 

5. Taka povezava omogoča po- 
polnejši informacijski sistem znotraj 
in zunaj OZD, saj niso vsem dostop- 
ne le materialno — poslovne infor- 
macije. temveč tudi tehnične aplika- 
cije (konstrukcijska dokumentacija 
stikalni načrti. vodenje procesov v 
proizvodnji itd.) 

6. Programski paketi, prirejeni za 
računalnike IBM-PC, so bistveno 
cenejši od podobnih na večjih raču: 
nalnikih. Cene programov za mikro- 
računalnike so le desetina cene pro- 
gramov za miniračunalnik VAX. Tak 
program pa ponuja 80-90 odstot- 
kov možnosti programov na velikih 
računalnikih. Uporaba mikroraču- 
nalnikov tako že pri sami ceni pro- 
gramske opreme utemelji nabavo. 

7. Sistem je manj občutljiv na iz- 
pad centralnega računalnika. saj 
posamezne konfiguracije delajo sa- 
mostojno. Možnost občasnega 
shranjevanja podatkov na večji si- 
stem pa rešuje problem varnosti po- 
datkov. na mikroračunalnikih, saj 
ustrezne službe v AOP skrbijo za 
redno varnostno shranjevanje po- 
datkov. 

8. Mikroračunalniki omogočajo 
tudi tipizacijo opreme. Ne glede na 
to, al jo želimo uporabljati v poslov- 
ne ali tehnične namene, lahko upo- 
rabimo isti tip računalnikov, kar po- 
meni cenejše servisiranje in vzdrže- 
vanje 
Opis programske 

imodejno tvorjenje 
ivnic. 

V OZD sta ponavadi oddelka za 
razvoj (konstrukcijo) in tehnologi 
ločena. Klasičen način izbire ele- 
mentov v napravi je tak, da vsak 
posameznik po katalogih izbira svoj 
element in ga vnese v kosovnico, Pri 
tem je tudi zapis naredil po svoje. 

24 moj mikro 

»Inteligentne« postaje 
namesto klasičnih terminalov 

an 

Taka kosovnica se je nato spet pri 
tipkovala na pisalnem stroju, En iz- 
vod je nadaljeval pot v tehnologijo, 
drugi pa v arhiv. Tehnologi so spet 
ročno prenašali te elemente v novo 
obliko dokumenta — sestavnico. Pri 
tem so jo še dopolnjevali s svojimi 
obdelavami. Po obdelavi so doku- 
ment izpisali na pisalnem stroju, od 
tam pa je nadaljeval paralelno pot v 
arhiv oziroma planski oddelek, kot 
temelj za planiranje, naročanje in 
končno za proizvodnjo, Verjetno ni 
OZD. kjer nimajo težav zaradi preve- 
likega števila odprtih materialnih 
postavk, podvajanja šifer za isti ma- 
terial in vseh drugih posledic takega 
stanja. Nov način izdelave kosovnic 
in sestavnic temelji na skupni bazi, 

je standardizirana in tipizirana. 
Postopek izdelave obeh dokumen- 
tov je takle: 

Iz baze pokličemo ustrezni ele- 
ment (bodisi z znano šifro ali zna- 
nim delom imena). S kazalcem potr- 
dimo element. ki se nato v celotnem 
zapisu postavi kosovnico. Tako na- 
daljujemo do konca. Nastalo kosov- 
nico lahko izpišemo na tiskalniku in 
jo arhiviramo. Magnetni zapis gre 
nato v tehnologijo bodisi z disketo 
ali prek centralnega računalnika. S 
programom sestavnice vsebino ko- 
sovnice prenesemo v tehnološko 
obliko in delo tehnologa je le, da jo 
dopolni s svojo obdelavo. Pri tem ga 
naš program samodejno vodi v pre- 
dele sestavnice, ki jih obdelujemo. 
Tako obdelana sestavnica nadaljuje 
pot v plan v izpisani obliki ali z mag- 
netnim zapisom. 
Podprogram sestavnic so izdajni- 

ce. Tako imamo možnost samodej- 
nega izpisovanja izdajnic po vnosu 
osnovnih podatkov. 
Z uporabo programov je čas izde- 

| ED 
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vani meje 

lave dokumentacije močno skraj- 
šan. Večja pridobitev pa je poenote- 
nje materiala in tipizacija. Programi 
so idealni za manjše OZD, ki se ne 
morejo privoščiti velikih računalni- 
ških sistemov in dragih tovrstnih 
programov, lahko pa si kupijo cene- 
ne, IBM PC združljive računalnike. 
Vodenje zalog končnih izdelkov 

in naročil. 
Program je primeren za poslovne 

oddelke, servisni oddelek, spremlja- 
nje reklamacij in povsod, kjer vodi 
manjša zaključena skladišča in pro- 
dajo. V poslovnem oddelku vodijo 
zaloge gotovih izdelkov in imajo 
možnost v trenutku dobiti podatke, 
od vrednosti zalog po posameznih 
skladiščih do izpisa gibanja prodaje 
v določenih obdobjih. Istočasno vo- 
dijo naročila kupcev. Če so želeni 
izdelki na zalogi, lahko takoj izpiše- 
jo dobavnico oziroma račun. V na- 
sprotnem primeru pa računalnik 
hrani informacijo o naročilu in ob 
prevzemu izdelkov iz proizvodnje 
takoj izpiše vse naročilnice, ki vse- 
bujejo sprejete izdelke. Ponovno se 
lahko avtomatsko izpišejo dobavni- 
ce in računi, pri čemer se zaloga 
ustrezno zmanjša. Imamo tudi mož- 
nost pregledov naročil in zalog, 
Program za terminiranje in la 

ranje izdelkov 
V pripravi proizvodnje in v sami 

proizvodnji se pojavljajo problemi 
zaradi obilice podsestavov, ki jih je 
potrebno ažurno spremljati, da bi 
pravočasno prispeli v sestavljalnico 
končnega izdelka. Istočasno je po- 
trebno terminirati določene opera- 
cije v fazi proizvodnje podsestavov. 
Program. ki je na razpolago. omo- 
goča ažurno vodenje ter vpogled v 
zasedenost posameznih strojev in 
kapacitet v proizvodnii 

Nadalje nam program daje vpo- 
gled v zamujene roke izdelave, pre- 
gled dela posameznih oddelkov v 
časovnem obdobju, pregled nedo- 
končane proizvodnje glede na pri- 
padnost končnemu izdelku itd. 

Program omogoča večjo produk- 
tivnost oddelkov, predvsem pa več- 
jo kakovost obvladovanja podatkov 

odnji. 
dobaviteljev in nabave 

Program je namenjen nabavni 
službi. Po eni strani analiziramo do- 
bavitelje za posamezne pozicije gle- 

ceno in rok dobave, po drugi 
pa hitro in ažurno vodimo vsa odpr- 
ta naročila, reklamacije in medfazne 
obdelave materiala. Pri tem imamo 
možnost avtomatskega izpisa do- 
bavnic, nabavnih nalogov in naro- 
čilnic. Še zanimivejši so pregledi po 
časovnih obdobjih, kasnitvah, nalo- 
ge posameznih nabavnih referentov 
itd. Program sprošča administrativ- 
no delo referenta in mu omogoča 
kvalitetnejšo obdelavo kooperantov 
in dobaviteljev. 
Program prevajanja kosovnic v tu- 
je jezike 

Poljubno izdelano. kosovnico. v 
slovenskem jeziku lahko s tem pro- 
gramom prevedemo v tuj jezik 
(angl., franc. nemški, ruski td.). Ko- 
sovnico, ki je bila narejena z že opi- 
sanim programom, lahko hitro pre- 
vedemo v enega 0d navedenih jezi- 
kov. Pri tem se oblika kosovnice 
sploh ne spremeni in prihranjeno je 
utrudljivo pretipkovanje. Tak »pre- 
vajalnik« je seveda le zamenjevalec. 
besed po priloženem slovarju, zato 
prevod jezikovno ni najbolj urejen. 
Ker pa gre v večini primerov le za 
tehnične opise, je rezultat zadovo- 
ljiv. Seveda lahko pred izpisom be- 
sedilo popravimo z ustreznim ureje- 
valnikom. Kosovnice, »prevedene« 
v ruski jezik, se izpišejo z ruskimi 
črkami (na tiskalniku EPSON FX-B0 
ali pa FUJITSU DMP-9). 
Vodenje evidenc skladišča in pre- 
nos podatkov v računalnik CYBER 

Program omogoča uporabo mi- 
kroračunalnika PC kot klasične 
enote za zajem podatkov, hkrati pa 
nam omogoča lokalno vodenje evi- 
dence skladišča, ki so je do sedaj 
vodili ročno. To pomeni, da pro- 
gram nadomešča: 

— ročno vodenje skladiščne evi- 
dence 

— klasično zajemanje na enotah 
MDS za paketne obdelave obračuna 
skladišč na računalniku tipa cyber 
Program omogoča naslednje 

operacije: 
— zajemanje prometne doku- 

mentacije 
- izpis skladiščne kartice po 

kodi 
izpis stanja materiala na skla- 

diščih po kodnih skupinah 
— formiranje datotek za paketno 

obdelavo obračuna skladišč na ra- 

! 



čunalniku tipa eyber 
S tem programom so dosedanji 

obseg dela zmanjšali za 40 odstot- 
kov, hkrati pa znatno izboljšali ka- 
kovost podatkov o skladiščnem po- 
slovanju. 
Finančno informacijski podsistem 

Finančno službo so opremili s PC 
za vodenje evidence finančnih ob- 
veznosti do poslovnih partnerjev. 
Osnovno načelo pri zasnovi pro- 
gramske opreme je bilo, naj mikro- 
računalnik nadomesti pisalni stroj, 
pri čemer naj bi vsak podatek vpiso- 
vali samo enkrat. Tudi vsa rutinska 
dela naj bi opravljal PC. 

Tako sedaj finančna služba zaje- 
ma vse finančne in poslovne dogod- 
ke v mikroračunalnik in jih na njem 
tudi spremlja. Poslovni dogodki so 
vpisani v računalnik v začetni fazi z 
vsemi informacijami, ki so potrebne 
za takojšnje ukrepanje ali pa za kas- 
nejša rutinska opravila. 

Običajna programska podpore 
finančno poslovanje je bila anali 
na evidenca saldakontov (kronolo- 
ško zapisovanje terjatev dolžnikov 
in upnikov). Odločili pa smo se za 
korak naprej in zajeli v računalnik 
vse informacije o finančnih obvez- 
nostih do poslovnega partnerja. To 
omogoča sprotno uporabo računal- 
nika v upravljalnem informacijskem 
podsistemu, saj računalniško pri- 
pravljena informacija olajšuje odlo- 
čitve pri finančnih transakcijah. Fi 
nančni delavec tako ni več sezni 
njen le z zgodovino finančnih tokov, 
temveč lahko sproti spremlja mož- 
nosti, ki jih ima v trenutni situaciji. 
S tem je finančnemu delavcu 

omogočeno, da se posveti poslovni 
politiki finančnih tokov, računalnik 
pa vodi analitično evidenco salda- 
kontov, obračunava menične in za- 
mudne obresti, piše virmanske na- 
loge. opozarja na zapadlost finanč- 
nih obveznosti itd. 
V pripravi je izdelava programske 

opreme za kreditno poslovanje, ki 
bistveno vpliva na finančno poslo- 
vanje OZD. Skupaj s še nekaterimi 
drugimi informacijami bodo tako 
uspeli sproti pripravljati dnevni ope- 
rativni finančni plan poslovanja 
OZD. Rezultati opisanega načina 
dela so finančnemu delavcu takoj 
predstavljivi, za napoznavalca pa 
naj omenimo samo to, da se investi- 
cija za računalnik z obračunanimi 
obrestmi povrne že v nekaj mese- 
cih. O nepravočasno poravnanih 
obveznostih in nepotrebno najetih 
kreditih ali zadrževanju denarja pa 
ni treba zgubljati besed. 
Program za izračun transtormator- 
jev in dušilk 

Program omogoča ma osnovi 
vhodnih podatkov izračun in izdela- 
vo dokumentacije za proizvodnjo 
magnetnih komponent. Izračun se 
nanaša na naslednje komponente: 

— toroidni trans. in dušilke 
— feritni transt. in dušilke 
— El tfanst. in dušilke 
— transt. in dušilke večjih moči 
Prednost programa je ta, da lahko 

preprosto dobimo izdelavno doku- 
mentacijo v primeru sprememb gle- 
de na obstoječi material, V proiz- 
vodnji namreč večkrat pride do za- 
stojev zaradi pomanjkanja točno 
predpisanih žic ali pločevine. S pro- 
gramom preprosto izdelamo doku- 
mentacijo s spreminjanjem vhodnih 

podatkov in specifikacijo razpolož- 
ljivega materiala. 

Prednost programa je tudi tipiza- 
cija materiala, saj je dovoljena le 
uporaba standardnih elementov. 
Računalniško konstruiranje 

a načrtovanje mehanskih ele- 
mentov uporabljajo programski pa- 
ket AUTOCAD, ki je bil opisan v eni 
od prejšnjih številk. Kljub zahtevno- 
sti programa so izšolali več sodelav- 
cev, ki program uspešno uporablja- 
jo pri svojem delu. V nadaljnjem raz- 
voju bodo dodali pomožne progra- 
me za kreiranje sestavnic in kosov- 
nic neposredno iz risbe, narejene z 
Autocadom, in tako še skrajšali čas, 
ki je potreben za prenos izdelka iz 
konstrukcije v proizvodnjo. Paket 

mreč idealen, saj je dovolj odprt in 
omogoča tako vnos zunanjih podat- 
kov v risbo kot uporabo podatkov, 
ki so v risbi, v drugih programih. 

Načrtovanje tiskanih vezij 
Program je narejen na osnovi pro- 

grama AUTOCAD. Dejansko je to si- 
stem dodatnih ukazov Autocada in 
pomožnih programov. Pri risanju si 
seveda lahko pomagamo z običajni- 
mi ukazi Autocada. Program že vse- 
buje knjižnico slik elektronskih se- 
stavnih delov (shema in zunanji vi- 
dez), ki pa jo uporabnik lahko do- 
polni z novimi specifičnimi. ele- 
menti 
V prvi fazi s programom narišemo 

električno shemo. iz knjižnice kliče- 
;mo elemente, ki jih razporedimo po 

AUTOCAD je za take namene na-. zaslonu in nato povežemo s črtami 

Opis posameznih 
delovnih mest 
A) Računalniško podprto načrtovanje (CAD) 
Uporabljajo ga pri konstrukciji mehanskih elementov in pri 
načrtovanju tiskanih vezij. Za ta namen uporabljajo računalnik 
'COMMODORE PC-20 z dodatnim grafičnim vmesnikom in 
barvnim monitorjem. Sep 
Sheme in risbe, narejene na mikroračunalniku, pa pošiljajo v 
arhiv v centralni računalnik, tako da so dostopne vsakomur, 
potrebuje. 
B) Avtomatsko merilno mesto 
V PC so vgradili AD/DA (analogno-digitalni in digitalno- 
analogni) vmesnik in vmesnik za krmiljenje relejne matrike. Taka 
postaja lahko rabi za zbiranje poljubnih podatkov, pa tudi za 
vodenje različnih procesov znotraj proizvodnje (staranje naprav, 
krmiljenj testne komore, vrtanje tiskanih ploščic itd.). > 
Uporabljajo pa jo tudi za avtomatsko testiranje in umerjanje 
tiskanih vezij. 
€) Razvojna postaja za mikroračunalnike ; 
Osebni računalnik so uporabili tudi kot razvojno mesto za 
mikroračunalnike. S prečnim prevajalnikom in EPROM 
programatorjem lahko na PC razvijamo programe za različne 
tipe mikroračunalnikov. sati 
D) Zaključene poslovno-materialne obdelave 
Pogosto se pojavlja problem zbiranja podatkov, pa tudi lokalnih 
obdelav v manjšem obsegu. Nesmiselno je v takih primerih 
obremenjevati centralni računalnik in plačevati drage li 
povezavo. PC se ponuja kot poceni rešitev, tudi s stališča 
programske opreme, saj lahko tudi nestrokovnjak sam sestavi 
obdelavo, ki jo potrebuje, z enim od programskih orodij, ki so na 
razpolago (npr. DBASE Ill, LOTUS). Kadar pa je potrebno, lahko 
pokličemo centralni računalnik prek navadnega telefona in z 
modemi »pretočimo« potrebne podatke. Med razvojem 
informacijskega sistema je PC odlična postaja za zbiranje in 
prečiščevanje podatkov. Zbrane podatke potem le pošljemo na 
veliki računalnik, kjer jih nadalje obdelujemo. 
E) Nadomestitev terminala s PC 
Namesto terminala VT100 ali PAKA 2000 lahko enakovredno. 
uporabljamo osebni računalnik. Za to potrebujemo seveda 
ustrezni program za oponašanje terminala (terminal-emulator). 
Kvalitetnejši programi omogočajo posnemanje skoraj vseh 
funkcij VT100, dopuščajo pa tudi »lovljenje na datoteko«. To 
pomeni, da lahko celotni dialog z večjim računalnikom 
posnamemo na disketo in ga kasneje še enkrat pregledamo. 
Običajni »neumni« terminal podatke, kiso se zapeljali z zaslona, 
pozabi. Ko ne potrebujemo terminala, pa lahko PC uporabimo 
za urejanje besedil in druge lokalne obdelave. 
[očisti 

ali točkami (stikalni načrt). Izgotov- 
ljeno shemo lahko izrišemo z risal- 
nikom. Izris je lahko v obliki formu- 
larja — dve obliki sta že vgrajeni, 
dve lahko definiramo sami. 

V drugi fazi izberemo mere bodo- 
če ploščice tiskanega vezja. Iz knjiž- 
nice spet kličemo elemente in jih 
postavljamo po ploščici. Tako dobi- 
mo montažno shemo ploščice. 
V tretji fazi zaženemo program, ki 

na podlagi električne sheme in 
montažne sheme naredi potrebne 
povezave za dvostransko tiskano 
vezje. Končni rezultat so sliki obeh 
strani tiskanega vezja, slika izvrtin 
za elemente in slika označb ele- 
mentov. 
Vsako od izdelanih slik lahko po- 

samično ali v kombinaciji z drugimi 
v poljubnem merilu, izrišemo z risal- 
nikom na papir ali' prozorno folijo. 
Sliko lukenj lahko uporabimo tudi 
za krmiljenje koordimatnega vrtalni- 
ka. Z ustreznim programom pa ima- 
mo možnost neposrednega vnosa 
podatkov v fotoploter. 
Testiranje tiskanih vezij in naprav 

IBM-PC in kompatibilne računal- 
nike uporabljajo za testiranje tiska- 
nih vezij in naprav. V ta namen so 
dopolnili računalnik z A/D pretvorni- 
kom, TTL vhodno — izhodno kartico 
in stikalno matriko. Namesto instru- 
mentov uporabljajo ustrezen adap- 
ter in vhode AJD pretvornika (16). 
Stikalno matriko krmilijo prek TTL 
izhodov, imajo pa možnost uporabi- 
ti D/A izhod kot testni signal 

Prednost sistema je programski 
paket, ki vodi uporabnika pri izdela- 
vi merilnega protokola. Dejansko so 
razvili urejevalnik za meritve (edi- 
tor), s katerim določijo potek testi 
ranja. Meritve same potem izvaja 
poseben interpreler, ki rezultate na- 
to zapisuje v datoteko meritev. Ta 
datoteka vsebuje vse rezultate meri- 
tev in odstopanja od želenih vred- 
nosti. S preprostimi dodatnimi pro- 
grami lahko iz te datoteke izluščimo 
le želene podatke (na primer le me- 
ritve, ki niso zadostile postavljenim 
zahtevam). 

Merimo lahko napetosti, tokove. 
odzive na vhodne signale. dolžine 
impulzov in fazne kote med signali 
Vse signale lahko tudi prikažemo na 
zaslonu. 

Opisani sistem uporabe mikrora- 
čunalnikov so v tovarni razvili sami, 
v sodelovanju z dijaki šolskega cen- 
tra v Novem mestu in nekaterimi 
zunanjimi sodelavci. 

Prednost je, da razvoj posamezne 
aplikacije ni trajal več kot tri mese- 
ce. skupaj z uvajanjem sodelavcev. 
ki jih uporabljajo. Pri tem so le-ti 
pomagali pri razvoju s svojimi pri- 
pombami, kar je dodatno povečalo 
uporabnost programov. Morda se 
komu zdijo opisane aplikacije nepo- 
vezane, toda'vsi programi so načr- 
tovani tako, da obstaja možnost 
prenosa podatkov na centralni ra- 
čunalnik DELTA 4750. Ko bodo 
ustrezne službe Iskre pripravile pro: 
gramsko opremo integriranega in- 
formacijskega sistema. bodo lahko 
te podatke takoj uporabili. Do takrat 
pa z opisanimi programskimi paketi 
zbirajo in prečiščujejo podatke in 
jih shranjujejo na medijih, ki jih ra- 
čunalniki lahko berejo. Vse skupaj 
pa rabi tudi izobraževanju in dvigu 
računalniške kulture v tovarni 
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KOTIČEK ZA HEKERJE, 

Sinclair OL, 
grafiko na papir! 
BENJAMIN TOME 

Je ste srečni lastnik Sinclairovega OL (ne- 
Kateri lastniki se nimajo za srečne) in Ep- 
'sonovega ali z njim kompatibilnega tiskal- 

nika, obenem pa se navdušujete za grafiko, ni- 
mate pa še programa, ki sliko z ekrana kopira na 
tiskalnik, je ta članek za vas. Tak program seve- 
da lahko kupite pri vsaki »pošteni« jugoslovan- 
sski softverski hiši za kakih 1000 ali 2000 dinar- 
jev. Lahko pa si strošek prihranite, vtipkate v 
svoj strojček našo proceduro, jo prevedete z 
enim od zbirnikov za OL in posnamete v raču- 
nalnik. Od tega trenutka dalje operacijski sistem 
računalnika pozna ukaz HCOPY, ki sliko s po- 
ljubnega okna, odprtega na ekranu, prenese na 
tiskalnik prek vmesnika SERI. Za lastnike vmes- 
nika CENTRONICS je potrebno v listingu pro- 
grama le spremeniti ime vmesnika iz ŠERI v 
PARA 
Nalaganje procedure v računalnik: Procedu- 

ra (prevedena z Metacomcovim zbirnikom) je 
dolga 1184 zlogov. Posnamemo jo v spomin v 
področje rezidentnih procedur in inicializiramo. 
To naredimo na začetku, ko računalnik vklopi- 
mo (zakaj takrat, si oglejte v kakem priročniku 
za OL), Najbolje je, če ukazno vrstico za nalaga- 
nje vključimo v program BOOT. Primeren ukaz 
za nalaganje, če imamo že prevedeno procedu- 
ro v datoteki »mdv2- hcopy«, bi bil 
a-respr (1184):ibytes mdv2—hcopy, a: cali a 

(Objavljamo samo izpis v basicu, izpis ML vam 
lahko na vašo zahtevo pošlje avtor — naslov v 
uredništvu), 

Uporaba procedure v basicu: basic sedaj 
pozna ukaz z dvema parametroma: 
HCOPY 4-<kanal>;<način tiskanja> 

Parameter i<kanal> ni obvezen. Če ga 
navedemo, procedura kopira na tiskalnik okno, 
ki je povezano s tem kanalom. Pred parametrom 
je seveda obvezen znak 4. Če kanala ne navede- 
mo, procedura kopira na tiskalnik okno s kanala 
4-1 (nanj gredo tudi vsi drugi izpisi, če ne nave- 
demo številke kanala). 

Parameter <način tiskanja> je obvezen 
Vrednost parametra določa način tiskanja. Mož- 
ni so trije načini tiskanja grafike na papir: 

Vrednost parametra 0: sliko z zaslona proce- 
dura prekopira v črno-beli tehniki. Vsaka točka 
na ekranu ustreza udarcu enega kladivca na 
tiskalniku. Kopiramo lahko s poljubno velikega 
okna, vse do maksimalne možne velikosti okna 
512x256 točk. : 

Vrednost parametra 2 ali več: Sliko z zaslona 
procedura prekopira v barvah (barve so pred- 

COPY). Zato basic javi 
at line NN in use 

Uporaba procedure iz strojne kode: Pri sami 
inicializaciji procedure se izvrši tudi rutina, ki 
inicializira tabelo vektorjev (vector redirection 
table), kakor to dovoljuje operacijski sistem. 
Vektor TRAP 47 je rezerviran za to proceduro. 
Drugi so prosti; kdor ve kako, jih lahko uporabi 
sam, Proceduro HCOPY kličemo iz strojne kode 
enako kot sistemske rutine. Pred klicem vektor- 
ja TRAP 7 moramo v register Di postaviti 
parameter <način tiskanja> (0, 1 ali 2), v regi- 
stru AO pa mora biti ID kanala (okna), ki ga 
kopiramo na tiskalnik. Po vrnitvi iz procedure 
imajo registri D3 do D7 in A2 do A7 nespreme- 
njeno vrednost. V registru DO rutina vrne kodo 
eventualne napake (če se je pojavila), če napake 
ni bilo, v DO vrne 0. Primer uporabe rutine iz 
strojne kode: 

MOVE L 500010001,A0 
MOVE o TEDEN TRAP 47 
TST.W po 

' BNE.S NAPAKA 

ID kanala 41 
način dela 
skok v rutino 
vse v redu? 
na to rutino, če je napaka 

stavljene z različnimi odtenki črnine). Vsaki toč- 
ki na ekranu ustrezajo O do 4 udarci kladivc 
tiskalnika, odvisno od barve točke na ekranu, 
Kopiramo. lahko okna do velikosti 360x256 
točk. Omejitev velikosti okna je zaradi zmoglji- 
vosti tiskalnika. Širša okna, ki jih kopiramo, ti- 
skalnik enostavno odreže na desni strani, 
Vrednost parametra 1: Procedura deluje kot v. 

načinu 2, le da je okno lahko veliko do 480x256 
točk. Večjo širino okna, ki ga lahko kopiramo v 
tem načinu, plačamo s kopijo slike, ki jo tiskal- 
nik odtisne bočno stisnjeno. Krogi na zaslonu 
se na papirju zato prelevijo v elipse. 

Javljanje napak: Če navedemo napačne pa- 
rametre (negativne vrednosti, samo številko ki 
nala ipd.) ali če parametrov ne navedemo, basi 
vrne običajni 
at line NN bad parameter, 

Če kanal (okno), ki bi ga radi kopirali na 
tiskalnik, ni odprt, basic javi 
at line NN channel not open 
Če je kanal, ki bi ga radi kopirali na tiskalnik, 

odprt. vendar ne na ekran, pač pa na drug 
vmesnik (npr: mdv1, ser 2....), procedura seveda 
nima kaj kopirati in basic javi 
at line NN not implemented 
Če hočemo kopirati sliko na tiskalnik, vmes- 

nik SERI pa že imamo zaseden z drugim kana- 
lom, procedura ne more kopirati, saj implicitno 
samo odore kanal na SER1 (enako kot ukaz 

Uporaba procedure v programih, prevedenih 
s prevajalnikom SUPERCHARGE SUPERBA- 
SIČ: Je možna brez težav, procedura mora biti v 
spominu tako med prevajanjem kot izvajanjem 
takih programov. 
Uporaba procedure v večprogramskem delu 

(multitasking): Več programov naenkrat ne mo- 
re kopirati slike na tiskalnik. Zato ob vstopu v 
proceduro program preverja ali proceduro upo- 
rablja kak drug program. Če jo, potem takoj 
izstopi iz procedure s kodo napake —22, ki ni 
standardna. Programi v strojnem jeziku morajo 
na to vrnjeno kodo napake ustrezno reagirati 
sami. Basic pa se v primeru te napake suspendi- 
ra za eno sekundo (v tem času ne konkurira za 
procesor), po eni sekundi pa poskuša znova. To 
ponavlja, dokler ni procedura prosta, nakar ko- 
pira sliko na tiskalnik. Za vse druge napake 
basic prekine delo in javi napako kot opisano. 

Ustavljanje procedure med delom: Pri kopi- 
ranju velikih oken je procedura razmeroma po- 
časna (ozko grlo predstavlja tiskalnik). Na kon- 
Cu vsake vrstice, ki jo pošlje tiskalniku, procedu- 
ra preverja tipko ESC in preneha z delom, če je v 
tem trenutku pritisnjena, in v program vrne ko- 
do napake .not complete". Program v basicu se 
pri tem prekine in javi napako. 

Formatiranje izpisov: Procedura tiska tudi 
okvir (border) okna. Če okvira na kopiji ne želi- 
mo, ga enostavno ne narišemo na ekranu. Pro- 
cedura začne kopijo z zaslona tiskati na skrajni 



levi strani papirja. Na sredino jo spravimo s prečitajo potrebne parametre iz bloka z Ko rišemo kroge. pa v programih namesto 
programsko nastavitvijo levega roba na tiskalni | definicijami parametrov.okna GIROLE xy radij napišemo krog x radii pro- 
ku, še preden začnemo kopirati zaslon. blem je rešen. Perfekcionisti, ki jih bo motila 

H — odprejo'Kanstna SERI rahla deformiranost krogov tudi pri kopiranju v 
Za hekerje — kako procedura deluje: Na sa- — inicializirajo niz za postavitev tiskalnika v — MačinuOin 2, pa bodo tudi v tem primeru upora- 

mem začetku je rutina, ki inicializira vektorsko — ustrezen grafični način bili gornjo proceduro v basicu. v vrstici 110 pa 
tabelo in proceduro HCOPY v basicu. Ta del bodo namesto vrednosti 1.24 vstavili vrednost 
uporabimo le enkrat pri inicializaciji procedure. — spreminjajo sliko iz formata bitne mape — 092 
Drugi del (od labele DUMP) uporablja samo | zaslonav formatbitne mape tiskalnika in jo prek 
basic. Tu preverja pravilnost sintakse parame- | vmesnika pošiljajo na tiskalnik 
trov. ali je kanal (okno) odprt in v registra D1 in — skrbe za prijavljanje napak 
AO postavi paramelre. Tretji del je koda, ki se 
izvaja, ko procesor izvede TRAP 4 instrukcijo Za tiste, ki ne morejo brez krogov: Če: želimo. 
Tu zaporedoma tečejo rutine, ki: da so na kopijah ekrana v načinu 1 krogi zares 

krogi, nam je pa vseeno, kakšni so na ekranu, v - preverijo, ali proceduro uporablja drug Gy drame v basicu vključimo proceduro: 
gjegram 100 DEFine PROCedure krog (x. y. r) 

— spremene status procesorja iz priviligira- 110 CIRCLE x. y, r, 1.24.0 
nega v uporabniškega 120 END DEFine krog —————ooonno, 

600 DATA 97,0,0,246,67,250,2,98,57,108,0,925 10 REMark SOL HCOPY procedura 610 DATA 2,0,10,97,0,1,240,57,84,0,8, 499 20 CLSrdolrml184:4iles2' ndv2 hcopy' 620 DATA 42,108,0,16,74,44,0,14,103,0,1,402 be) a PERTORE: Noe 430 DATA 16,120,7,67,250,2,66,97,0,0,114,739 
Js esa Š 640 DATA 97,0,0,130,219,2582,0,0,0,128,8x, 909 40 FOR bel TO 11 650 DATA 6B,81,204,255,234,67,250,2,42,52,44, 1299 45 READ viPOKE adr,vradrmadrs1icectv 660 DATA 0,8,180,84,102,24,66,120,20,44,0,658 50 END FOR b 

670 DATA 15,149,108,0,8,227,10,118,14,150,2,803 
6BO DATA 211,195,74,108,0,8,96,8,114,16,4,836 

55 READ checksumi IF c<>checksum THEN PRINT 
VNAPAKA v vrsti "ji (a-1)2101100:STOP 40 ENO FOR » 690 DATA 108,0,8,0,8,1 12,226,74,212, 108,865 SE shrani CALL startiPRINT "procedura je v spominu ! 'isrop | 700 DATA 0,8,227,74,57,10B,96,10,97,104, 155,976 70 DeFine PROCedure shrani 710. DATA 252,0,0,1,254,96, 162,6,172,0,0, 94: 75 SBVTES mdv2 hcopv.start.dolziPRINT "shranjujem 720 DATA 2,0,0,14,38,44,0,16,89,108,0,317 > proceduro v 'zfiles 730 DATA 10,78; 108,0; 10,110 

780 DATA 78,117,122,2,28,49,0.1,227,13,100,2 Go eno berine 750 DATA 2,3,209,84; 74,81 ,209, 289, zde, J8.117. 199 100 DATA 67, 380,0, 70,be, 4, 112, 7,78,65,49,940 7£o DATA 122,7,67,250, 1.180,28, 21,227.14, 100, 1017 lie Ba Sobne tranje lover ie eristle 770 DATA 28,9,17, log, 10,9; 209,07, 08.9. izo DRTA Sevol elužoo, što 23 darešo ov Brass EI ER NE izo Dera šežol,elušdo šob 2bniba asoro s 78O DATA o. i,3e,12,9,253,0, 1/8385, ŠI 

255,120,112,0,799 

40 DATA 52,120,1,14,78,146,112,0,78,117,0,720 790 DATA 209,9,233,0,1,82,68,84,72,81,205, 1045 
190 DATA 1,0,98,5,72,67,79,80,89,0,0,491 800 DATA. 255,220,78,117,12,10B,0,4,0,10,109,91 
180 DATA 0,0,0,0,0,0,0, 5,251, 248,0, 502 810 DATA 4,94,0,0,206,48,44,0, 10, 209, 108, 725 170 DATA S,251,248,0,3,251,248,0,3, 251,246, 1506 820 DATA 0,10,94,0,0,226,73,250,1,62,66,B04 180 DATA 0,3,251, 248, 
190 DATA 248,0,3,251 1. Z,251,248,0,3,251, 1250 SZO DATA 132,56,44,0,6, Pa Ek 00, 252,0, 128,6, 132,956 

540 DATA 0,2,0,0,6b, 135, 12b,B, 5a,4a,0, 45 200 pRTA zo1i2iBio, 3,292, 154,0,,zS1, 2AB,O; 1390 »2o,O,sb,153,i2b,e,56)4a, z" ZLO DATA Sv2Šie24er0,5,251,248,0; 3, 251,248, ia0e 650 DATA 4,138,252,0,8, 72,69, 188,69; 6b, 67,505 Žeo DATA O,3,291,248,0;3,251,24ejo, 3,281, 1258 860 DATA 72,69, 207,752,0,Ž,216,153,41,8e, (0,1095 230 DATA 248,0,5,251,248,0,3,251,248,78,115, 1445 870 DATA,16,25,71,0,15,78,117,120,7,67,250,766 Zao DATA 97,0,ty5e, SE, 120,1; 18,7B, 148/85, 695 z dež REN 250 DATA 67,102,114, 18,54, 152, 1,74,65, 109, 106,862 B9o DATA 1,52.3e, 2i,14o,aš,o,1,22,2, 227,644 a uni bje raja toli lokiote 890 DATA 14,100,2,9,209)82; 137.81, 205, zač, 24e, 1340 Z7o nara z5ljeh, 12aj34,60, 298, zab, rasi 239 118,90, 1705 900 DATA 67,250,1,28,213,252,0,0,0, 128,81; 1025 Ž8o pATA 48,56,0,8, So, izao,o,7B, 69, 76, 505 910 DATA 204,255, 224,67, žso,i,i4;52,4a,0,6, 119 290 DATA 223,1,2,96,218,124,1, 186,203, 103,52, 1189 920 DATA 180,84,102,18,66,130,20,44,0,15,118,777 So DATA ah O, 7 184,1 dOSz 2 Ari iska keš 950 DATA 8, 150,2, 211,199,149,108,0,8,$6,5, 995 | 
ZZO DATA 38,75,42,95, 102,24,60,54,152,0,204, 866 940 DATA 116,8,4,108,0,8,0,8,110,8,212,582 350 DATA 252,0,40,220,174,0,48, 188, 174,0,52, 1148 950 DATA 108,0,8,97,42,96,10,97,38,155,252,903 
350 DATA 252,0,0,0,4,96,4, 112,241, 78, 117,904 zi 
360 DATA 112,250,78, 117,112,257,7B, 117,67,250,5, 1421 770 DATA 151,0,0,4,0,41,67,0,16,81, 108, 448 

do BATA rane kt alo blo BI EN MO 360 DATA o,o,3i2a, še, I8BL se, saje lece; c1z 
370 DATA '56,74, 17, 103,4, 112, 234,78, 115,18, 188, 999 580 DATA 0,10,74,108,0,10,110,0,254, 100, 112,778 
360 DATA 0,255,84, 145, 34,95, 2, 124, 223, 255, 47, 1262 990 DATA 0,78,117,12,108,0,8,0,10,109,52,474 390 DATA 9,72,251,31,62,44, 124,0,2, 128,0, 703 1006 DATA 118,255,112,7,78,67,74,0,102,244,47,1106 d9o DATA 6750, 5482, 18 IZ, 97,00, 5 A 7A9 1010 DATA 8,112,3,65,250,0, 160,32,252,0,0,882 410 DATA 0,0, 138,97,0,0,150,97,0,0, 200, Ž00,255, 248,32 Z2, 112! SESA SNE ME 1020 DATA 0,0,81,200,255,248,32,95,78,117,22,i128 450 DATA 7, ravan siio ži dža 19 Ji oli alni 1020 DATA 60,0,255,112,8,144,108,0,10,103,8, 808 440 DATA 44,0, 188, 110,0, 114,98, 74, 229, 78, 34, 977 1040 DATA 227,11,85,64,103,2,96,248,47,9,112,1602 450 DATA 110,0,120,210, 198, 74, 17, 109,62,34,81, 1015 1050 DATA 15,67,250,0,118,199,25,81,200,255, 252, 1462 486 DATA 12,169,0,0,12,170,0,4,102,54,72,595 1040 DATA 34,95,96,0,255,1B6,114,0,71,250,0,1101 470 DATA 70,188, 105,0, 14,102,42,69, 250,2, 210, 1054 

1070 DATA 92,112,17,78,65,8,1,0 107, 20, 498 480 DATA 36,169,0,28,37,105,0,24,0,4,66,469 
250, 116, 2.7.78.67.7 26 490 pRTA 70160, 41,0,32, los, ig, 157,104,0, 6,593 1080 DATA 67,250,0,48,116,9,112,7,78,47,74,e29 Zoo DATA 227,70, 157,104,0, 4,221, 106,0, 2,227, 1120 1090 DATA 64,102,2,78,117,148,65,94,242,112,2ss, 1281 510 DATA 70,221,82,78,117,112,250,96,2,112,237,1377 1100 DATA 97,6,222,252,0,4,78,117,197,65,48, 1082 520 DATA 222,252,0,4,67,250, 2, 140, 18, 188,0, 1145 ii še 

530 DATA 0,76,223,124,248,78,117,114,255,65,250, 1550 10 DATA 60,0,2,78,66,195,64, 78, 117,0, na e60: 240 DATA 2,126,112,1,78,66,74,64,102,224,78, 927 1120 DATA 0,4,83,69,82,49,27,65,8,10,27,424 žso para 117,69, 250,2, 1l9,73,250;2, 124,12,44, 1061 1150 DATA 42,1,0,4,0,0,0,0,0,0,0,47 
Sko DATA 0,1,0,14,105,8,21, 128,0,6,0,277 1140 DATA 0,0,0, 0,0,0,0,0,0 270 DATA 6,9b,8,2i,124,0,10,6,48,20; 328 1150 DATA 0,0,0. 0,0;0,1,2,13 Z8o DATA 12,43,0,0,0, 14, 105, 2,227, 72, 21 ,avs 1460 DATA 0,0,0 Si 
590 DATA 84,0,7, 224, 72,21,64,0,8, 78, 117;695 1470 .RATA Ox0:6. 



Program Politikant 

Mr. MILKO KEVO, dipl. inž. 

ja program predstavlja maj- 
TT: eksperiment s področ- 

ja umetne inteligence, pri 
meren za mikroračunalniško upo- 
rabo. Čeprav je napisan v S-basi- 
cu za sharp serije MZ 700/800, je 
program možno uporabiti z manj- 
šimi spremembami na vsakem mi- 
kroračunalniku s povprečnim ba- 
sicom, Te spremembe so v zvezi z 
ukazom PRINT/P in RNDI1). (izvir- 
na, krajša različica programa, je 
napisana za programsko spre- 
menljiv kalkulator casio FX-702 P, 
z zmogljivostjo komaj 2 K RAM. 
Ta različica zaseda okoli 6 K.) 

Od znanih metod umetne inteli: 
gence za sestavljanje besedil je 
tukaj uporabljena metoda, ki je s 
programskega stališča nadve pre- 
prosta, zahteva pa skrbno pripra- 
vo in izbiranje tako imenovanih 
frazeoloških elementov z vnaprej 
opremljenim prednostnim vrst- 
nim redom. (Temeljna ideja po- 
temtakem pripada llfu in Petrovu 
- glej »Zlato tele«) 

Zaradi enostavnosti programa 
sestavlja stavke z določenim šte- 
vilom elementov (4) in ne opravlja 
testiranja združljivosti posamez- 
nih elementov, kar v konkretnem 
primeru zaradi specifične izbire 
niti ni potrebno. Sicer pa je mogo- 
če to spremeniti z uvedbo tako 
imenovanih ničelnih elementov in 
označevalnikov združljivosti ele- 
mentov na dveh ali več ravneh. 

Program vsebuje matriko 4. x 
23 - 92 elementov, kar mu omo- 
goča sestavljanje 279.841 različ- 
nih stavkov. To pa je več kot obse 
vseh sedmih delov Splošne enci. 
klopedije Leksikografskega zavo- 
da SFRJ. Verjetnost, da bi sde v 
govoru s 50 stavki pojavila dva 
enaka stavka, je 0,0002, torej za- 
nemarljivo majhna. 

Nastala besedila so približno 
enako vsebinska, kakovostna in 
globokoumna, kot so nasploh go- 
vori politikantov. Kar pa zadeva 
možnost njihove uporabe, velja, 
da so (v naših razmerah) praktič- 
no neomejene. Prijetno zabavo in 
uspešno družbenopolitično kari- 
ero vam želi avtor. 

Je "PROGRAN POLITICAR 85,AUTOR 1, KEVO 
28 VIN e(23),B6(23),06(23),08423) 
29. CLS:RODE TN: 
39 PRINT "MOJE IME JE POLITICAR 85. 
49 PRINT "POSJEDUJEM UNJETNU INTELIGENCI 

Še PRINJ "ODVOLJNU ZA BREO SASTAVLJANJE 
NEDGRANI- 
Be PRINJUCENOG. BROJA POLITICKIH GoboRA R 
RPL LC LTOGSAORZAVA 1 DULJINE TRAJANJA." 
ZA. PRIHT"SVAKA. SLICNOST SA GOVORINA NEKI 
H NASIH 
še PRINT"ORUSTVENO POLITICKIH RAONIKA JE 

NAPJERNA (GARANT IRAN DA AUOITORIJ NECE P 
RINJETITI RABLIKUJ! 
Sa PRINIVDA BI SE PROGRAM AKTIVIRAO,DOVO 
LJNO JE  ZADATI DULJINU GOVORA TJ. BROJ 
REČENICA | BOJU SLOVA." 
168 PRINTVIAKO BROJ RECENICA NIJE OBRANI 
CEN,RADI  STEDNJE PAPIRA PREPORUCA SE BR 
Go MeNJI OD 25" 
Ha PRINT 
129 INPUJ"ZADAJTE BROJ RECENIC: 
138. INPUTVZADAJTE BOJU STAKPANOG TEKSTA: 
BR. GSCRNA SLOVA,BR, 1>NODRA SLOVA,BR. 2 
ZELENA SLOVA,BR, 32CRUENA SLOVA:"iN 

148 xSe "CODE" :TENPO. | SNUSTE KE 
158 As(1)-"5 DRUGE STRANE," 
1BB ne(2)"ISTO TRKO," 
122 ASLJ)e"NO,NE ZABDRAVINO DA. 
BR Rs(a)-"UOSJALON," 
152 66(5)-"PRAKSA SUAKOONEVNOG ŽIVOTA. PO 
KRZUJE OR. 
ZOR 66 (6))"NIJE NEOPKODNO NADUGO OVO ARG. 
URENTIRATI, JER 
218 fs7)e BOGATA 1 RAZNOLIKA ISKUSTUA,K 
mni 
22A ReL6)-"BRIGA DRUSTUENO POLITICKIH OR 
GANIZACIJAJALI OSOBITO 
290 A6(3)e'UISI IDEOLOSKI PRINCIPLALI 1 
ZB NEL JA) NAŠA BOGATA REVOLUCIONARNA P 
ROSI OST,KAO "1 
ZSM NELI IJe"USPJESI NA PLANU REALIZACIJE 
PKONORSKE STABILIZACIJEJALI L" 
CA Bk izJO PRINCIP HUMANOG SOCIJALIENA, 
ZA fis(]3)»"NEDOSTATAK IDEOLOSKE POTIVAC 

LJE TMAGIK 1 
fi NEC 4)-"RADNICKA KLASA DOBRO. ZNA DA 

Z8A ReL)5)CBRIGA ZA SUAKOG RADNOG COVJE 

zbR Ne |6)e"STAVOVI O REZULTATINA SANOUP 
RAJNOG UPRUŽIVANJA RADA 1 SREBSTAVA TE 
dia pes( 1 2) »/INUROJIUANJE DIJELA SREDSTAU 
A FONDA KEDERACIJE, TE 
22R REL JS) "OSNOVNE KONTURE OSTUARENIH P 
RONJENALKAO [ 
709 ASCIS)e"KAD STO JE POZNATO, 
h RAZA) e"EVIDENTNO JE DA 

eu SVAKON SLUCAJU," 
)-'GUINA JE PORNATO DA 

23)e-OVOJE TREBA ISTAKNUTI DA " 
JA Bs(1)2"REML IZACIJA ZADATAKA iZ STABI 
IZACJONOG PROSRANA 

DRUGOVI, 1 DRUGARICE BIT CU KRATAK: £ 
PRINCIP MUNANOG SOCIJALI2NA,KRO I ZANENA 
RIVANJE DRUSTVENE ULOGE OHLADINE POTENCI 
RA ULOGU NODELA DRUSTVENO EKONDHSKOG RAZ 
VOJA. 
SUIMA JE POŽNATO DA INTERES SIRE DRUSTVE 
NE ZAJEDNICE TRABI REBALANSIRANJE USTIJER 
ENOG OBRAZOVANJA KADROVA. 
KMO STO JE PORNATO, INTERES SIRE DRUSTVEN 
E ZAJEDNICE POTENCIRA ULOGU DRUSTVENO PO 
LITICKIH I EKONOMSKIH STAVOVA. 
UOSTALOM, PRITISAK KOJEN SHO IZLOZENI DD 
STRANE NEDJUNARODNOG IONETARNOG FONDA OB 
AVEZIJJE NA ANALI2U POSTOJECIH AOMINISTRA 
TIUNIH UVJETA PRIUREDJIVANJA, 

TOzso sezo realna sre juaa osseuiseci ].o | 

488 BK(3)-"NOVI NODEL AKTIVNOSTI o: 
ACIJE 
418 BRC4)»"JACANJE 1 RAZVOJ POLITICKIH 
TRUKTURA " 
428: Bec5)-: 
A STAVOVA. 
430 Be6)-"STALNO RAZVIJANJE SVIM OBLIKA | 

| 

z 

OCETAK OPCE AKCIJE ZKUBINENA | 

AKTIVNOSTI 
449 BeL2)-" SLOŽENOST 1 ULOGA STUOIJE 
OROVSKOG PROFILA 
950 BRCB)e'NISLJENJE PRIZNATIK 
bi 
460 Be(9)e'SVE STO JE U 
STJI RECENO 
478 Bat J8)»"EKONONSKA SIT 
SE TRENUTNO NALAZI NASA Ži 
480 86(1])»"PRITISAK KOJEN 
00 STRANE NEO. 
499 BKL 2)2'POSTOJANJE NACIONALI 
STRUKTURA 
SPR BE(13)5" MANEMARIJANJE DRUSTUEME 
E oneoi 
Sie BEL14)-"AKTIUNO PODUZINAH 
SNANJENJE STOPE INFLACIJE 

528 BEL1S)-"POLAGANI PORAS 
TI RADA 
SJe BELI6)e"NUŽNOST. USUAJANJA 
ZA RAZGOVORE 
KR Be(17)- UDRUZIVANJE RADA 1 

U PROIZVODNIH ORGANIZACI JANA 
SSe Bec18)-<NACRT DOPUNA ZAKON 
ABA 1 DOPUNANA: ZAKONA 
SER Be(19)-"NEDOVOLJNA JI 
I2VOONIH KAPACITETA 
Sze BR(29)-'PORAST KON 

560 Bsi2) 
LASTICKOG PODELA Si 
Sea Be22)-1OTPO 
692 Be123)-" IMTE 
NICE 
fra Cetin» 
6ze Ce 
638 Ce(3)2"ZAMT LJEVA PRECIZ 
RIM RANJE 
648 CELA)«'PONAZE U PRIPREN 
JI še ca5)-"OBAULJA URNE. 3 | 
NUHTRAJU 
Sto CE(B)-' ONOGUCUJE EFIKASNJJU Ke | 
620 Ge(2)-"SPUTAVA OCJENJ vaz 
Gea CelB)- PREDSTAVLJA ž ps 
VERIFIKACIJE 

pa. Cetaja' IZARLVA PROCES RESTRUKTURTA 
780 CacJe)-"USPORAVA Nek 
719 Celi Jet RRTJEVA nu € J 

KAO STO JE POZNATO,NEGIRANJE ETATISTICKO 
CENTRALISTICKOG MODELA SOCIJALIZKIA IMA 

BITNU ULOGIJ U FORMIRANJU STJERNICA IDEOL 
OSKOG OBRAZOVANJA NLADIH. 
SVINA JE PONATO DA UDRUZIUANJE RADA JS 
PREDSTAVA U PROIZVODNIH ORGANIZACIJAHA FO 
TENCIRA ULOGU JRGRADNJE SOCIJALISTICKIH 
DRUSTVENIH ODNOSA. 
BOGATA 1 RAZNOLIKA ISKUSTUA,KAO 1 EKONOM 
SKA SITUACIJA U KOJOJ SE TRENUTNO NALAZI 4 
NASA ZEMLJA MORA DOVESTI DO REALIZACIJE 
SISTENA FORNIRANJA POTREBNIH KADROVA. 

BOGATA 1 RAZNOLIKA ISKUSTVA,KAO I OTPOR 
DOBNATSKIH. SNAGA E NA ANALIZU ST 

28 Moj mikro 

— 



749: CeC1434'NESUPNJIVO DOVODI DO NAGLASA 
VANJA REALIZACIJE 
750 Ce(15)2"NE DOPRINOSI U DOVOLJNOJ NJE 
RI KRELRANJU 
260 cetie): 
ZACIJE 
228 csti7) 
LJE S 
7Be Cerje) 
299.C4L 14): 
sea Ce(20)- 
sle Cet2i)- 
820 C4(22): 
839 Ce(25) 

ODPRINOSI UTUROJIVANJU RERLI 
PKTUALIZIRA ANALIZU REALIEAC 

TRAZI REBALANSIRANJE 
DIKTIRA POJEDINOSTI 
UVJETUJE RRZNATRANJE " 
POTENCIRA ULOGU 
POTENCIRA ZNACAJ 
FORA DOVESTI DO REALIZACIJE 

640 DeL])-"POSTOJECIH AORINISTRATIVNIH U 
UJETA PRIUREDJIVANJA, 
850 Oe(2)-"PRAUACA RAZVOJA 2A BUDUCNOST. 
8BB De(3)-"SJSTENA OPCE PARTICIPAC: 
878 De(4)e"NOVIH PRIJEDLOGA. 
BB De(S)e"SNJEROVA POLITICKE EOUKACIJE 
U SNJERU PROGRESA. 
899 Ds(6)e"SISTENA FORNIRANJA POTREBNIM 
KROROVA. 
990 De(2)-"UUJETA USVOJENIH AKTIUNOSTI P 
OLITICKOG PROGRANA. 
918 Dsre)-"NODELA DRUSTVENO EKONONISKOG R 
ARUOJA. 
S28 De(3)e"SVIH OBLIKA AKCIJE. 
339. De( 19)-'SNJERMICA IDEOLOSKOG OERAZOV 
ANJA PLADIH. 
(948 0011) ČUSRJERENOG OBRAZOVANJA KADRO 
ua. 
950 De(12)-"KONSTRUKTJUNIM PRIJEOLOGA, 
360 De(13)-" IDEJA ZA IZLAZ 12 KRIZNE SIT 
UACIJE. 
878 Dek14)<"ORUSTVENO POLITICKIH 1 EKONO 
[SKIH STAUOVA. 
9BE De(15)-"ULOGE AKTIVNIH CLANOVA. SKI, 
999 DEL 16)-/NETODA OSIGURANJA OBRTNIH SR 
EDSTAVA, 
1R8B De(17)-" STRATEGIJE RAZVOJA NERAZ 
ENIH REPUBLIKA [ POKRAJINA. 
1819 DeCJBJ-VOSTUARIUANJA UKUPNOG PRIMCO 
A | STJECANJA DOKOTKA. 
Je2e DeLi3)»"OEVINE KONSOLIDACIJE, 
1830 De(2a)»"POSTUPKA ANALITICKE KOHPARA 
CIJE PLANIRANOG | OSTUARENOG, 
Je49 Dec2i)-" IZGRADNJE DELEGATSKOG SISTE 
ra. 
185 De(22)e" IZGRADNJE SOCIJALISTICKIH D 
RUSKJENIH ODNOSA. 
1800 De(Z3)2"ULTALNIH PITANJA RAZVO. 
USTVA. 
1870 BRSBR-2:[F HRGI TMEM BR-1 
JeBA NOCE TNrPCOLOR N 
1699 PRINT/PVORUGOVI 1 ORUGARICE BIT 
KRATAK £ 
118a FOR I-1 TO BR 
1118 Mete NP CŽ3RRNOC 
1128 BeieINT(238RNOL1) 
1138 CeirINTC23RAM 
1149 De it INTC2JKRN 
1158 RASAS(R)ABCCE 
1160 PRINT/P Rs 

lize NEXT 
PRINTP VJA TOLIKO DRUGOVI 

RATEGIJE RAZUDJA NERAZULJENIH REPUBLIKA 
1 POKRAJINA, 
RADNICKA KLASA DOBRO ZNA DA POCETAK OPCE 
AKCIJE ZAURIMANJA STAUOVA NE DOPRINOSI 
DOVOLJNOJ NJERI KREIRANJU SNJERNICA 10 

OLOSKOG OBRAZOVANJA NLADIH. 
OSNOVNE KONTURE OSTUARENIH PRONJENA, KAO 
1 REALIŽACIJA ZADATAKA IZ STABILIZACIONO 
6 PROGRANA DOPRINOSI UTURDJIVANJU REALIZ 
ACIJE SISTEMA OPCE PARTICIPACIJE 
BOGATA | RAZNOLIKA ISKUSTVA,KAO [ MISLJE 
NJE PRIZNATIH STRUCNJAKA IZARIUA PROCES 

 TRUKTURIRANJA OSTUARIVANJA UKUPNOG PR 
IRODA 1 STJECANJA DOHOTKA, 
BRIGA ZA SUAKOG RADNOG COUJEKA 1 J 

KOMPJUTER 
BIBLIOTEKA tutu 

1. COMMODORE 128 — 
PRIRUČNIK 

Knjiga podrobno pojasnjuje delo v 
vseh treh načinih: C 64, C 128, CP/M. 
Cena 2,500 din. 

2. UPUTSTVO ZA DISK 
1570/1571 

Popolnoma razloženo delo z diskom. 
Cena 2.000 din. 

3. COMMODORE 128 — 
PROGRAMERSKI VODIČ 

Za tiste, ki želijo več. Berite o 
periteriji, arhitekturi, programiranju v 
strojnem jeziku, lokacijah. Spoznajte 
svoj C-128. Kmalu z vami. Cena 3.000 
din. 

CP/M PLUS Podrobno razloženo delo s tem popularnim 
operacijskim sistemom. Cena 2.500 din. 

5. COMMODORE 64 — 
MEMORIJSKE 

LOKACIJE 

Prisilite svoj racunalnik. da bo delal 
kar želite. Ko boste spoznali vsako 
lokacijo. boste spoznali dušo svojega 
računalnika. Cena 2.500 din 

6. COMMODORE 64 — 
Končno prava knjiga za strojne 
programerje. 100 poglavij ne pusti 

KURS ASEMBLERSKOG ničesar nepojasnjenega. Kmalu! Cena 
PROGRAMIRANJA 3.000 din. 

7. AMSTRAD CPC 464 — Popolnoma razloženo delo z računalnikom. 
PRIRUČNIK Cena 1.500 din. 

8. AMSTRAD CPC 6128 — Knjiga podrobno razlaga delo v basicu, LOGO, 
PRIRUČNIK AMDOS, CPIM in še marsikaj. Kmalu! 

Cena 3.000 din. 

VSE KNJIGE SO KVALITETNI 
PLATNICE. TRDA VEZAVA. 

[O NATISNJENE. PLASTIFICIRANE 

Naročam knjige Ime in priimek 
1 2 3 4 5  Ulicainšt 
obkrožite številko — Kraj 
KOMPJUTER BIBLIOTEKA 

tel. 032:3120 
FILIPA FILIPOVICA 41. 32000 ČAČAK 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

RAZVOJ POLITICKIH 
J VITALNIH PITANJA RAZU! 

1 IDEOL PRINCIPIJALI 1 NOVI 
AKTIVNOSTI 

ADATKE U DETERNINIRANJU SNJERNICi 
SKOG OBRAZOVANJA PLADIH. 
PRINCIP HUMANOG SOCIJALI2NA,KAO 
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IKTIRA POJEDINOSTI UUJETA USUOJI 
NOSTI POLITICKOG PROGRAMA. 
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DO REALIZACIJE 
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Življenje se začne pri 
osemdesetih: razširitvene 
kartice za C 64 

jam naslov pomeni 80 znakov v S: Nove razširitvene kari: 
Ce za 80 znakov v vrstici ponu- 

ajo pri uporabi s posebnimi progra- 
mi za urejanje besedil ali računanje 
preglednic obilico dobrih rezul- 
tatov. 
Ko so se pred približno štirimi leti 

Očetje C-64 lotili izdelave načrtov, 
so bili kvalitetni video monitorji še 

S kartico za 80 znakov v vrstici se 
vaš C-64 približa osebnim računal- 
nikom. Na sliki je kartica Roos. 

slo dragi. Premišljevanje konstruk- 
rev je slonelo na domnevi, da bo 

sot prikazovalnik v večini primerov 
porabljen televizijski sprejemnik. 
ato so sklenili, da bo C-64 narejen 
prikazovanje 40 znakov v vrstici 
ako zaščitili oči uporabnikov. Ta 

omejitev je popolnoma opravičljiva, 
saj skoraj noben TV sprejemnik ne 
premore takšne ločljivosti, kakršna 
je potrebna za ostro prikazovanje 80 
znakov v vrstici. 

Razvoj profesionalnih računalni- 
kov je tekel povsem drugače. Pri 
pisarniških ali osebnih računalnikih 
je izpis 80 znakov v vrstici pravilo. S 
tehtnim razlogom, saj programi, na- 
menjeni uporabnikom takšnih raču- 
nalnikov, npr. urejevalniki teksta, 
preglednice in poslovna grafika, od- 
ločno pridobijo na preglednosti, če 
prikazujejo 80 znakov v vrstici. Na 
srečo so se video monitorji v zad- 
njih letih pocenili, Za dober mono- 
kromatski monitor je treba odšteti 
nekaj več kot 400 DM. Za nekaj več 
kot 800 DM se dobijo že barvni mo- 
nitorji, vendar njihova uporaba ob 
80-stolpčni kartici ni priporočljiva, 
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saj v večini primerov nimajo zadosti 
visoke ločljivosti. 

Glavno vprašanje je, kako pripra- 
viti C-64 do tega, da prikaže dvakrat 
več znakov kot sicer. Če odmislimo 
ne preveč prijetno programsko reši- 
tev, da originalno znakovno matrico 
razdelimo na dve, ostane samo še 
hardverski dodatek v obliki razširi 
fvene kartice za 80 znakov. Različne 
cene in zmogljivosti otežkočajo iz- 
biro. Katera kartica je najboljša in za 
kateri namen? Ali obstaja morda 
univerzalno uporabna kartica? 
Takšna pogosto postavljena vpraša- 
nja kažejo, da C-64 more spremeniti 
prikaz slike na zaslonu. 

Za to je potrebno nekaj znanja iz 
elektrotehnike in veliko tehničnega 
dela. Vsaka B0-stolpčna kartica lah- 
ko samostojno generira video sig- 
nal, pred katerega so postavljene 
ostre zahteve. Signal mora biti kon- 
stanten, brez motenj in po standar- 
dih. Razen tega morajo biti vsi im- 
pulzi, ki prihajajo iz računalnika, ob- 
delani v čim krajšem času. S kartico 
je rešena samo ena plat problema. 
Seveda, uporabnik bi s svojo kartico. 
nekaj želel početi. Kako bi bilo lepo, 
če bi vrhunski programi, kot so Vi 
zawrite 64 ali Superbase 64 takoj 
delali z večjim številom znakov na 
zaslonu. Žal to ni mogoče. Tudi če 
bi nam uspelo pognati program, bi 
imeli na voljo le pol zaslona, saj so ti 
programi narejeni za standarden C- 
84. Mnogi proizvajalci kartic so do 
tega že prišli, zato imajo v svojem 
prodajnem programu vsaj en pro- 
gram za urejevanje besedil, ki ustre- 
za njihovi kartici. Za kartice, ki smo 
jih preizkušali, obstajajo programi 
za urejanje besedil, v enem primeru 
tudi program za računanje pregled- 
nic. Pri nekaterih karticah so ti pro- 
grami že všteti v ceno. Postavlja se 
vprašanje, ali se splača kupiti takš- 
no kartico, ali pa je morda bolje 
uporabljati program za urejanje be- 
sedil, ki dela brez takšne razširitve 
računalnika. Odločilni kriterij za od- 
govor na to vprašanje je kvaliteta 
programa za urejanje besedil, ki 
ustreza 80-stolpčni kartici, Ali ti pro- 
grami razen prednosti, ki jih ponuja 
B0-stolpčen prikaz, ponujajo enake 
ali podobne zmogljivosti, kot jih ima 
npr. Vizawrite 64? Mi smo bili prese- 
nečeni nad visoko kvaliteto progra- 
mov za urejanje besedil, kot je npr. 
Protext za kartico Decam, ali pa 
program za kartico Roos. 

Protext za samo 198 DM ustreza 
vsem zahtevam, ki si jih lahko zami- 

slite. Lahko celo definirate okna in 
menuje. V terminalnem načinu de- 
lovanja lahko preko akustičnega 
modema pošljete tekst in podatke. 
Uporaba nemških znakov (»umla- 
uti«) je samo po sebi razumljiva. Na 
voljo je približno 50 različnih uka- 
zov in nastavljivih parametrov. To 
so zmogljivosti, ki jih komajda lahko 
ponudi kakšen program, narejen za 
standarden C-64. Vsekakor pa karti- 
ca Decam in program Protext stane- 
ta skupaj 500 DM, kar je močan ar- 
gument za premislek. 

Razen v primerih uporabe pose- 
bej narejenih programov je uporab- 
nost 80-stolpčne kartice majhna. V 
nadaljevanju bo pokazano, da pro- 
gramiranje z 80 znakov v vrstici ni 
nobena ovira, ne predstavlja pa ni- 
kakršne posebne prednosti. Po- 
dročje uporabe kartice je omejeno 
na urejevanje besedil, računanje 
preglednic in, seveda, prenos po- 
datkov na daljavo. 

Opisali bomo štiri tipične pred- 
stavnike takšnih hardverskih razširi- 
tev: kartico firme Roos- Elektronik 
(ki se je pokazala kot dobra), novo 
kartico Decam ZK80-plus, Jann EX- 
80 in XL8O firme General Automa- 
tion. 
Najpomembnejši kriteriji za dolo- 

čanje zmogljivosti so zbrani v tabeli. 

Kartica Roos: zelo 
dobra zasnova 

Kartica Roos se predstavi z izjemno 
lepo in jasno sliko. Video signal po- 
nuja na priključku Cinch. Dodatni 
video konektorji omogočajo pove- 
zavo kartice z enim video izhodom 
za mešanje video signalov. Takoj po 
vključitvi računalnika pade v oči po- 
sebnost te kartice: v zgornjem des- 
nem kotu se pojavi ura, ki jo lahko 
izključite ali vključite. Ura ima po- 
sebno draž, če jo vdelamo v pro- 
gram oz. če se jo da priklicati. Vse 
potrebne funkcije kartica (glej tabe- 
lo) izključujemo enostavno s priti- 
skom na tipko ali s programskim 
ukazom. Z majhno zvijačo se lahko 
prosti pomnilnik poveča za 1 K, ko 
vključimo video pomnilnik računal- 
nika, ki je ob 80-stolpčni kartici od- 
več. Razbremenitev procesorja 
6510 od generiranja video slike po- 
tegne za sabo dve pozitivni dejstvi 
hitrost dela računalnika in prenosa 
podatkov se povečata. Delo s karti- 
co Roos je prijetno in ne utruja. 

ZK 80 plus 
ZK-80 firme Decam popolnoma za- 
pre vrata za razširitve. 

Slika na zaslonu je mirna in ne mig- 
ljavniti pri ukazih PRINT ali pomika- 
nju slike. Razen dobrega celotnega 
koncepta kartice je ena od bistvenih 
pozitivnih točk program za urejanje 
besedil, ki ga dobite skupaj s karti- 
co. Čeprav je dolg le 8 K, kaže izred- 
ne zmogljivosti. ima kapaciteto 
42320 znakov in ukaze za oddajo in 
formatiranje: tako program omogo- 
ča lahkotno delo. Med funkcije spa- 
dajo ukazi za iskanje, določanje, ko- 
piranje in premikanje posameznih 
besed ali delov teksta. Markirano 
področje se pri tem na zaslonu izpi- 
še v reverzni obliki. Če ima tekst 80. 
znakov v vrstici, lahko tekst na za- 
slonu oblikujete in bo videti takšen, 
kot bo izpisan. Med oblikovanjem 
teksta lahko izberete med desno, 
levo in centralno poravnavo, katere 
besede naj da v sredino vrstice. Ob- 
sežna, v nemščini pisana navodila 
za uporabo, napotijo uporabnika v 

spisovanje, uporabo tabulatorjev, 
definiranje zgornje in spodnje vrsti 
ce na izpisani strani ter prenašanje 
podatkov v druge programe za ure- 
janje besedil. Posebej program skr- 
bi za to, da tiskalnik dela s katerim- 
koli vmesnikom. V testirani različici 
programa ni nemškega nabora zna: 
kov. Če želite, dobite od proizvajal- 
ca ROM z naborom znakov, kakrš- 
nega si želite. Tako se kartica Roos 
in program za urejevanje besedil 
pokažeta kot uspešna kombinacija. 

Kartica Decam: 
bogata oprema 

Posebno napeti smo bili, ko smo 
testirali novo kartico Decam ZK80- 
plus, ker je že prva verzija, testirana 
v MM 12/84, pokazala dobre rezulta- 
te. Nismo bili razočarani. Nova karti 
ca ne obvlada samo vseh funkcij 



stare katice, ampak je celo veliko 
boljša. 
Nova kartica Decam je edina kar- 

tica z BO znaki, ki jo lahko preklopite 
med SOMONS-CP/M in normalnim 
načinom delovanja. Za njo sta na 
voljo dva nabora znakov: C-64 in 
nemški. Ob pritisku na CTRL4B ne- 
katere od tipk dobijo nov pomen. 
Žal spretnost tistih, ki tipkajo deset- 
prstno, ne bo prišla do veljave, ker 
razporeditev tipk ne ustreza nobe- 
nemu standardu 

Ob delu s kartico Decam še pose- 
bej pade v oči povečanje hitrosti 
kasetne enote, ki je sedaj kot nalašč 
pripravna za delo z dobrim progra- 
mom za urejevanje besedil, Tudi tu- 
kaj je opazno rahlo povečanje de- 
lovne hitrosti. 
Oprema kartice je tako bogata kot 

na nobeni drugi kartici: npr. S-krat- 
no stikalo dual-in-line za izklop in 
vklop kartice in dograjen razsiritve- 
ni priključek. Opremljena je z vezji v 
tehnologiji CMOS in zagotavlja ne- 
moteno delovanje, še posebej ta- 
krat, ko je priključena še kakšna 
kartica (npr. CP/M modul). Naj ne 
pozabimo omeniti še spremenjen 
ukaz za avtomatsko nalaganje pro- 
grama: ob pritisku na tipko RUN 
(oz. SHIFTARUN/STOP) se v pom- 
nilnik računalnika avtomatsko nalo- 
ži prvi program, shranjen na disketi 

Kartica EX-80: 
preživela, obetajo 
novo 

Bila nam je na voljo tudi kartica 
JEX-80 firme Jann-Datentechnik, Po 
konstrukciji je enaka stari kartici 
Decam, tako da ima enake dobre in 
slabe lastnosti (glej MM 12/84). Kar- 
tica dela zanesljivo, le občasno pri- 

M1 
NO 

EX80 

Kartica EX- 
technik. 
de do manjših motenj' na zaslonu. 
Teh slabosti naj ne bi imela nova, že 
napovedana kartica Jann-Daten- 
technik. Narejena je z vezji CMOS in 
naj bi imela na voljo hitro pomikanje 
zaslona, izvedena vrata za razširi- 
tev, bila naj bi bistveno manjša in 
naj bi prenesla še en modul, ki ni 
vrste IEC. Do sedaj dostavljan pro- 
gram za deliniranje novega seta 
znakov bodo dostavljali še naprej. 
Kot posebno ponudbo bo kupec 
lahko zbiral med dvema programo- 
ma za urejanje besedil, ki bosta po 
ukazih kompatibilna s programoma 
Wordpro 34: oz. Wordstar. 

JO firme Jann Daten- 

Kartica XL-80: kot 
del uporabnika 

Kartica XL-80 firme General Auto- 
mation je zaprta v ohišje, ki je po 
obliki in barvi skladno s C-64. Niso 
pozabljena niti hladilna rebra na 
zgornji strani ohišja, V vsakem pri- 
meru kartica ne ponuja samo zuna- 
njega videza, temveč tudi nekaj gle- 
de kvalitete oz. zmogljivosti. XL-80 
dobimo kot kompleten sistem, sku- 
paj s programom za urejanje bese- 
dil, preglednico in enostavnim adre- 
sarjem. Dopolnilna kartica ponuja 
vdelan terminal-emulator, ki ga pri- 
kličemo enostavno s pritiskom na 
tipko. 

XL 80 

Ko na računalnik priključimo di- 
sketno enoto, postane »komfort«, ki 
ga ponuja kartica XL-80, očiten, Te- 
daj kartica pošlje ukaz za nalaganje 
programa z imenom »Menue«. Iz te- 
ga menuja lahko uporabnik kartice 
izbira med zelo dobrim programom 
za računanje preglednic, progra- 
mom za urejanje besedil, progra- 
mom za kopiranje in delo z naslovi. 
Zadnja opcija iz menuja je vrnitev v 
basic, ki mu kartica v vsakem primer 
odvzame 8 K zlogov. Kartica XL-B0 
daje na zaslonu čudovite znake. Ka- 
kor tudi pri kartici Roos, so znaki 
zelo čitljivi. Kartica XL-80 edina po- 
nuja možnost preklopa med 40 in 80 
znaki v vrstici brez pretikanja video 
- kabla. Nabor znakov v modusu 40 
je enak Commodorjevemu naboru. 
Pri vseh treh dobavljenih programih 
pade v oči, da kartica XL-80 ni pred- 
videna za nemški trg. Majhen pri- 
ročnik v angleščini, dimenzij 10x10 
om, pojasnjuje (ne vedno jasno) me- 
stoma številne podrobnosti o posa- 
meznih ukazih. Kljub temu se z njo 
zelo dobro dela, še posebej tedaj, 
ko so na vmesnik RS-232 priključe- 
ne periferne enote. 

Kaj se izplača? 

Tisti, ki želijo svoj C-64 obogatiti z 
80-stolpčno kartico, se morajo-naj- 
prej odločiti, katera bo najbolj pri- 
merna. Takšna kartica sigurno ni 
potrebna samo za programiranje. 
Popolnoma druga stvar je, če želite 

po vo oo — IA 

svoj računalnik uporabljati za obde- 
lavo podatkov ali računanje pre- 
glednic. Z dvakrat večjo količino 
znakov, ki jih vidite na zaslonu, 80- 
stolpčna kartica predstavlja v praksi 
precejšnje olajšanje dela. Seveda 
razen zanesljivega hardvera potre- 
bujete še kvalitetno programsko 
podporo, ki bo znala izkoristiti 
zmogljivosti takšne kartice. Žal to 
niso programi, ki delajo brez razširi- 
tvene kartice. 

Dobra zgleda posebej pripravlje- 
nih programov so programi za ob- 
delavo podatkov na karticah Decam 
in Roos. Zaradi zmogljivosti in pre- 
glednosti predstavitev na zaslonu 
so takšni programi nad tistimi za 
navaden C-64. Po drugi strani se 
stroški za takšno kartico in program 
za urejanje besedil približujejo 500 
DM. Tisti, ki so pripravljeni seči v 

Tabela : Pregled testiranih 80-stolpčnih kartic 

žep za takšno investicijo, morajo bi- 
ti prepričani, da bo strošek popla- 
čan, Žal denarja ne boste prihranili 
če kupite poceni kartico in dober 
program drugega proizvajalca. Za- 
radi množice posebnih funkcij pro- 
gramov (razen tistih. napisanih v os- 
novnem basicu) ne moremo izme- 
njevati. Bilo bi zaželeno. če bi se 
med 80-stolpčnimi karticami pojavi 
Ja kartica, ki bi obveljala kot stan- 
dard. Tedaj bi tudi velikim program- 
skim hišam postalo zanimivo, da 
svoje uspešne programe prilagodijo 
za delo s 80-stolpčnimi karticami 

Priredba: Strašo Ilievski, dipl. inž. 

Funkcija ip kartice 
Decam Ros  XLSO — Jano 
plus Exs0 

Nemški nabor znakov da | možno ne | možno 
Mešanje CBM slike — oda — ne o ne 
Interna ura -oda , ne. ne 
Spremenljiv raster vrstice da — da — ne — ne 
Terminalski omulator s Prolext da — da oda 
Simon's Basic da. ne. ne ne 
CPIM da o ne — ne — da 
Exbasic Level da ne — ne da 
Pomikanje naprej (seroli) da ne — me — da 
Zamrznitev prve vrstice da — da — ne. . da 
Editor CEM 8000 wo em oa 
- pri njem: okna ne 
Z pri njem: zvonec pene s 
Avtomatsko nalaganj stipko ne 

z RUN vključitvi. 

ima razširitvena vrata da one o ne. one 
izključitev INST - da one ne 
Priročnik — O o d-2 2-3angi. 2-3 
Urejanje besedil 2. da oda — da 
Računaje preglednic ne — da da ne 
Delo z naslovi ne ne — da — ne 
Program za kopiranje ne ne. — da ne 
Definicija novega nabora znakov ne ne — ne da 
Prikaz na zaslonu (ocena). 121 1 2 
Hitrost pomikanja (seroli). zelo — dobra dobra dobra 

dobra 

Protext. ur.be- Worma- razno 
sedil — nager 

Ocena: i 2 2 
Cena kartice 298. 319 250. 38. 
Ohišje doplačilo ne — da doplačilo 
Low-res Hardcopy ne one — da — ne 

ne — ne — da — ne 
Poraba el. toka >. majhna majhna srednja srednja 
" Ocena kakovosti (1 < najboljše) 

Informaciji 'omputerstudio Herten, Ewaldstr. 181, 4352 Herten, 
tel. (9949 2366 84454; Decam Messsgerite, Posttach 1232, 7505 
Ettlingen, tel. 9949 7243 69264; General Automation, 
Hagenalerstr. 42, 6200 Wiesbaden, tel. 9949 6121 23093; Grewe 
Computertechnik, Wiesenstr. 82, 4350 Recklinghausen, tel. 9949 
2361 181354; Jann Datentechnik, Glimmerweg 22, 1000 Berlin 47, 
tel. 9949 30 731 184; Roos Elektronik, Kleiner Markt 7, 4190 Kleve, 
tel. 9949 282 28826; Rossmčiler, Finkenweg 1, 5309 Meckenheim, 
tel. 9949 2225 14488. 
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Commodore 16-116/ 
presnemavanje 
V tej rubriki v Mojem mikru 7/86 je 

kolega Peter Spolenak razložil, ka- 
ko presnemavati programe v mor 
torju, vendar je naredil nekaj hudih 
napak, ki vas lahko spravijo v blaz- 
nost. 

Prvič: največkrat je narobe, če iš- 
čemo in spreminjamo ukaz SYS 
šestnajstiška števila, da bi odkrili 
začetni naslov. Dokaz: program 
Olympic Skier 16 se starta s SYS 
16192. Če SYS spremenimo v hek- 
se, dobimo 3F40. To je blizu konca 
programa, ker ta traja do 3FFF. 
Kakšna napaka, ne? Podobno je 
Lawn Tennisom. Kako potem najti 
naslove? Nič lažjega, če vemo, da 
morajo biti vsi enodelni programi 
med 1000 i 3FFF. Drugi, krajši del je 
nekje med 0000 in 0800. 

Drugič: v monitorju je mogoče li- 
stati programe na štiri načine. Peter 
Spolenak je opisal samo najtežjega 
in najnapornejšega. Zdaj bomo po- 
jasnili, kako ta prvi način olajšati in 
pospešiti. Če pritisnete M in RE- 
TURN, se vam bo zlistal samo en 
blok programskih vrstic. Ko boste 
kakšnih stokrat ponovili to operaci- 
jo, boste dobili ves listing. Če pana 
začetku katerekoli vrstice namesto 
pike vpišemo M, se bo program li- 
stal, dokler ne boste pritisnili RUN/ 
STOP. To sta bila prva načina. Trel 
in četrti temeljita na istem 
samo da namesto M uporabljamo 
ukaz D. Razlika je v temle: M lista 
program z vsebino vseh registrov in 
z grafičnimi simboli, ki bodo upo- 
rabljeni, medtem ko D lista program 
prav tako kot v basicu, z vsemi uka- 
zi. Listanje z ukazom D je pregled- 
nejše in nam omogoča, da program 
spreminjamo, npr. vpišemo nesmrt- 
nost ali neizčrpno municijo... Če 
sem po naključju užalil kolega Petra 
Spolenaka, se mu od srca oprav: 
uj 
Vojislava lliča 90, 11000 Beograd 

Atari ST/za 
raztresene 

Z mišjo pograbite program, za ka- 
terega ste prepričani, da ga ne bo- 
ste nikoli več potrebovali, in ga ne- 
sete v koš. ST vpraša, ali mislite 
resno. Kategorično pritrdite. Pro- 
grama ni več. Čez deset minut vam 

Rezervne kopije ni. 
Rešitev: dragocene programe po- 

stavite v način READ-ONLY. Tako 
bodo odporni proti brisanju/torm: 
tiranju. Da ne bo jeznih klicev ured- 
ništvu, najprej poskusite s kakšnim 

sani pomembnim. 44 avkej, 
Hercegovske devizije 

61000 Ljubljana 
Spectrum/LOAD 
SCREEN$ 

nekaj nasvetov za liste, ki bi 
žesa o ukazu LOAD" 

za spectrum. Če imate kakšen pro- 
gram, kjer se iz basica naloži slika, 
za njo pa pride kakšen blok, ste 
gotovo opazili, da morate upošteva- 
ti, kje se bo izpisalo ime tega na- 
slednjega byta podatkov. Pomagate 
si lahko tako, da pred ukazom LO- 

AD CODE "" vtipkate npr. PRINT AT 
0,0: LOAD "" CODE. S tem ste dolo- 
čili, naj se ime bloka izpiše v ničti 

na koordinatah 0,0. Kje bo 
je bloka, je seveda odvis- 

no od same slike (če na njej ni pro- 
stora za izpis, se bo uničila). Pred 
ukaz LOAD "" CODE je treba vtipkati 
POKE 23570,16. Tako preprečite, da 
bi se ime tega bloka podatkov izpi- 
salo na zaslon, in »rešite« sliko. Ko 
se blok naloži, je treba samo še vtip- 
kati POKE 23570, 60, da se lahko 
tekst prikaže na zaslonu. 

Tu je še »poslastica«, Morda ste 
videli kakšen program, pri katerem 
se ime izpiše na prav posebnem de- 
lu zaslona ali z utripajočimi črkami 
ali v drugi barvi, včasih pa namesto 
Bytes: code piše samo »code«. Če 
prav se zdi finta zapletena, je čisto 
preprosta. Morda ste se' večkrat 
vprašali, čemu rabijo kode od 0 do 
32 (82 je presledek). Prav v teh ko- 
dah je vsa skrivnost. Če v tistih 10 
bytov, v katere vpišemo ime progra- 
ma ali bloka podatkov, postavimo 
kakšno kontrolno kdo (8-11 in 
16—23), lahko dosežemo različne 
učinke 'pri izpisovanju imena pro- 
grami 

Koda 8 vrne pozicijo PRINT za 
mesto na levo, 9 jo pomakne za me- 
sto na desno, 10 dol in 11 gor. Če 
uporabite kodo 22, sodita k njej še 
dve številki, ki označujeta pozicijo 
AT (za izpis na koordinatah 12,10 
natipkate 22, 12, 10). Za kodami 16 
(INK), 17 (PAPER), 18 (FALSH) 19 
(BRIGHT), 20 (INVERSE), 21 (OVER) 
in 28 (TAB) mora biti zapisana še 
ena številka. Ta označuje, ali je ukaz 
vključen ali izključen (1 ali 0, toda to 
velja samo za ukaze FLASH, 
BRIGHT, INVERSE in OVER), barvo 

pri ukazu TAB pa 
mesto, za katera se bo pozi- 

cija PRINT pomaknila na desno 
(največ 32). 

Treba je samo pretipkati naslednji 
listing in pustiti, da se naloži glava 
(header) kakšnega bloka podatkov. 
Potem | lahko na | naslove 
32001—32010 vpisujete nekatere od 
naštetih številk in dosegli boste ra- 
zlične učinke. Ko ste glavo preure- 
dili, jo posnamete z ukazom GOTO 
20. Te možnosti se dajo izkoristiti v 
listingu v basicu, tudi tako da bo 
nepregleden za tistega, ki bo brskal 
po njem. Kaj mislite, kako se jim je v 
Spy vs. Spy posrečil tisti napis »Hey, 
look, Bili...«? 

Listing: 
JU FOR N-23296 TO 23320: READ 

A: POKE NA:NEXT N 
2 PRINT »O. K.«: STOP 
40 RANDOMIZE USR 23296: 

STOP: REM naloži header 
20 RANDOMIZE USR. 23309: 

STOP: REM posname header 
30 DATA 221, 38, 0, 125, 17, 17, 0, 

62, 0, 56, 195, 86, 5 
40 DATA 221, 33, 0, 125, 17, 17,0, 

62, 0, 195, 194/4 
Saša Pušica, 

V. P. 2938 

Gotovo ste že kdaj rekli kaj hude- 
ga na račun zaščit. V Mojem mikru 
je bila objavljena zaščita progra- 
mov, ki pa je žal predolga. Sam sem 
sestavil zaščito proti BREAK in 
MERGE iz treh pokov. Vključite ra- 

dirkasti pladenj, položite roke na ra- 
dirke ali gumbe (če imate spectrum 
plus) in natipkajte: 

10 POKE 23613,0 
Potem napišite: POKE 23755,0. 
Program bo izginil. Sedaj napišite 

samo še: 
10 POKE 23613,0 
Program je mogoče listati z Multi- 

copyjem (ABORT), z MERGE in 
BREAK pa poskusite sami. 

Tomaž Štih, 
Ob sotočju 10, 61000 Ljubljana 

CPC 464/razdiranje 
zaščite (2) 

Ne bi rad, da bi se to zgodilo kot 
»razdiralna kritika« dela tov. Žujiča, 
ker vem, da je za še tako kratek 
preprost program treba veliko časa, 
naporov in znanja. Vendar bi si pri- 
hranil precej časa, če bi uporabili 
kopirni program Speedmaster v2.X. 
Ko naložite program, ki ga presne- 
mavate, vas Speedmaster vpraša, ali 
želite zaščiteno ali nezaščiteno ko- 
pijo. Vsekakor je to veliko bolj eno- 
stavno. Poleg tega s tem progra- 
mom pospešite nalaganje progra- 
mov. Verzija 2.0 zmore tri hnitrosti, 
od katerih doseže največja zapis in 
trak s približno 2600 bit/: ri verziji 
2.1 pa imate na izbiro štiri hitrosti, 
od katerih dosežen največja okoli 
31000 bit/s. Za primerjavo: hitrost 
zapisa z ukazom SPEED WRITE o 
basicu je 1000 bit/s. 

Verzija 2.1 je bila razvita v »moji 
deželi« (original je angleški), tako 
da poznam problem avtorjev. Mož- 
na je namreč tudi večja hitrost, le da, 
potem nastanejo problemi s kako- 
vostjo zapisa. Metod Koželj, 
Ul. P. Jeromnove 12, — Ljubljana 

Atari 800 XL/zakaj 
iščete napake sami 

Eden od redkeje uporabljenih 
ukazov pri ateriju je TRAP. Z njim 
lahko iščete napake v lastnih pro- 
gramih v basicu. Programi naj bodo 
napisani približno takole: 

10 TRAP 1000 
20... 
30... 
1000. PRINT»NAPAKA«; PEEK 

(198); »V VRSTI«; PEEK (186) £PE- 
EK (187)x256 1010 LIST PEEK 
(186):-PEEK (187)x256 
Program bo ob vsaki napaki sko- 

čil v vrstico 1000 in izpisal kodirano 
(slaba stran tega računalnika) spo- 
ročilo o napaki. Ob tem se prikaže 
vrsztica z napako, tako da lahko 
opravimo korekturo že v nasled- 
njem trenutku. igor 0. 

(naslov v uredništvu) 
CPC 464Wpiratske 
finte 

V. septemberskem Mojem mikru 
sem razložil, kako odstranimo zaš- 
čito v programih, napisanih v basi- 
cu, Tokrat bom govoril o precej bolj 
pomembni in zanimivi stvari. Pred 
nekaj dnevi takole dobil od prijatelja 
program Commando (za amstrad) 
in se malo igram. Kmalu ugotovim, 
da je to prevelik zalogaj za enega 
samega igralca. Sklenem, da bom 
vdrl v program in ga predelal tako, 
da bo vojak, ki ga vodim, ves čas 
streljal, sam pa bom metal bombe. 

Commando torej zlistam v upanju, 
da bom našel poke nalagalnih rutin, 
pa zagledam eno samo vrstico: 200 
Horlik presents. 

Program naložim še enkrat. Vse 
po starem! Pritisnem RUN, zaslon 
se zbriše in po krajšem premoru se 
začne nalaganje. Kako se more ni 
ložiti ves drugi del programa, ko pa 
je nalagalnih (loader) sestavljen iz 
ene same reklamne vrstice? 

Vzel sem monitor in. pregledal 
program kot kode ASCil/ Pokažala 
so se števila, ki niso bila večja od 
256, za njimi pa je vedno stala veji- 
ca. To pomeni, da so v programu 
tudi vrstice DATA. Iskal sem pri uka- 
zu CALL, torej 131, in zamenjal to 
število s kodo ukaza REM, 39. Škrat- 
ka, vpisal sem POKE 486,38. Pognal 
sem program, pustil pokanje pom- 
nilnika iz tistih vrstic DATA pri miru 
in iskal strojni. loader na naslovu 
85d50 (byte 467 se je napolnil z 850. 
in byte 468 z 85d). To sta parametra, 
ki sledita ukazu BASIC CALL Zdaj 
sem našel pravi nalagalnik za Com- 
mando, nisem pa pojasnil, kako je iz 
programa v basicu izhlapelo 1500 
bytov. , 

Cele štiri dni sem reševal to skriv- 
nost in naposled prišel do nepopol- 
ne rešitve. Sam program v basicu je 
shranjen v pomnilniku od byta 368 
naprej. Če popokamo naslova 368 
in 369 z nekaterimi števili, bo nekaj 
programskih vrstic zginilo. Pri vse- 
kem drugem programu v basicu je 
treba popokati drugačne števila. To. 
sem preveril, ko sem napisal nasledi- 
nji program: 
10 FOR | 368 TO 1000 
20 PRINT PEEK (l) 
30 NEXTI 

Vpisal sem POKE 368,1 in POKE 
369,255: Od vsega programa je 
ostala samo prva vrstica. Napisal 
sem RUN — program je še vedno, 
delal normalno. 

Upam, da bo to pismo pomagalo 
hekerjem, ki se bodo prvič srečali s 
takšno zaščito. Na koncu naj vse- 
eno čestitam Mladenu Štrljiču, pira- 
tu iz Zagreba, ki si jo je izmislil. 

Hrvoje Zujič, 
Drvarska 10, 54000 Osijek 

jezik 
V pomnilniku vašega spectruma 

je shranjena kakšna strojna rutina. 
ki dela, medtem ko vtipkavate svojo 
najnovejšo umetnino ali pretipkava- 
te listing iz kakšne revije. Nekje ste 
se zmotili, pa se vam ne ljubi tipkati 
številk vrstic na ENTER. Pritisnete 
NEW in storjna rutina je uničena, 
čeprav ste jo hoteli ohraniti v pom- 
nilniku. Namesto NEW natipkajte 
RANDOMIZE USR 4656 in vaša ruti- 
na bo obvarovana. 

Nebojša Radivojevič, 
M. Tita 4 A, 73300 Foča 

MSX/povečane črke 
Naslove programov. lahko 'zelo 

učinkovito izpisujemo v SCREEN 3. 
Odprite okno vanj z: OPEN »GRP«: 
AS in s PRINT41, »naslov« izpiši- 
te naslov programa. Ko program po- 
ženete, se bo naslov izpisal z nekaj- 
krat večjimi črkami kot na drugih 
zaslonih. | 

Aco Micev, 
August Cesarec 2—2-8, . Skopje | 
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Sintetizator govora 
za spectrum 
SAŠA OGRIZEK 

jorda niste zadovoljni s tem, MI: Sporočila vašega raču 
inalnika le prečitate na za- 

slonu, ampak bi jih radi tudi slišali 
To željo lahko uresničite na dokaj 
preprost način: naučite računalnik 
govoriti. Poljubne besede, celo 
stavke lahko izgovarja z govornim 
procesorjem oz. sintetizatorjem go- 
vora. Za tiste, ki se radi ukvarjate z 
elektroniko, izdelava dodatka za 
sintezo govora ne bo težavna. 

Srce dodatka je procesor za sinte- 
zo govora SP 0256 — AL 2, ki lahko 
proizvede 58 glasov in 5 različno 
dolgih pavz, s katerimi sestavimo 
besede in stavke. 

Slika 1 prikazuje shemo govorne- 
ga procesorja. Vsakega od 59 gla- 
sov določimo z vrednostjo signalov 
podatkovnega vodila, ki so poveza- 
ni s šestimi vhodi (A1 do A6) ter ALD 
(Vhod za prevzem podatkov) in SBY 
(izhod povratnega javljanja). V inter- 
ni register shranjene impulze obde- 
la vdelani procesor in jih kot pro- 
gramsko, krmiljene parametre po- 
sreduje 12-polnemu filtru, na čigar 
izhodu dobimo z mešanjem osnov- 
ne frekvence zunanjega kristala 
frekvenčni spekter izbranega fone- 
ma v obliki 7-bitne podatkovne be- 
sede. Ta beseda krmili impulzni mo- 
dulator, na katerega izhodu dobimo 
fonem v zahtevani serijski obliki 
Med dvema fonemoma govorni pro- 
cesor ne sme sprejeti novih podal- 
kov, kar preprečuje nizek nivo na 
SBY, ki tako omogoča sinhronizaci- 
jo prenosnih hitrosti. Prenos s stal- 
no hitrostjo ni mogoč, ker so glaso- 
vi med seboj različno dolgi. 

Predlagani dodatek za sintezo go- 
vora deluje tako, da signali podat- 
kovnega vodila DO do D5 krmilijo 
sintetizator govora, podatka WA 
(vpis) in RD (čitanje) pa preko vrat 
ALI sinhronizirata delovanje raču- 
nalnika in dodatka. Izhod sintetiza- 
torja govora je prek štiridelnega 
operacijskega ojačevalca povezan z 
ojačevalcem, na čigar izhod je prik- 
ljučen 8-ohmski zvočnik. 

AD AJ... Ab 

rešen ]—-jan] 
ser 

REST procesor 

filter oscilator] 

izhod modulator] 
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Pleščico. tiskanega vezja bodo 
spretneži naredili s filmom na sliki 
4. Elemente bodo razporedili tako, 
kot kaže slika 3, pri čemer naj opo- 
zorim, da so na ploščici štiri žične 
prevezave. Vrednosti uporov in kon- 
denzatorjev niso kritične in lahko 
odstopajo od navedenih za nekaj 
odstotkov. Upori naj bodo 1/8 ali 1/ 
4-watni. Proizvajalec sintetizatorja 
govora priporoča frekvenco zuna- 
njega kristala med 3,12 MHz in 0,4 
MHz, vendar sem z menjanjem k: 
stalov ugotovil, da je najprimernejša 
vrednost 3,27 MHz, Govorni proce- 
sor vstavite v 28-polno podnožje, 
konektor za povezavo dodatka z ra- 
čunalnikom pa prispajkajte na ploš- 
čico tiskanega vezja s strani bakre- 
ne folije, tako da bodo ob priključi- 
ivi dodatka elementi obrnjeni stran 
od računalnika. Glasnost govora 
boste nastavili z 10-kiloohmskim 
potenciometrom. Celoten dodatek 
lahko skupaj z majhnim 8-ohmskim 
zvočnikom vstavite v plastično škat- 
lo, ki jo na nekaj mestih preluknjaj- 
te, da boste glasove bolje slišali. 

Sintetizator govora je razvit za iz- 
govorjavo angleških glasov, vendar 
lahko sestavimo tudi slovenske (sr- 
bohrvaške) besede, v katerih bo naj- 
več težav z glasom r, lepo pa izgo- 
varja sičnike in šumnike. 

V tabeli so navedeni vsi fonemi z 
njihovo desetiško vrednostjo, ki vpi 
sana v program v basicu določa že- 
ljeni glas. Ker pa fonemi v različnih 
medsebojnih zvezah različno zveni- 
jo, bo potrebno nekaj poskušanja, 
preden boste z govorom zadovoljni 

Ker noben dodatek ne deluje brez 
programske pomoči, je tu za primer. 
še kratek program v basicu. V vrsti- 
cah 10-30 in 160-200 je splošni 
del, ki ga boste lahko uporabili tudi 
v vaših programih za sintezo govo- 
ra. Opozorim naj na vrstico 160, ki 
določa hitrost govora; pri daljših 
programih boste morali namreč 
zanko FOR-NEXT zmanjšati (posku- 
site v priloženem programu). V vrsti- 
cah 90 in 110 so v linijah DATA vpi- 
sane desetiške vrednosti fonemov 
in pavz, ki jih lahko primerjate s 
tabelo fonemov. Če morda vašega 
računalnika ne boste takoj razume- 
li, kaj vam pripoveduje, je programu 
dodanih še nekaj vrstic, ki s štev- 
cem izpisujejo na zaslon govorjeni 
tekst. 

Sintetizator govora morate, tako 
kot vse dodatke, priključiti na raču- 
nalnik, ko leta ni pod napetostjo, 
Želim vam, da bi takoj, ko boste z 
RUN pognali priloženi program, po- 

leg običajnega izpisa na ekranu tudi 
zaslišali sporočilo črnega ljubljenč- 
ka (ki lahko za vas dela marsikaj kot 
zamorc). Veselilo me bo, če boste 

sami sestavili kakšen zanimiv pro- 
gram za sintezo govora, katerega 
listing bo mogoče prečitati v kakšni 
računalniški reviji 

TABELA 1 
Seznam elementov 

SP O256-AL2 — R4,7,9,10 — 4k3 o PI 10k 
O? Vase RI, 14, 17,18 43 O Ci 100uF16V elko 
IC3 LM 366 RS, 6 100k  C2,5,6,7,8  100nF 
IC4  LM324 R8 3k9.  C15,17,18. — 100nF 

RH 3k3  C3,4 22PF 
DI o IN4148 Ri2, 15,19. — 10k  C9,10,11,12  10nF 
D2 AA20 RI6 Ski C13,14,16,19 10nF 
RI 10E R20 16k C20 10uF 16V elko 
R2,3 2k7 R2i 38k o KI glej tekst 
Sintetizator govora lahko naročite pri firmi NEUCOM ELECTRONIC, Hangweg 4, 
8893 Hilgertshausen, ZAN. 

TABELA 2 

fonem vrednost 7 fonem vrednost — fonem vrednost | fonem vrednost 

a 24 er 51 ke 12 š 37 
aj 6 dolgier — 47 kn 8 t 13 
ar 59 H 40 [ 45 te :] 
au 32 g 36 — dolgih — 62 kratkit o 17 
b 28 g GI m 16 — dolgit 18 

dolgib 63  dolgig o 34 n ti u 30 
c 38 h 57 kratkim 56 — kratkiu — 22 
č 50. kratkihh — 27 — dolgim 44  dolgiu o O31 
d 54 dolgih — 48 o 58 v 35 

kratkid 21 Hi 12. kratkio 23 ve 46 
dolgid — 33 — dolgi 19 oi 5 z 8. 
dz 10 ir 52 or 58 PavzalOms o 0 
e 20. — dolgiir 60 P 9 Pavad0ms o 1 

širokie — 7 j 49 r 14. Pavza50ms o 2 
dol 26 dolgij — 25 kratkir 39 Pavzal0oms o 3 
polglase — 15 k si s 55 Pavza200ms 4 
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Razpoznavanje govora 
s spectrumom 

PETER ANTUNOVIČ 
IGOR ČURIČ 

azpoznavanje govora s spec- 
'rumom? Ali gre za potegavš- 
čino ali kaj? Brez nekaj do- 

datne strojne opreme ostaja to slej- 
koprej res le utopija. Če pa opremi- 
mo spectrum z analogno/digitalnim 
pretvornikom (kot smo ga opisali v 
aprilski številki MM), lahko doseže- 
mo kar spodbudne rezultate. 

Seveda se sistem, ki ga bomo opi: 
sali, ne more primerjati s sistemi za 
razpoznavanje govora, s katerimi 
naj bi bili opremljeni računalniki pe- 
te generacije. Ker pa bo treba na te 
računalnike očitno še nekaj časa 
počakati, smo se držali načela: bo- 
lje nekaj kot nič. Tako smo usposo- 
bili stari dobri spectrum, da razliku- 
je med nekaj različnimi besedami. 

Če si diagrame nekoliko pobliže 
ogledamo, ugotovimo naslednje: 
število zlogov v besedi ustreza števi- 
Ju vrhov na diagramu. Poleg tega 
ustreza tistemu zlogu, na katerem je 
poudarek, najvišji vrh. 

2. Hardver 
Če želimo, da bo spectrum »sli- 

šal«, mu moramo dati sluh. Za ta 
namen sestavimo verigo, ki jo kaže 
slika 1. Na začetku te verige je mi- 
kroton, ki pretvori zvok v nihanje 
električne napetosti. To napetost 
ojačimo z ojačevalnikom, jo usmeri- 
mo in s filtrom odstranimo višje 
frekvence. Tako preoblikovani sig- 
nal vodimo na vhod A/D pretvorni- 
ka, ki v enakomernih časovnih pre 
sledkih ta signal zmeri in rezultat 
meritve pošlje v računalnik 

Kot ojačevalnik lahko enostavno 
uporabimo kasetofon, kakršnega 

Slika 1 

1. Osnovna ideja ponavadi uporabljamo za nalaganje 
Proces razpoznavanja govora te- 

če v dveh fazah. V prvi fazi računal- 
nik »naučimo« nekaj besed, v drugi 
fazi pa jih računalnik razpoznava. 
Osnovna ideja, kako shranjevati be- 
sede in jih med seboj razlikovati, 
sloni na dejstvu, da različnim bese" 
dam pripadajo različni časovni po- 
teki glasnosti. Učenje poteka torej 
tako, da izgovorimo določeno bese- 
do, računalnik pa zabeleži, kako se 
je s časom spreminjala glasnost. 
Vtis o tem, kako računalnik »sliši« 
nekatere besede, nam kažejo dia- 
grami na sliki 3. 

REZULTATI 
A/0 

PRETVORBE 

BUFFER 
15, BESEDA 

2 BESEDA 
1 BESEDA 

Slika 2 
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programov. Tudi mikrofon se najde 
pri hiši, Filter je zelo enostaven, saj 
ga sestavljata samo dioda in kon- 
denzator. Torej ostane najbolj koč- 
ljiv člen — analogno/digitalni pre- 
tvornik. Kot smo že omenili, lahko 
uporabite tistega, ki smo ga opisali 
v aprilski številki MM, ni pa nobenih 
ovir, da ne bi uporabili kateregakoli 
drugega. Paziti moramo le na to, da 
celotno verigo nastavimo tako, da 
bo v primeru tišine AWD pretvornik 
dajal na izhodu vrednosti blizu 0, 
ko pa govorimo v mikrofon, naj bo- 
do vrednosti, vsekakor večje. Rezul- 
tate shranjujemo v pomnilnik — za 
ta namen je rezervirano cca 20 Kby- 
tov (glej sliko 2). Morda se to zdi na 
prvi pogled veliko, vendar se ta 
pomnilniški prostor kaj hitro zapol- 
ni. V eni sekundi namreč prispe v 
računalnik iz analognoldigitalnega 
pretvornika 10.000 podatkov oz. re- 
zultatov meritev., Enostavno sklepa- 
nje nam pokaže, da imamo na voljo 
2 sekundi časa, da izgovorimo dolo- 
čeno besedo. 

3. Časovno 
skaliranje 

Rezultate meritev, ki smo jih shra- 
nili, moramo v nadaljevanju račun- 
sko obdelati. Prva operacija, ki jo 

izvedemo, je časovno skaliranje. S 
to operacijo skrčimo časovni zapis 
posamezne besede na enotno dolži- 
no 256 bytov, ne glede na to, kako 
dolga je ta beseda bila. Se pravi, 20 
Kbytov podatkov skrčimo na vsega 
256 bytov, saj bi nam v nasprotnem 
primeru kaj hitro zmanjkalo pomnil- 
niškega prostora. 

Postavlja se še vprašanje, zakaj 
smo vse besede zapisali v enotni 
dolžini. Razlog je ta, da tako zapisa- 
ne besede med seboj lažje primerja- 
mo. Poleg tega dosežemo tudi to, 
da je računalnik neobčutljiv na to, 
ali smo besedo izgovorili nekoliko 
hitreje ali počasneje. 

Operacijo časovnega skaliranja 
izvedemo med prenosom podatkov 
v vmesni pomnilnik (buffer), kjer za- 
časno shranimo podatke, preden 
odromajo na končno mesto (slika 
2. 

Preden pa prenesemo zapis bese- 
de na njeno končno mesto, opravi- 
mo še eno operacijo, namreč ampli- 
tudno skaliranje. Glede na to, kar 
smo povedali pri časovnem skalira- 
nju, verjetno že slutite, za kaj gre pris 
tej operaciji. Amplitudno skaliranje 

Slika 3 

pomeni, da vse vrednosti v vmes- 
nem pomnilniku pomnožimo z dolo- 
čeno konstanto in jih tako »zviša- 
mo« oz. »znižamo«. 
Želimo namreč, da imajo vse be- 

sede enako povprečno vrednost. To 
je zopet potrebno zaradi medseboj- 
ne primerjave dveh besed, poleg te- 
ga pa odpravimo občutljivost na to, 
ali smo neko besedo izgovorili glas- 
feje ali nekoliko bolj potihem. 

"Tako obdelane besede, ki jih, mi- 
mogrede rečeno, prikazuje slika 3, 
lahko sedaj shranimo na določeno 
mesto v pomnilniku. Kot je razvidno 
iz karte pomnilnika, smo predvideli 
shranjevanje največ 15 besed. To 
tevilo bi sicer lahko še povečali, 
vendar se potem računalnik pri raz 
poznavanju kaj hitro zmoti 

5. Razpoznavanje 
Ko smo računalnik na opisani na- 
naučili nekaj besed, je že čas, da 

skušamo besede prepoznavati. Fa- 
za razpoznavanja je v začetku iden- 
tična s fazo učenja. Tako spectrum 
najprej zopet »napne« svoja ušesa, 
mi pa izgovorimo poljubno besedo, 
ki je v slovarju računalnika. Sledi 
časovno in amplitudno skaliranje. 
Nato pa se spectrum znajde pred 
ključnim problemom: kako naj ugo- 
tovi, katero besedo smo izgovorili? 

Te naloge se loti na naslednji na- 
čin: po vrsti primerja izgovorjeno 
besedo s tistimi v pomnilniku in po- 
išče tisto, ki je izgovorjeni najbolj 
podobna. Če ne najde nobene bese- 
de, ki bi vsaj približno ustrezala, nas 
seveda opozori, da te besede ne ra- 
zume. 

Kriterij, s katerim vrednotimo, ali 
sta si dve besedi podobni ali ne, je 
lahko naslednji izraz: 
i— 255 

DIF (X,Y)< Z ABS [x(i) — yi] 
iso 
Absolutna vrednost razlike ABS 

x(i)—vli) nam pove, za koliko se ra- 
zlikujeta glasnosti prve in druge be- 
sede na določenem mestu. Če vse 
te razlike seštejemo, dobimo kar do- 
bro oceno za podobnost oz. različ- 
nost ustreznih dveh besed. 

Zanesljivost razpoznavanja je od- 
visna od mnogih faktorjev, še naj- 
bolj pa od tega, ali smo sposobni 
neko besedo vedno izgovoriti na 
enak način. Kajti že majhna spre- 
memba v ritmu izgovorjave, še bolj 
pa sprememba naglasa, lahko raču- 
nalnik zmedeta, tako da besedo na- 
robe razume. Kljub vsemu je zane- 
sljivost zadovoljiva, saj se giblje pri 
10 besedah, ki si niso preveč po- 
dobne, okoli 70 odstotkov. 
Z nestrpnostjo smo se lotili še po- 

skusa, kako se spectrum znajde v 
križnem ognju, se pravi, da ga be- 
sed nauči en človek, potem pa sku- 



10 
20 
z0 
40 
50 
60 
70 
so 

i00 
ito 
120 
i30 
i40 
i50 
160 
170 
iso 

io0o 
loro 
1020 

aa 

"O C> DIAGRAM" 
IS NA 
1030 
io40 
1050 
i0s0 
1065 
1070 
togo 
2000 
2005 
2010 
2020 
2030 
JEN 
2035 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2105 
2140 
2120 
2125 
2130 
2135 
i00: 
2140 
2145 
2150 
2160 
2165 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2245 
2250 
2260 
2270 
2280 

REM KRAKKEAKARKEKAKKLA HALE 
REM a , 
REM 4 RAZPOZNAVANJE GOVORA. 4 
REM a d , 
REM 4 8 P.ANTUNOVIC 1986 O 
REM 2 . 
REM HERRRKARARAKEEKEREKEEKKA 
PAPER 7: BORDER 6: INK O: CLS 
LET 
DIM 
DIH 
LET 
DEF 
LET 
LET 
LET 
LET 

xzi 
a$ (15,20: 
4015) 
dš- 
FN a(x 
delays30 

(x20) 439700 (20) (Z5b0425bax 

meansi00 
under B000 

REM menu 
LET xsl: GO SUB 8000 
PRINT AT 4,0;" A? UCENJE";''" O B> 

"O D> RAZPOZNAVANJE" 
TRAKY''" Fo BRANJE S TRAKU" 

PRINT ''" KAJ ZELIS, GOSPODAR ?" 
LET xSEINKEV$: IFOušz"" THEN 60 TO 1040 
IFOou$kta" OROx4)"4" THEN GO TO 1040 
LET xsCODE x$-CODE "a"t2 
60 SUE 8000 
60 SUB xx1000 
60 TO 1000 
REM ucenje 

LET recs0 
PRINT AT 3,2; "KATERO BESEDO ME BOS NAUCIL 2" 
INPUT "BESEDAS";6E: PRINT AT 6,3; "BESEDAS";£$ 
PRINT '''". PRITISNI ENTER, KO SI"''" PRIPRAVL 

PAUSE 50 
LET x$7INKEY$: IF x$:"" THEN GO TO 2040 

IF CODE xš<)13 THEN GO TO 2040 
BEEP i,20 

PRINT ''" RECE: "z4$ 
RANDOMIZE USR 33000 
BEEP 1,30 
LET flagso 
POKE ZZ054,trigg 
POKE 33104,trigg 
LET rmsusR Z31004delay 
LET lasuSR 33050-delay 
IF (rm-ln)25256 THEN GO TO 2140 
PRINT OPROSTI, NISEM TE SLISAL '" 
RETURN 
LET flagsi 
PRINT meka ete 
LET jumps(rm-lm) /256 
POKE 33161,jump 
LET argsla: LET des-33151: 60 SUB 8200 
RANDOMIZE USR 33150 
LET sumsuSR 33200 
LET face (256$mean) / (sunt (sunz0)) 
FOR izo TO 255 
LET valzfacsPEEK (3970041) 
IF val>255 THEN LET val-255 
POKE 397004i,val 
NEXT 
IFOrecsi THEN RETURN 
LET disz0: 60 SUB 4180 
INPUT "POTRDITEV (D/N 
IFox$<o"d" THEN. RETURN 
60 SUB B000 

SLOVAR"; 
E> ZAP 

PAUSE 

PROSIM, POCAKAJ MALO '" 

| Po šese 

—eannnnneeneennnnnnaaa——€€CC— 

2290 PRINT AT 3,2:"PROSIM, DODELI STEVILO"''" BESED 
1 - s 
2300 INPUT "STEVILO 
2305 IF assl OR ass>2B THEN PRINT AT 10,2; "STEVIL 
O MORA BITI"GAT 12,2 60 TO 2300 "MED LOIN 15" 
2310 3 
2320 
2330 
2340 
2345 
2350 
zood 
zo10 

PRINT '". STEVILI 
LET aslass)sts 
LET argeFN alass): LET des-33254: 60 SUB 8200 
RANDOMIZE USR 33250 
PAUSE 50 
RETURN 
REH slovar 
PRINT AT 4,0; 
FOR izi TO 15 
LET tabs4- (139) 
IF a$li,1)43" " THEN 
TO 3040 
PRINT TAB tab 
NEXT 
PAUSE b 
RETURN 
REM diagrar 
PRINT AT 4,2; PAPER oi" O 

PAPER 4: 

jasi) 

4o16 PAPER 7i'oolnoc-LE 
GENDA- prazno"; 

FOR izo 

PRINT AT ix2:7, 
NEXT j 

273 NEXT 
FOR iso TO Z 

6 FOR jsi TO 5 
LET paps4t2elas(5tit), 
PRINT FAPER pap 

4130 
al4a0 
4i50 
siga 
4l65 Pi 

PRINT AT 16 
INPUT di 
IFOodisi52 ANE dis)i 

»KATERG DETI 7 

TMEN O 50 TO 
BREZ SALE 

1170 
PRINT AT 49,0;"PROSIM 

PRINT 
TO 4 

SE 59 
B 

4170 IF ašidiscl 
MOGUCE ("1 PAUSE SO: 
4180 50 Bodo 
4190 LET ačsFN al 
4155 LET ebza$idist(di 
4200 IF diss0 THEN LET e$z"BUFFER" 
4210 FOR iso TO 5 
4220 PLOT 0,is70: DRAM 255,0 
4270 NEXT d 
4240 FOR is0 TO 5 
4250 PLOT Slei,0: 
4260 NET i 
4265 PRINT AT 2,0; 
4270 FOR izo TO 255 
4280 PLOT i,0: DRAW 0,PEEK iadti)4150/255 
4290 NEXT i 
4295 BEEPO.5,10 
4300 PAUSE 0: RETURN 
5000 REM razpoznavanje 
5005 LET ffs"neko besedo" 
5010 LET re 
5020 60 SUB 2030 
5030 IF fiagso THEN RETURN 
5050 LET min<65280 
5060 LET uords0 
5070 FOR isl TO 15 
5080 IF a$(i,i)s" " THEN 
5090 LET argsFN ali): LET des-: 
5100 LI 

AT 19, 

"O THEN 
RETURN 

PRINT K TO NIS ZAL 

DRAK 0,150 

BESED. 

LET gli)s65280: 60 TO 5120 
3310: 60 SVE 8200 

Moj mikro 37 



HARDVERSKI NASVETI —— nn — —  o—O»O < OCOCUNUO— 

ša razpoznati govor drugega člove- 
ka. Rezultat je bil presenetljiv, saj se 
je računalnik kar dobro odrezal. 

6. Program 
Program, ki omogoča delovanje 

celotnega sistema, je napisan v ba- 

hitrejše — izvajanje 
operacij. Če želite 

drugo pa ostane enako. 

sicu, dopolnjuje pa ga nekaj stroj- 
nih podprogramov, ki zagotavljajo 

enostavnejših 
namesto ADC 

0804 uporabiti kak drug AWD pre- 
vornik, je treba spremeniti samo 
podprogram za zajem podatkov, vse 

Pojasnimo na koncu še pomen 
določenih konstant v programu, ka- 
terega listing je na slikah 4 in 5, 
Konstanta TRIGG določa mejo med 
šumom in koristnim signalom. Ko 
se signal prvič dvigne nad to mejo, 
vzamemo to kot začetek besede. 
Podobno najdemo tu 
sede. 

Glede na vrednost konstante UN- 
DER pa se spectrum odloča, ali nas 
je razumel ali ne. Namreč, če ne 
najde v svojem slovarju nobene be- 
sede, ki bi se od izgovorjene razliko- 
vala za manj kot UNDER, potem 
sklepa, da besede ni razumel. 
Želimo vam veliko zabave! 

5110 IF difčmin THEN LET minsdif: LET wordzi 
5I20.NEXT i 
5130 IF minžunder OR mordsO THEN PRINT.''" NISEM T 
E RAZUMEL '"; 60 TO 5150: RETURN 
5140 PRINT ''" REKEL SI :"za$(mord) 
5150 INPUT "ZELIS VIDETI DIGRAM 2";x$ 
5160 IF x$43"d" THEN RETURN 
5200 REM diagram 
5210 60 SUB 8090 
5215 PRINT AT 3,3;"DIAGRAM PODOBNOSTI" 
5220 PLOT 255,8: DRAM -232,0: DRAM 0,127 
5230 FOR iso TO 2 
5240 PRINT AT 20-ia7.5,1-(iz2);ias5 
5250 PLOT 23,8464i: DRAM -3 
5240 NEXT i 
5265 LET chs 
5270 FOR isl TO 15 

6630 SAVE x$ DATA as(). 
6040 RETURN 
7000 REH branje s traku 
7010 PRINT AT 4,3;"IME DATOTEKE :" 
x$ 

7015 PRINT ''" NASEL SEM:" 
7020 LOAD xsCODE 35860,7840 
7030 LOAD x$ DATA a$() 
7040 RETURN 

8000 REM izpis 
B0i0 CLS 

B020 PRINT PAPER 3; INK 
GOVORA  » 

8030 RESTORE B0504xx10: RE, 
8040 PRINT PAPER 5; INK 0;x4;TAB 32; 
B050 RETURN 
8060 DATA "MENU" 

INPUT x$: PRINT 

s"SISTEM ZA RAZPOZNAVANJE 

AD xs 

5280 PRINT AT 21,ltik2jeh 8070 DATA "UCENJE" 5290 LET chsehti 8080 DATA "SLOVAR" 5300 IF chsi0 THEN LET ci 8090 DATA "DIAGRAH" 5310 NEXT i 8100 DATA "RAZPOZNAVANJE" 5315 INK A 8110 DATA "ZAPIS NA TRAK" 5320 FOR isl TO 15 8120 DATA "BRANJE S TRAKU" 5330 LET dys(65280-g(i))/512 8200 REM poke 540 FOR js0 TO 5 6210 LET msbsINT (arg/256) 5350 PLOT 254(i-1)x164j,8; DRAM 0,dy 8220 LET Isbsarg-asbe256 5340 NET j 8230 POKE des,isb 5380 NEXT i 8240 POKE destl,asb 5385 INK 0 8250 RETURN 5390 PRINT AT 21,ltwordk2; OVER i; FLASH 1;" » 9000 REM kopija 5400 PAUSE 0 9005 CLEAR : SAVE "govor" LINE 9500 5410 RETURN 9010 SAVE "govor"CODE 33000,400 6000 REM zapis na trak 9020 STOP 6010 PRINT AT 4,55"IME DATOTEKE :";: INPUT uš: PRINT 9500 CLEAR 32999; LOAD »»CODE xs 9510 RUN 6020 SAVE x$CODE 35840,3B40 II SELA RR le Zi SR JE NAIL SEIKO NE KN 5 Lu nisi 
33208 JE L8IBB LO. A, (HL) 33304 DO21149B LD OO 1x,39700 

AN TEORIRANJEJ a a 33209 81 ADD .A,C 33308 FD211495 LDO 1Y,38164 
33210 4F Doo CA 33312 010000 Lo. BC,o0000 

»/ O5s2li 78 DOO A,B 33315 100 Doo E,R00 GIB. 211498 Up. MC,A9BIA | 392iz ee0o DC A,R0o O 33317 DDJEOO  LB22s Lp 8,1110) IDE i U100 Un D,a00 33214 47 LDOoB, 33320 57 DODA 
GIBB JE LBIBB:LO, A,(HL) 33215 23 INC OHL 35321 FDJEOO UD A,(lYs0) siseval ADDOAJC 33216 15 DECOD 33324 92 SUB OD GIBA AF DOO CA 33217 20F5 JRO NZ,LBIBB 33325 3002 JRO NC,LB231 s 33219 c9 RET 33327 2F CPL BIBBO 78 DO A,B 

33328 3C INCOA a LEM Ee na, 33329 81 18231 ADD A,C GIBE 47 DOBJA PRENOS ELOKA PODATKOV ' O iPoegi 33330 AF UD CA 
sito. 15 DEC OD 33250 211495 Lp HL,se70o 33331 78 DO A,B 
BIČI. 20F5 JRO NZ,LB1BB 33253 iila95 LDO DE,ZBL64 33332 CE00 ADEY AJ 06 ele c9 RET 33256 010001 LDO BC,oo256 | 33334 47 UDOBJA ne) nič 33335 1023 INC IX SESTEVANJE VREDNOSTI V BUFFERJU Stdlijis Hi 33337 FD23 INC O1Y (INTEGRIRANJE) 

4 du kruteao 333 ' Na IH RACUNANJE PODOBNOSTI MED BESEDAMA zoo. Z0En PRA 
33203 211498 Lo. HL, 39700 sob MOIES, PUEIEJ. 35344 DDEL POPOIX 
33206 1600 teen, a00 Gaso2 FDe5 PUSH IY 33346 C9 RET 
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Trio v 32«bitnem taktu 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

jo so se pojavili prvi 32-bitni mikroproce- 
K::: so izginile razlike med zmogljivost- 

ji mini in mikroračunalnilkov. Skoraj vse 
glavne polprevodniške firme so lansirale svoje 
32-bitne predstavnike, nekatere pa celo konču- 
jejo drugo in tretjo generacijo svojih 32-bitni- 
kov. Trojico najznačilnejših predstavnikov 32- 
bitne skupine sestavljajo Motorolin 68020, Inte- 
lov 80386 in National Semiconductorjev 32332. 
Čeprav so ti mikroprocesorji glede notranje ar- 
hitekture, strukture in števila registrov, nabora 
instrukcij in zveze z zunanjim svetom med sabo 
precej različni, pripadajo po hitrosti vsi isti kate- 
goriji. Primerjalno bomo opisali vse tri mikro- 
procesorje, povedali nekaj o meritvah zmoglji 
vosti računalnikov nasploh in podali kratko pi 
merjavo s starimi in novimi arhitekturami. Da bi 
bile nekatere reči jasnejše, moramo povedati še 
nekaj o njihovih številnih predhodnikih in različ- 
nih generacijah mikroprocesorjev. 

Minilo je 3 let, ko je prvi mikroprocesor stopil 
na pot. ki ga je povedla do slave. To je bil 
kajpada dobri stari Intelov 4004, danes že skoraj 
pozabljeni štiribitnik. Kmalu nato je Texas In- 
struments predstavil svoj TMS 1000, prav tako 4- 
bitni mikroprocesor. Naslednje leto, 1972.. se je 
rodil Intelov 8008 prvi 8-bitnik. Kot 4004 je bil 
izdelan v tehnologiji PMOS, po današnjih meri 
lih strašno počasen in poln pomanjkljivosti. V 

ih časih pa je bil seveda elektronski čudež. 
8008 predstavlja krono mikroprocesorjev prve 
generacije. 

Dve leti pozneje, 1974., je Intel vrgel na trg 
8080 — prvi mikroprocesor druge generacije, 
izdelan v tehnologiji NMOS in velikokrat hitrejši 
od 8080. Dolgo je ostal industrijski standard 8- 
bitnega sveta. S tega položaja ga je veliko let 
pozneje spodrinil njegov naslednik Z 80. Arhi- 
tektura mikroprocesorjev 8080 in Z 80 predstav- 
lja temelj poznejše Intelove serije 8086, vštevši 
tudi novi 80386. V drugo generacijo uvrščamo 
skupaj z 8OBO še Fairchildov FB, Mostekov 3870 
in Motorolin 68000. 

Treija generacija se je pojavila leta 1976 z 
lansiranjem Intelovega 8085, Zilogovega Z 80, 
6502 firme MOS Technology in pozneje Motoro- 
linega 6809. Vemo, da je ta četverica mikropro- 
cesorjev, še zlasti Z 80 in 6502, najpogosteje 
uporabljana pri hišnih računalnikih. Mikropro- 
cesorjema Z 80 in 6808 so vdelali tudi nekaj 16- 
bitnih operacij, tako da sta mogla seštevati in 
odštevati tudi 16-bitna števila. 
Toda med tem so že nastajali prvi 16-bitni 

mikroprocesorji. Leta 1975 je National Semicon- 
ductor predstavil PACE, leta 1976 pa se je rodil 
Texasov TMS 9900. Na trgu nista požela kakega 
posebnega uspeha, vendar sta pripravljala teren 
za prve mikroprocesorje četrte generacije — in- 
telov 8086, Zilogov Z 8000 in Motorolin MC 
68000. 

Mikroprocesorja 8086 in 68000 so razvili s 
povsem različnimi cilji — Intelovi inženirji so vse 
podredili združljivosti in zato 16-bitni 8086 po- 
meni samo razširitev stare zasnove 8080/8085/Z 
80, vendar pri tem sploh ni združljiv z Z 80, a tudi 
ne povsem z 8080/8085. Njegov naslovni prostor 
obsega 1 Mb, vendar v segmentih po 64 K, da bi 
omogočil vsaj nekaj združljivosti. Potreba po 
združljivosti je ostala mlinski kamen na vratu 

serije iAPX 86: pri novih procesorjih ni mogoče 
temeljito izboljšati arhitekture, če nočemo izgu- 
biti združljivosti, im tudi pri novem 80386 je 
močno čutiti pridih mikroprocesorja 8080. 

Motorolini inženirji so nasprotno zasnovali 
povsem nov in revolucionaren mikroprocesor, 
in sicer so prenesli mnoge značilnosti sistemov 
a la VAX na čip. Prvič, nima enega ali dveh 
akumulatorjev kot vsi 8-bitniki in serija iAPX. 
temveč ima 8 registrov za podatke in 8 registrov 
za naslove, vseh dolžine 32 bitov. Poleg tega 
pozna dva načina dela: uporabniški (user) in 
nadzorniški (supervisor). Podrobneje o tem poz- 
neje, ko bomo govorili o 68020. Naslovne regi- 
stre lahko uporabljamo kot 16-bitne ali 32-bitne, 
pri tem pa v vsej družini 68000 vse naslovne 
kalkulacije dajo 32-bitni naslov s 4 Gb. v na- 
sprotju z ntelovo družino 8086. pri kateri so 
rezultati 16-bitni, nakar sledi segmentacija (ra- 
zen pri 80386). 
Okrog leta 1981 je Intel predstavil serijo treh 
čipov, imenovano Intel iAPX 432 in zasnovano 
posebej za programski jezik ada. Namenjena je 
bila za multiprocesorsko delo. z možnostjo, da 
povezujemo dva procesorja (po metodi »pin na 
pin«), ki kontrolirata drug drugega. Implementi- 
rali so plavajočo vejico in hardver za upravljanje 
pomnilnika. Več o tem ne bomo govorili, ker 
novost ni prodrla v širše kroge. Toda nato je 
Intel v zelo kratkem obdobju lansiral dva nova 
mikroprocesorja: 80186 in 80286 

Ta procesorja sta vsak po svoje pomenila veli- 
ko novost: 80186 na področju visoke integraci- 
je, 80286 na področju hitrosti dela in upravljanja 
pomnilnika. 

Mikroprocesor 80186 združuje na čipu 15 do 
20 najvažnejših komponent sistema iAPX 86 
poleg izboljšanega CPU procesorja 8086 recimo 
generator takta, 2 kanala DMA, kontroler preki- 
nitve, tri 16-bitne števce in selektor periternih 
čipov. Mikrokoda je izboljšana in dodanih je 10 
novih instrukcij. Pri izvajanju večine programov 
je 8086 pri enaki frekvenci za približno 25 od- 
stotkov hitrejši od 8086. 

Procesor 80286 predstavlja prvi korak od sta- 
rega 8086 k 80386. Njegova mikrokoda je tako 
izboljšana, da zaradi tega — in zaradi paralelne 
notranje zgradbe — nekatere instrukcije tečejo 5 
do 10-krat hitreje kot pri 8086. Vdelani so še 
MMU, štiristopenjska zaščita pomnilnika in po- 
polna podpora dozdevnemu (virtualnemu) pom- 
nilniku in večopravilnemu delovanju (multita- 
skino). 80286 pozna dva načina dela: »real 8086 
mode«, pri katerem emulira 8086 in njegovo 20- 
bitno naslavljanje, in »protected virtual mode«. 
pri katerem izkorišča nove možnosti naslavlja- 
nja 16 Mb fizičnega prostora, začrtanega v 1 Gb. 
virtualnega prostora, seveda v segmentih po 64 
K. 80286 (še zlasti pa 80386) imata posebne 
instrukcije za učinkovito implementacijo in izva- 
janje operacijskih sistemov. Primer: poseben 
ukaz lahko prekine opravljanje nekega dela. 
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ohrani njegovo stanje, preide k dirugemu opravi- 
lu, vnese njegovo stanje in nazadnje požene 
drugo opravilo. In vse to v samo 168 taktnih 
ciklusih! Pri kakem procesorju z arhitekturo 
RISC bi za to potrebovali kar ves podpro- 
gram... Ker pa vsi programi MS-DOS/PO-DOS 
za 80286 uporabljajo samo realni način, ostane- 
jo možnosti, ki so dostopne v zaščitnem načinu 
(protected mode), neizkoriščene — razen tedaj. 
če imamo na voljo UNIX ali XENIX. Povedati pa 
moramo. da bo tako prebil mejo 640 K. Vendar 
bo za uporabo tega sistema potrebno predelati 
vse doslej napisane programe in zato nekatere 
družbe zahtevajo, naj bi bili programi napisani 
tako, da bi jih mogli brez težav uporabljati tudi z 
drugimi družinami procesorjev (nobena skriv- 
nost ni, da bo s sistemi 68000 kmalu mogoče 
uporabljati vse programe MS-DOS. če se bo res 
posrečilo prizadevanje za kar največjo združlji- 
vost). 80286 dela pri enaki frekvenci do trikrat 
hitreje od 8086 in je kot 80186 shranjen v 68- 
pinskem, ohišju LCC ali PGA. Več o njegovi 
arhitekturi pri opisu 80386. 
Motorola je kot odgovor na nove Intelove pro- 

cesorje lansirala izboljšano različico svojega 
68000: procesor 68010. Novi mikroprocesor ni- 
ma nekaterih prejšnjih pomanjkljivosti: poskrb- 
ljeno je za popolno podporo dozdevnemu pom- 
nilniku in dozdevnemu stroju, za nekaj novih 
ukazov, za hitrejše množenje in deljenje, za ti 
»Ioop mode«, način za hitro izvrševanje pro- 
gramskih zank znotraj procesorja. Poleg tega 
ima 68010 popolnoma enak »pin-out« in enake 
števce kot 68000 in je v sistemu mogoče zame- 
njati en procesor z drugim preprosto tako, da 
procesor izvlečemo. Za razliko od 80286 je pri 
68010 implementiran zunanji MMU 68451 z 32 
segmenti spremenljive dolžine, z zaščito vpiso- 
vanja, s podporo večopravilnemu delovanju in 
dozdevnemu pomnilniku. Mogoče je uporabiti 
kak drug MMU, na primer 68851 ali 68910. Ob- 
staja tudi različica tega mikroprocesorja z 31- 
bitnimi naslovi in nožico RMC (read-modify-wri- 
te cyele) v 84-pinskem ohišju PGA: to je različica 
MC 68012. 

National Semiconductor pa je predstavil svoj 
novi procesor 16032, ki so ga pozneje prekrstili 
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v 32016. Za razliko od 68000 so njegova notranja 
podatkovna vodila in notranji ALU široki 32 bi 
tov. Toda naslovno vodilo in naslovni registri so 
široki samo 24 bitov (tako je tudi pri 32032) in je 
naslavljanje zato tudi interno omejeno na 16 
Mb. Mikroprocesor ima osem 32-bitnih registrov. 
za splošna opravila in tri posebne naslovne regi- 
stre dolžine 24 bitov, kot smo že omenili. Več o 
seriji 92000 v opisu procesorja 32332. 

Motorolin 68010, intelova 80186 in 80286 ter 

PRIMERJAVA GLAVNIH KARAKTERISTIK 

si 1 

Nationalova 32016 in 32032 (različica 32016 z 
32-bitnim podatkovnim vodilom) pomenijo pre- 
hod k 32-bitnim procesorjem. Nato pa je tehno- 
logija omogočila dvomilimetrsko geometrijo. 
Mnogi menijo, da je Nationalov 32032 vendar- 

le prvi 32-bitnik. Toda zaradi 24-bitnih naslovov, 
kot pri 32016, mu ta naslov, pa tudi pretežni del 
32-bitnega trga, že zdaj odvzema sloviti Motoro- 
lin MC 68020, danes najbolj razširjen 32-bitni 
mikroprocesor pete generacije. Težko je našteti, 

68020, 80386, 32332 
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koliko je sistemov, katerih srce je ta mikropro- 
cesor, od majhnih računalnikov na eni plošči za 
manj kot tisoč dolarjev do kopice sistemov VME 
in grafičnih delovnih postaj UNIX in super raču- 
nalnikov. Ni pogost primer, da bi kak mikropro- 
cesor tako hitro prodrl v najširše kroge; kajti že. 
nekaj mesecev po njegovi prvi predstavitvi so se 
pojavili prvi. sist tem mikroprocesorjem. 
Pozneje bomo videli, da si je Motorolin 68020 to 
tudi zaslužil. Čeprav obstaja že kopica 32-bitni- 
kov, je 68020 še vedno najboljša izbira za vsake- 
ga konstruktorja 32-bitnega računalnika, ki bi 
rad kar najbolje izkoristil vse bogatejšo ponud- 
bo 32-bitnega softvera, optimalno prikrojenega 
velikanskim možnostim tega procesorja. Če pa 
želimo imeti osebni računalnik tudi za puste 
programe MS-DOS v slogu »Simtonija kopiče- 
nja denarja«, potem nam je na voljo 80386. 
S kakšnimi parametri določati bitnost katere- 

gakoli računalnika? Mnogi pri tem upoštevajo 
širino zunanjega podatkovnega vodila. Če pa 
hočemo zares z vseh strani osvetliti bitnost pro- 
cesorja, moramo poznati tele podatke: 

- širino internih vodil 
— širino zunanjih vodil 
- širino registrov splošnega namena 
- širino ALU 
— vrsto podatkov, ki jih procesor obdeluje. 
Videli smo, da se bitnost procesorjev na vsaki 

dve generaciji podvoji. Prva generacija je bila 
pretežno 4-bitna, s prvim 8-bitnikom, ki pa niti ni 
bil na kaki višji stopnji. Takšni procesorji so 
imeli dovolj moči samo za kak programabilni 
kalkulator vrste HP 41 C. Druga in tretja genera- 
cija sta bili čisti 8-bitni generaciji in ob njima so 
nastali vsi hišni računalniki, opaziti pa je bilo 
tudi prva znamenja prehoda k 16-bitnosti. V 
četrti, 16-bitni generaciji, sta žela uspeh 8086 in 
68000. To sta že bili korenini današnjih glavnih 
32-bitnikov. Prehod k 32 bitom pa predstavljajo 
68010, 80286 in 32016/32032. 

Glavni predstavniki pete generacije so 68020, 
80386, 32332, Z 80000 in Inmosov T 414/424. Za 
vse je značilna popolna 32-bitnost, vdelano ve- 
čopravilno delovanje, virtualni pomnilnik, ko- 
procesorsko in multiprocesorsko delovanje ter 
zjemna podpora operacijskim sistemom in jezi- 
<om visoke stopnje. 
Prihodnje leto se bo na trgu pojavilo nekaj 

srvih predstavnikov naslednje generacije mikro- 

32332 

32C016 

HITROST MNOZENJA IN DELJENJA MC 68000 IN DRUZINE iAPX (BREZ 8056) 

PERFORMANSE DRUZINE MC 68000 (DANES DOSTOPNI MIKROPROCESORJI) 

PROCESOR: 68000 68010 s6020 7 (T% KES 85% KESIUIE KE 
[CAS POVPREČNE TNSTRUKCIJE TEBI TETI Zae2] 7189 — 8,973 — 
[MIBS NA 8 MHz UM 06 - Sai m 

UPE NA ES ME o aa 
[MIPS NA 16,8 MHz PE A A SI 
MiPS MA 4 Ma - žejo jeti o ita] 
il iz kd 3,26 3,48 | 3.92 | 

VIR: IEEE MICRO, DEC. 1985 p.p. 55-56 

procesorjev: Motorolin 68030, intelov 80486, 
Nationalov 32532 in Inmosov F 424. O njih bo 
torej še čas poročati, 

Pri opisu novega mikroprocesorja običajno 
navajajo podatke o mipsih, mflopsih in podob- 
no, ga primerjajo s kakim drugim procesorjem. 
Toda ti podatki ne dajo prave podobe, kajti zelo 
so odvisni od merilnih metod. Najprej si bomo 
ogledali, kaj pomeni kratica MIPS in kako sploh 
izračunamo to vrednost. 

Gibsonov MIPS 
Danes nikjer na svetu ni uradnega industrij- 

skega standarda za meritev hitrosti raznih raču- 
nalnikov, čeprav si mnogi že dolgo prizadevajo, 
da bi dosegli kaj podobnega. Arhitekture raznih 
računalnikov se pač tako zelo razlikujejo, da je 

32c532 

-—. 
RELATIVNE PERFORMANSE PRI 10MHz ZA 32016/32032/132 15 MHz 

T T T zej 
84 85 86 87 88 

LETNIK 

RAZVOJ MIKROPROCESORJEV DRUZINE 3200 

(VIR: NATIONAL SEMICONDUCTORS) 

tako rekoč nemogoče najti zanje enak vatel. 
Seveda, kolikor uporabnikov, toliko potreb in 
prav toliko različnih pogledov, na to vprašanje. 
Kljub vsemu je nekakšen standard za meritve 
zmogljivosti procesorja in računalnika več kot 
potreben. 

J. C. Gibson iz IBM je približno leta 1960 med 
prvimi poskusil ponazoriti hitrost računalnikov z 
enotami. ki bi bile zgovornejše od gole meritve 
hitrosti matematičnih operacij. Gibson se je te- 
ga problema lotil takole: pri nekaj programih, 
napisanih za računalnike IBM 650 in 704, je 
skušal ugotoviti, kako pogosto in kako. hitro je 
izpolnjen vsak strojni ukaz (instrukcija). S hard- 
verskimi in softverskimi instrumenti je pri pre- 
cejšnjem številu važnejših programov mogoče 
opraviti takšne meritve in ugotoviti. kako pogo- 
sto je v kakem povprečnem programu uporab- 
ljeno taka ali drugačna vrsta ukaza. Če potem še 
upoštevamo frekvenco centralnega procesorja 
in čas za izpolnitev vsakega ukaza, lahko izraču- 
namo, v kakšnem času je izvršen »povprečen« 
ukaz. Temu so z dobršno mero anglosaškega 
humorja rekli »Gibson mix« (ane. Gibsonova 
mešanica, besedna igra. ki sloni na podobnosti 
z izgovorjavo kratice MIPS). inverzna vrednost 
te mere, t.j. 1 deljeno s časom poteka ukaza v 
mikrosekundah, je vrednost, imenovana MIPS — 
število »povprečnih- ukazov (instrukcij) v se- 
kundi. En mips pomeni torej milijon ukazov v 
sekundi. V resnici so primerjave, ki slonijo na 
MIPS, koristne samo pri primerjanju znotraj ene 
družine. Ne pomagajo pa pri primerjavi: proce- 
sorjev, ki se korenito razlikujejo, kot recimo 
Motorolini in Intelovi mikroprocesorji. 

Imenitna ponazoritev tega vprašanja je velika 
polemika RISC vs. CISC. Glavni cilj arhitekture 
RISC je doseči večjo hitrost in to tako, da name- 
sto velikega števila ukazov v mikro kodi vstavijo" 
samo majhno ševilo preprostih, najpogosteje 
uporabljenih ukazov, ki so hardversko izvedeni, 
kar pomeni, da stečejo v enem samem taktnem 
ciklu (z izjemo LOAD/STORE, za kar sta potreb- 
na dva ciklusa). Bolj zapleteni in redkejši ukazi 
so prepuščeni softveru. 

Kako se računalniki z arhitekturo RISC v res- 
nici približajo temu idealnemu cilju, je mogoče 
izmeriti s številom taktnih cikljusov na povpreč- 
ni ukaz (cyeles per instruction — CPI). Arhitektu- 
ra RISC teži k temu, da bi se čimbolj približala 
meji 1 cpi. HP spectrum 3000. model 930, dose- 
že približno 1,7 cpi. IBM PC/RT pa v povprečju 3 
cpi. Ko pri kakem računalniku izračunamo cip. 
vrednost MIPS izvedemo neposredno takole: 
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1/ GPI x mikrosekund/ciklus 
Primer: naš računalnik dela z 2 cpi, njegov 

Ciklus pa je 100 nanosekund, t. 0,1 mikrosekun- 
de. Zamenjamo vrednosti in izračunamo: 
1/2x 01 —5MPS 
Toda kako te mogočne mipse pri arhitekturi 

RISC primerjati z mipsi pri konvencionalnih ar- 
hitekturah? Osrednje vprašanje: ali je število 
neke funkcije nekega sistema. ki obsega dolo- 
čeno število ukazov, enako številu ukazov v dru- 
gem sistemu? V mnogih primerih je v arhitekturi 
ČISC za eno samo malce bolj zapleteno instruk- 
cijo potreben v arhitekturi RISC kar ves podpro- 
gram, Pri tem pa izgubimo vso hitrost in kom- 
paktnost. Dokazano je, da programi v jeziku C 
po prevajanju in optimizaciji dajo na IBM PC/RT 
po 40 odstotkov več kod kot isti programi z istim 
prevajalnikom na DEC VAX 11/780. 
Konec koncev se pri primerjavi različnih pro- 

cesorjev in računalnikov ne kaže zanašati na 
"mipse. To ima smisel samo pri primerjavi enakih 
arhitektur. V eni od tabel smo navedli vrednosti 
v mips za družino 68000. In čas je, da povemo 
nekaj o procesorji 68020. 

Motorola 68020 
Motorolin MC 68020 predstavlja prvo popolno 

32-bitno implementacijo mikroprocesorske dru- 
žine MC 68000. To je zelo.zmogljiv mikroproce- 
sor. Zelo dobro se je odrezal celo v primerjavah 
z miniračunalniki VAX. Pri procesorsko intenziv- 
nih opravilih je MC 68020 pri enaki taktni frek- 
venci do dvakrat hitrejši od VAX 11/780. 
MC 68020 ima 32-bitna demultipleksna na- 

slovna in podatkovna vodila, 4 gigabyte (4 294 
967 300 bytov) linearnega naslovnega prostora. 
možnost dinamičnega dimenzioniranja podat 
kovnega vodila na 8, 16 ali 32 bitov, odvisno cdi 
širine perifernih delov. S tem je omogočeno 
preprosto priključevanje na osembitne in 16- 
bitne periferne enote. 
MC 68020 ima šestnajst 32-bitnih registrov za 

splošno uporabo. od tega osem za podatke (ozi- 
roma naslove), osem pa je naslovnih registrov. 
Osmi naslovni register rabi kot uporabniški ka- 
zalec na sklad. V uporabniškem načinu. kot 
sicer pri drugih članih družine 68000. sta doseg- 
ljiva še 32-bitni programski števec in prvi byte 
statusnega. registra. V nadzorniškem načinu 
(supervisor mode) sta dosegljiva še dva kazalca 
na sklad; Li. vector base register, in dva trobitna 
registra funkcijske kode. Stari SSP (Supervisor 
Stack Pointer) se zdaj imenuje ISP (Interrupt 
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Stack Pointer), tretji pa je MSP (Master Stack 
Pointer). Tretji kazalec na sklad igra veliko vlo- 
go v večuporabniških operacijskih sistemih, slo- 
nečih na realnem času. Tu sta še dva registra za 
kontrolo vdelanega predpomnilnika (cache) za 
ukaze z 256 byti. To sta CACR (Cache Control 
Register) in CAAR (Cache Address Register). O 
njuni funkciji zgovorno pričajo že nazivi 
MC 68020 pozna več kot sto osnovnih ukazov. 

ki v kombinaciji z 18 naslovnimi načini in sedmi- 
mi osnovnimi vrstami podatkov omogočajo veli- 
kansko število možnih kombinacij: 

Pri 68020 so v družini 68000 prvič uporabili 
koprocesorski vmesnik. Zveza s koprocesorjem 
je za razliko od podobnih sistemov v drugih 
družinah izvedena softversko, brez novih signi 
lov, in zato je pri starih članih družine 68000 
mogoče emulirati koprocesorski protokol in 
uporabiti nove procesorje, resda na račun 
zmogljivosti. Doslej so izdelali dva koprocesorja 
in sicer matematični koprocesor za delo s plava- 
jočo vejico, imenovan MC 68881. s popolno 
podporo standardu IEEE P754 Rev. 10.0 in z 
vsemi transcendentalnimi funkcijami: drugi pa 
je PMMU 68851 za upravljanje pomnilnika. 
MC 68020 je izdelan v tehnologiji HOMOS 

VLSI z geometrijo 2.25 mikrona in ima približno 
192.000 tranzistorjev. Ohišje je 114-pinsko (vrste 
grid array) s 107 uporabljenimi pini 

V primerjavi z 68010 so delo pospešili ne le s 
povečano frekvenco, temveč tudi z izboljšanjem 
mikrokode in paralelizacijo notranje strukture. 
Procesor 68020 ima zato poleg glavnega ALU še 
dve aritmetični enoti, eno za računanje naslovov 
instrukcij in eno za računanje podatkovnih na- 
slovov. Velik napredek je še vdelava predpom- 
nilnika za instrukcije z 256 byti. bolje rečeno za 
besede, dolžine 64; tako so precej zmanjšali 
aktivnost 68020 na vodilu in pustili prostor za 
druge krmilnike podatkovnega vodila, npr. kon- 
rolerje DMA. grafične čipe ali druge procesorje. 
MC 68020 vsebuje mehanizme za modularno 

programiranje z zaščito dostopa in to kar na 256 

zaščitnih stopnjah (68000 jih ima dve, 80386 pa 
štiri). Na slikah si lahko ogledate programski 
model, notranjo zgradbo in razpored pinov pri 
mikroprocesorju 68020. 

Intelov 80386 
Intelov 80386 je najnovejši 32-bitni član druži- 

ne iAPX 86. Izdelan je v Intelovi tehnologiji 
CHMOS ill in ima več kot 275.000 tranzistorjev. 
Kot predstavnik druge generacije intelovih »su- 
permikrov« po časih procesorja 80286 ima nad- 
povprečen niz ukazov; ki podpira tudi funkcije 
operacijskih sistemov, recimo prehod od enega 
k drugemu opravilu (task-switch), in upravljanje 
logičnega in fizičnega pomnilnika. MMU (Me- 
mory. Management Unit, enota za upravljanje 
pomnilnika) je vdelan na čipu in zdaj vsebuje 
ludi enoto za paginiranje (paging). Mehanizmi 
za segmentiranje in paginiranje, integrirani na 
čipu, ne poslabšajo zmogljivosti mikroprocesor- 
Ja, ker so vključeni v notranji cevovod (pipeline), 
ti. delajo vzporedno z drugimi deli procesorja. 
Sicer velja v vsakem sistemu, ki ima zunanji 
MMU, pravilo, da ne glede na hitrost zmogljivost 
sistema trpi, kajti sprememba naslovov vedno 
zahteva nekaj časa 

Branje ukazov iz pomnilnika. dekodiranje in 
izvrševanje ukazov. pa tudi preslikavanje naslo- 
vov, tečejo pri B0386 vzporedno. Pri frekvenci 16 
MHz je mogoče po podatkovnem vodilu nepretr- 
gano prenašati po 32 megabytov na sekundo. 
To je hitreje kot pri kateremkoli drugem mikro- 
procesorju, izvzemši digitalne signalne proce- 
sorje. 

Mikroprocesor 80386 na čipu nima vdelanega 
predpomnilnika za ukaze ali podatke, temveč 
pozna kot vsak drug 32-bitni mikroprocesor lo- 
giko za upravljanje velikega predpomnilnika. 
Ker so na naslovnih linijah samo fizični naslovi. 
je mogoče med procesorjem in pomnilnikom 
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RASPORED NOZIC MIKROPROCESORJA INTEL 80386 

namestiti transparentni predpomnilnik, Tako so 
se izognili težavam, ki se pojavljajo pri logičnih 
in netransparentnih predpomnilnikin. 
Mikroprocesor 80386 ne zahteva nobenih 

sprememb pri operacijskih sistemih in aplikaci- 
jah, napisanih za 8086/88, B0186/88 in 80286. Pri 
tem pa ne izvrši samo 16-bitne objektne kode, 
temveč sprejme tudi mešanico 16-bitnih in 32: 
bitnih modulov. Primer: uporabnik ve, da bo 
njegov program, ki obsega en megabyle; tekel 
veliko hitreje, če bo nekaj manjših, pogosto 
uporabljanih ukazov izkoristilo razširjeni 32-bit- 
ni nabor ukazov in 32-bitnih podatkov na 80386. 
Procesor 80386 omogoča mešanje 16-bitnih in 
32-bitnih modulov. Zakaj kodo 1 Mb znova pre- 
vajati, urejati, povezovati in testirati, če je treba 
urediti samo 40 K ali manj in s tem že doseči 
cilj 

Procesor 80386 pozna nove ukaze, dodatne 
naslovne načine in registre, ki kar najbolj izko- 
riščajo C in druge jezike visoke stopnje. 32-bitne 
instrukcije so zelo kompaktne (značilna dolžina 
3 byti). 

Za upravljanje pomnilnika sta vdelana seg- 
mentirani. in paginirani. MMU, vsak s svojim 
predpomnilnikom za 32 trenutno dostopnih 
segmentov in strani. Pri navadnih aplikacijah je 
vsak segment lahko dolg do 4 Gb in tako zago- 
tavlja linearni naslovni prostor za programe, ki 
ta prostor potrebujejo. V procesorju je šest seg- 
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mentnih registrov, eden za program, drugi za 
sklad, štirje pa za podatke, kar da največ 24 Gb 
prostora, dostopnega v istem hipu (4 Gb za 
program, 4 Gb za sklad in 16 Gb za podatke) 
Sleherni od segmentnih registrov vsebuje 14- 
bitno število segmentov, kar pomeni, da je za 
vsako opravilo neposredno dostopnih 16.384 
segmentov. Logični naslov dobimo s seštevkom 
števila segmentov iz segmentnega registra in 
dolžine segmentov, kar nam nazadnje da logični 
naslovni prostor s kar 64 terabyti za opravilo, to 
pa je fantastično celo za 32-bitni mikroprocesor. 

Pri bolj zapletenih aplikacijah segmentacija 
zagotavlja zaščito in modularnost programov in 
podatkov kakršnekoli velikosti, medtem ko pa- 
giniranje zagotavlja kontrolo fizičnega pomnil- 
nika v sistemih z dozdevnim pomnilnikom. Kon- 
struktor lahko uporabi samo segmentacijo, sa- 
mo paginiranje ali oboje hkrati. 

Procesor pozna tri glavne načine dela: realni 
ki je enak kot pri 80286, zaščiteni, pri katerem je 
uporabljen MMU, in tako imenovani dozdevni 
način (virtual 8086 mode), pri katerem je naslov- 
ni prostor 8086 z 1 Mb začrtan v linearnem 
naslovnem prostoru 80386 s 4.Gb; hkrati lahko 
teče več opravil tipa 8086, pri tem ima vsako 
svoj naslovni prostor in je povsem zaščiteno in 
izolirano od drugih. Ker more procesor 80386 
istočasno obdelovati podatke iz zaščitenega in 
dozdevnega načina vrste 8086, je možno hkrati 

INTERNA. STRUKTURA MIKROPROCESORJA INTEL 80386 

poganjati Gperacijske sisteme 8086 in njihove 
aplikacije. pa tudi operacijske sisteme 80326 in 
80386 (programi 80286 navdno tečejo v zaščite- 
nem načinu 80386). Pri večopravilnem računal. 
niku s procesorjem 80386 bi nekdo torej mogel 
urejati pa bi delal z nekaj aplikacijami sistema 
UNIX — vsakdo od njih pa bi se počutil tako. kot 
da samo on uporablja računalnik, 
Če si ogledamo čase, potrebne za izvršitev 

ukazov pri 80286 in 80386, bomo takoj opazili 
nekaj nenavadnega: veliko ukazov je pri 80286 
nekoliko hitreje opravljenih kot pri 80386 (to 
ugotovimo na tabeli hitrosti množenja in delje- 
nja, kar nas precej začudi). Razlog je poleg 
drugega iskati pri bolj zapleteni notranji gradbi. 
človeku pa se zazdi, da so Intelovi inženirji v 
veliki naglici. da bi kar čimprej zagotovili 80386. 
preprosto prepisali dobršen del mikrokode 
80286, meneč, da je dovolj dobra. Mogli bi na- 
praviti kaj boljšega, ker to zares ni dobro. Pravi- 
jo pa, da bo to popravljeno pri 80486. 

Mikroprocesor 80386 je sicer v 132-pinskem 
ohišju. Od tega je kar 20 nožic za napajanje in 
21 za ozemljenje. 

National 32332 
NS 32332 je 32-bitni mikroprocesor s 4 Gb 

naslavljanjem in popolnoma izkoriščeno konce- 
pcijo dozdevnega pomnilnika ter razširjeno ar- 
hitekturo serije NS 32000. Kot vidimo, so odpra- 
vili pomanjkljivost procesorja 32032 — 24-bitno 
naslavljanje. Pred tem procesorjem so napravili 
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RASPORED NOZIC MIKROPROCESORJA MC68020 

bytov. Poleg tega je kot pri Motorolinemu 68020 
poskrbljeno za avlomatsko dimenzioniranje po- 
Gatkovnega vodila na 8, 16 ali 32 bitov, odvisno 
od širine perifernih enot, dalje za dostop do 
pomnilnika v načinu »burst« v vsega dveh takt- 
nih ciklusih in za izboljšano časovno krmiljenje 
ciklusa podatkovnega vodila, kar omogoča do- 
stop do predpomnilnika brez čakanja na 15 
MHz. Izboljšana je tudi mikrokoda. Zaradi vsega 
tega so zmogljivosti trikrat večje kot pri NŠ 
32032. V bližnji prihodnosti bodo napravili še 
različico za 20 MHz. 
Od te trojice primerjanih mikroprocesorjev je 

NS 32332 najnovejši, vendar po moči ne prekaša 
leto starejšega Motorolinega 68020. Vendar ima 
pred drugimi mikroprocesorji neko prednost, ki 
je zelo važna: vsi mikroprocesorji serije 32000, 
od 32008 do 32332. imajo popolnoma enak si- 
metrični niz ukazov. kar seveda pomeni, da vsi 
programi, pisani za kateregakoli člana družine. 
brez težav tečejo na kateremkoli drugem proce- 
sorju — torej smemo govoriti o popolni združlji- 
vosti navzgor in navzdol v vsej družini. Pri Nati- 
onalu so napovedali. da bodo takšno združlji- 
vost ohranili tudi pri novem 32 € 532, ki ga bodo 
predstavili naslednje leto in bo dva do trikrat 
zmogljivejši 

Nekaj je pri procesorju 32332 vendarle v ni 
poto. To so multipleksirane naslovne in poda! 
kovne linije. Pri preprostejših mikroprocesorjih 
to ne moti v tolikšni meri, pač pa je položaj 
veliko slabši pri vsakem mikroprocesorju. ki teži 
h kaki paralelizaciji in cevovodnemu procesira- 
nju (pipelining). Zakaj? Pri normalnem proce- 
sorju pride na vodilo najprej naslov in nato 
podatek, čigav je ta naslov. Pri cevovodnem 

BGACKOA! LN LYNN Miš Več GND AT RIT Lu OK 8 %7e 3%. 
ses s 0 0 0 0e ee 0% KE MA Moke a Sb $ 
c|PE 5 8 6 6 « % 550 5 Ve zde Me "om 

. . ae: 
E . 

sižo / Fe1 o Fči 
:... o EČS O siži  OBEN 

NEO 
polka oba odb s PES: ob tro de k 

pd NE 
SEE EEA uje "e . odi pd pis ob pm 
ue os 00 0 

eže: ože vie obo ve MCBBO20: vise 
Dti 
. kA DA 
. 5 d 
. . | o omo otro ou oz me 0 

OEEO: 
se oe o % 5 0 KA ob oko vo om BOOM 
s... oe 0 00 0 | 

68000 je že od samega rojstva demultipleksira- 
na, Nationalovi 32000 pa so od začetka do da- 
nes multipleksirani, ne glede na vse večjo potre- 
bo po ločitvi naslovov in podatkov. 

Primerjava arhitekture 
Važni pokazatelji arhitekture raznih mikropro- 

cesorjev so struktura, velikost in namen regi- 
strov, Na sliki je prikazana primerjava registr- 
skih nizov treh mikroprocesorjev glede na raču- 
nalnik VAX-798. MC 68020 ima najbogatejši na- 
bor registrov in ima edini tri kazalce na skla 
kar je važno pri večuporabniških operacijski 
sistemih, delujočih v realnem času. Poleg tega 
ima MC 68020 ločene naslovne in podatkovne 
registre. 

Pri vseh mikroprocesorjih so registri splošni 
ga namena široki 32 bitov. Pri 80386 so dostopi 
tudi 16-bitni deli registrov, preneseni iz 60286 
označeni s posebnim imenom. Posebni registri 
pa so pri vseh treh mikroprocesorjih zelo druga- 
če organizirani kot pri VAX. Odločitev o naju- 
streznejšem programskem modelu je odvisna 
gamo od uporabnikovih potreb in njegovih apli- 
acij 
Opazna je velika podobnost registrov pri 

32332 in registrov pri VAX, čeprav se Nationalov 
mikroprocesor glede tega zdi VAX v malem in 
skoraj takšen kol kak računalnik POP 11, Morda 
se bo kdo vprašal, zakaj v naboru registrov pri 
80386 ni registra CR 1. Odgovor je preprost 
zaradi združljivosti z bodočimi procesorji je ta 
register, in več kot polovica drugih kontrolnih 
registrov, popolnoma prazen! 

Skratka, registrski nabor je pri 68020 po mne- 
procesiranju pa mora biti takole: nju avtorja najbolje rešen. Pri VAX so registri 

Ciklus 1 ciklus 2 ciklus3 
Naslovno vodilo, naslov 2 naslov 3 naslov 4 
Podatkovno vodilo podatek 1 podatek 2 podatek 3 

V istem ciklu se na naslovnih linijah torej 
pojavi naslov enega podatka, na podatkovnih 
linijah pa podatek, ki je pripadal prejšnjemu 
naslovu. Toda če sistem obsega multipleksirana 
vodila, pride do čakanja in vrste težav. Za razliko 
od Intela, ki je pri 8086 in 80186 uporabil multi- 
pleksirana vodila, že od 80286, ki je bil par 
ziran, in pri 80386 uporabljajo ločena vodila, 
pri konvencionalnih mikroprocesorjih skupaj z 
svociklusnim dostopom k pomnilniku zagotav- 
lja največjo širino vodila. Motorolina družina 
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morda nekoliko prožnejši, ker je prvih petnajst 
registrov mogoče uporabljati bodisi kot naslov- 
ne bodisi kot podatkovne registre, pri čemer so 
pri zadnjih treh pri normalni uporabi navedene 
funkcije. Te funkcije nenavadno spominjajo na 
funkcije treh posebnih naslovnih registrov pri 
32332. Na splošno menijo, da je Nationalova 
arhitektura pri 32000 strnjen povzetek arhitektu- 
re VAX. Motorolin 68020, kot bomo videli, pa ni 
samo blizu VAX, temveč je v mnogih podrobno- 
stih celo naprednejši in močnejši. 

Kar zadeva naslavljanje in naslovne načine, 
sta Motorolin 68020 in Intelov 80386 najzanimi- 
vejša. Zanimivo je, da dobimo pri sistemu 68020 
z dodajanjem 68851 PMMU možnosti, ki so po- 
dobne kot pri MMU in pri BO3886, le da je naslov- 
ni prostor manjši (največ 32 Gb) in da so zmog- 
ljivosti slabše, kot sicer pri vseh zunanjih MMU 
(ker dodamo še eno čakalno stanje). 

Pri primejavi različnih procesorjev je zelo do- 
bro primerjati naslovne načine, kajti od tega je v 
dobršni meri odvisna moč procesorja in raču- 
nalnika. 

Na sliki je prikazana primerjava naslovnih na- 
činov pri 68020, 80386, 32332 in VAX. Vidimo, da 
ima 68020 največ.naslovnih načinov in da manj- 
ka samo en naslovni način od tistih, ki jih pozna 
VAX. medtem ko ima 68020 dva načina, ki ju 
VAX ne pozna. Mikroprocesor 68020 pozna po- 
eg običajnih načinov svoje družine še pomnilni- 
ško posredno naslavljanje, skaliranje indeksnih 
registrov z 1, 2, 4 in 8 (vsebino indeksnih regi- 
strov pomnožimo s faktorjem skaliranja kot do- 
datnega odmika za formiranje ofset operanda), 
olsete 8, 16 in 32 bitov, ter možnost, da uporabi 
podatkovne registre kot kazalce. Skaliranje in- 
deksnih registrov so v družini NS 32000 tokrat 
prvič uporabili in ga poleg 68020 in 32332 pozna 
tudi BO386. 

imerjali bomo še naslovne načine 68020 z 
načini pri drugih procesorjih. Na sliki je prikaza- 
na primerjava naslovnih načinov 68020, 80386 
in 32332. Vidimo. da pozna 80386 veliko manj 
naslovnih načinov kot 68020, poleg tega pa ima 
veliko manj registrov, ki bi jih bilo mogoče upo- 
rabiti. Za indeksiranje sta dostopna samo dva 
registra in pozna v tem načinu samo dva bazna 
kazalca. Ne pozna povečevalnega načina (incre- 
ment mode) in zmanjševalnega načina (decre- 
ment mode), ki sta med najmočnejšimi pri 68020 
in navadnih 68000/68010. 
Mikroprocesor 32332 pa ima manj naslovnih 

registrov, ki bi jih bilo moč uporabljati in trije od 
njih so ločeni. toda pozna skoraj vse glavne 
naslovne načine. Pozna skaliranje indeksnih re- 
gistrov in omejen način »memory indirect« 
(uporabiti je mogoče samo tri posebne naslovne 
registre). Programski števec lahko uporabimo. 
pri relativnem naslavljanju in kot pri družini 
68000 lahko napišemo pozicijsko neodvisno ko- 
do. Kazalec na sklad lahko uporabimo tudi kot 
bazni register, kar pozna tudi družina 68000. ni 
pa tega pri procesorjih B086/80286/80386. 

Pri primerjavi naslovnih načinov pridemo do 
podobnih sklepov kot pri registrskih naborih 
68020 in VAX sta zelo podobna — in daleč pred 
konkurenco. 
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Katere vrste podatkov so dostopne na raznih 
mikroprocesorjih? intelov in Motorolin imata 
več vrst podatkov kot 32332. Posebna značil- 
nost procesorja 80386 je vrsta podatkov, imeno- 
vana »bit string«. To je nepretrgan niz sosednjih 
bitov. Pri 80386 so ti nizi lahko dolgi do 4 gigabi- 
tov (ne bytov!). Že po tem vidimo, da lahko kar 
pozabimo na stare 8-bitnike. Ali ste pri 6502 kdaj 
videli, da bi uporabljali vrsto podatkov, dolgo 
kakih 512 megabytov? Seveda ne smemo poza- 
biti niti navadnih nizov podatkov. Tokrat imamo 
opraviti z byti in ne z biti, in niz je lahko dolg do. 
4 gigabytov, Če dodamo matematični koproce- 
sor, dobimo tudi števila s plavajočo vejico, ven- 
dar za razliko od konkurentov 32332 za zdaj še 
ne pozna 80-bitnega delovanja v realnem času 
O vrstah podatkov ne bi več pripovedovali, kajti 
čas je že, da si ogledamo hardverske »poslasti- 
ce, s katerimi postrežejo 32-bitniki, 

Prvič, vsi trije mikroprocesorji zagotavljajo v 
primerjavi s predhodniki pospešen dostop do 
pomnilnika. V družini 68000 je dostop do pom- 
nilnika vse do rojstva 68020 trajal štiri takte, pri 
68020 pa enak ciklus podatkovnega vodila traja 
tri takte, če ni čakalnega stanja. Pri 68020 taks- 
nega čakanja ne bo, če uporabljamo pomnilnike 
z dostopnim časom 60 nanosekund pri 20 MHz, 
tj. ciklusom 150 ali manj ns. Pri 16 MHz ni 
čakanja ob dostopnem času 80 ns. A kaj storiti 
če imamo opraviti s standardnimi dinamičnimi 
pomnilniki s 100 in več nanosekundami? Nič! 
Če jih uporabimo, se moramo pač potolažiti z 
enim ali več čakalnimi stanji. Vsi pomnilniki iz 
kategorije 80, 60 in manj ns so zelo dragi. 
Da se kaj takega ne bi zgodilo tudi pri 80386. 

so Intelovi inženirji razvili cevovodni način na- 
slavljanja. Kaj to pomeni? Poleg standardnega 
dostopa do pomnilnika v dvotaktnem ciklusu 
obstaja še način, pri katerem se čas poveča na 
tritaktni ciklus, vendar tako, da prvi takt enega 
ciklusa dostopa do pomnilnika prekriva zadnji 
takt prejšnjega ciklusa. Tedaj sta naslov in defi- 
nicija naslednjega ciklusa podatkovnega vodila 
dostopna še pred koncem trenutnega ciklusa 
podatkovnega vodila. Vendar vsak od teh ciklu- 
sov zunaj traja samo dve procesorski taktni sta- 
nji in zato se skupna širina podaktovnega vodila 
ne spremeni 
S povečanjem notranjega dostopnega časa 

cevovodni način naslavljanja zmanjša čakanje 

Shema dela 80386 z več operacijskimi sistemi 
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za eno stanje. Pri 16 MHz s standardnimi dina- 
mičnimi pomnilniki kategorije 100 ns, na primer, 
je potrebno eno čakalno stanje, medtem ko pri 
cevovodnem načinu naslavljanja takšni pomnil- 
niki delujejo brez čakalnega stanja. Če pa dela- 
mo s hitrejšimi pomnilniki, uporabljamo normal- 
no naslavljanje. 

Na sliki pin-outa 80386 boste opazili. da ni 
naslovnih linij A O in A 1. Zaradi lažjega dekodi- 
ranja pomnilnika sta zamenjani s signali vbyte 
enable« za neposredno odbiranje zaželenega 
byta pomnilniške lokacije. 

Druge arhitekture 
Ogledali smo si nekaj glavnih hardverskih in 

softverskih značilnosti treh najbolj razširjenih 
32-bitnih mikroprocesorjev. 

Pridevnik razširjen bi pravzaprav mogli za 
zdaj dati samo Motorolinemu 68020. intelov 
80386 ima velike možnosti, da bo še bolj razšir- 
jen, vendar se šele pojavlja v množični proizvod- 
nji im na trgu skoraj dve leti zamuja za močnim 

Motorolinim 68020. Računati pa je še na mikro- 
procesorje RISC. Med njimi sta za zdaj največja 
favorita Inmosov transputer T 414 in Fairchildov 
clipper. Čeprav bi mogli zasnovi arhitekture 
RISCH glede na tradicionalno zasnovo CISC 
marsikaj očitati, ta mikroprocesorja prinašata 
precej tehnoloških novosti in izboljšav. O arhi- 
tekturi RISC morda kdaj pozneje. 

Kaj sploh smemo pričakovati v bližnji prihod: 
nosti? Rojeva se že 32-bitni mikroprocesor dru- 
ge in tretje generacije. Japonci z agresivnim 
nastopom nevarno ogrožajo ameriške firme. Se- 
rija V firme NEC in Hitachijev micro 32. združljiv 
z MC 68020, toda hitrejši in bolj dodelan, sta 
samo dva primera. Toda ameriški proizvajalci 
bodo kmalu prešli v protiofenzivo. Na področju 
CISC je pričakovati velik napredek: z Motoroli- 
nim. 68030, Intelovim 80486 in Nationalovim 
32532. inmos pripravlja nov transputer IMS F 
424 s še večjo zmogljivostjo. Zilog si je lepo 
zamislil — in dolgo napovedoval — mikroproce- 
sor Z 80000. nazadnje pa je v svoje nove super 
miniračunalnike vdelal mikroprocesor 32100 fir- 
me AT 8 T, Z 80000 pa namenil vojski. Poleg 
tega vse kaže, da ne bo nič z razvpito serijo Z 

ADDRESSING MODE 6Rozo POP41 Ax 800. temveč bodo skupaj s Hitachijem izdelovali 
Naslovni načini vseh treh nova Z 180 in Z 280, posneta po mikroprocesor- 

REGISTER DIRECT. pa Ra [A mikroprocesorjev ju 64180. Slišati je tudi glasove, da bodo Zilog 
od Exxona kupili Japonci. 

Serija ralo to Gi B Naslednji korak bo vsekakor 64-bitni mikro- 
auro more (ego Ci procesor. Prvi 64-bitniki se že približujejo, saj se 

pr pk s geometrija po zaslugi vrtoglavih tehnoloških iz- 
boljšav že spušča pod raven mikrona. Toda ali 

REG mo o vise (tap SRD Si ima smisel toliko govoriti o tem. ko pa ni doslej 
Mo «NOX «OSP (Bana, seg prana še nihče zares učinkovito izkoristil niti vso moč 

V o A Gane navadnega 16-bitnega procesorja tipa 8086? 
MEMREG NO 0ISP UpAnlai G9Ry) Gem) 
MEM INO, POSTINOKO — (IAAnlime) — — Še Sklep 

MEJNO, PREMOKO > MegAnšmlej  — Gamsi Vsekakor 32-bitni mikroprocesorji predstav- 
s ljajo velik tehnološki skok, vendar jih bo treba 

o ME paše ome elimo še izkoristiti. Največ odlik med 32-bitnimi mikro- 
POJ procesorji ima Motorolin 68020, za katerega ob- pe »vsp (ep) 4 s Staja tudi že dovolj kakovosten 32-bitni softver 

Naslednji napredek v tej družini bo 68030. Glav- 
PE «mDEX «pise (Pex če stna ni konkurent Motorolinemu 68020 je Intelov 

80386. mikroprocesor visokih zmogljivosti, ven- Mea mo, pe W neso pev A pe Meni si dar ne spada v isti razred kot drugi. To je pravza- 
PE MEM MO, POSTANŠ (er PE Ama) —- — prav nadgradnja starega 8085. Poleg tega velike 

firme. recimo IBM in Compaa. še oklevajo. ali 
PPP ERA NE sn naj se odločijo za 80386 oziroma ali naj počaka- 
ADSOLUTE Move no mn Gm jo na 804886. od vsega tega pa je odvisna usoda 

opisanega mikroprocesorja. Nationalov 32332 
DSS lesi a ne predstavlja kakega posebnega napredka — 

suče se nekje okrog povprečja. In pred nami so 
a o 64-bitniki z večkratnimi zunanjimi podatkovnimi 

i peri letna BA AEO če prome vodili in multiprocesarskim načinom dela. Videli. 
bomo. kako se bodo zadeve še razplete 
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A — TELEHKOMUNIKACIJE IN RTV DIFUZIJA 
| - telekomunikacije — naprave za komutacijo 
2 — telekomunikacije — naprave za prenos informacij 
3 - telekomunikacije — aparati in terminali z 5 

5 — radioteledifuzni oddajniki in pretvorniki 
6 — oprema za radijske in televizijske studije 

— merilna in regulacijska elektronika 
— industrijska elektronika 

9 — avtomatizacija in robotizacija. 
10 — nuklearna elektronika 
li — medicinska elektronika 
12 — viri električne energije 

€ - RAČUNALNIŠTVO 
13 — elektronski računalniki in periferne naprave 
14 — računalniška programska oprema 
18 — računalniško podprte dejavnosti (CAD, CAM, CARE) 

D - SESTAVNI DELI, FUNKCIJSKE ENOTE 
IN MATERIALI 
16 — sestavni deli in enote elektronskih naprav 
17 — sestavni deli naprav za avtomatizacijo 
18 — materiali za proizvodnjo sestavnih delov, enot in elektronskih 

naprav di 
19 — žice, kabli in konektorji 

E - OPREMA ZA PROIZVODNJO 
20 — oprema za proizvodnjo elektronskih naprav 
21 — oprema za proizvodnjo sestavnih delov in funkcijskih enot 
22 — oprema za razvojne laboratorije 

F - ZABAVNA ELEKTRONIKA 28 — radijski in televizijski sprejemni 
24 — gramoloni in naprave za magnetni zapis tona in slike 
25 — elektroakustične Hi-Fi naprave 
26 — antent in antenske naprave 
21 — oprema za elektroakustične studije 

G - INŽENIRING IN LITERATURA 
28 — inženiring 
29 — strokovna literatura 
S področja avtomatizacije in robotizacije je tudi letos organizirana 

posebna. di 

2. jugoslovanska razstava 
JUROB 86 
Program: 
1 - roboti 
2 — fleksibilne strežne naprave 
3 — robotizirana delovna mesta, linije 
4 — robotski podsklopi 
41. krmilniki 

— pnevmatski 
komponente za robotsko tehnologijo 

iŠise Iran GBE5SoaNnom 
inženiring 
strokovna literatura. 

SPREMLJAJOČE 
STROKOVNE PRIREDITVE 
20. jugoslovanski simpozij o telekomunikacijah YUTEL 86 
12. seminar o mikroprocesorjih v merilni tehniki ISEMEC 86 
8. jugoslovanski simpozij o elektroniki v prometu EP-86 
8. jugoslovanski simpozij o relejni zaščiti in avtomatizaciji 

elektroenergetskih sistemov RZ-86 
Posvetovanje o jugoslovanskih možnostih za izdelavo opreme za 
mikroelektroniko in za proizvodnjo elektronskih sestavnih delov. 
Organizatorji simpozijev in seminarja: 
Elektrotehniška zveza Slovenije 
Jugoslovansko združenje za ETAN 
Društvo merilno-procesne tehnike Slovenije 



NUMERIČNE METODE 

Matrike (1) 
mag. MILKO KEVO, dipk inž. 

Definicije in tipi matrik 

nanje matrične algebre je temelj za reševanje velikega števila proble- Z; z vseh področij tehnični znanosti (elektrotehnika, gradbeništvo, 
informatika, kemija, strojništvo), ekonomije, medicine in vojnih zna: nosti. Zato bomo temu važnemu področju posvetili malo več prostora. Začeli bomo iz osnov, uvodnih definicij in terminologije, nadaljevali pa vse do končnih programov in podprogramov. 

Matrika je množia števil, prikazanih v obliki pravokotne tabele: 

an 8o «8, 
PN 
RR 

Skalarne vrednosti, ki sestavljajo matriko, imenujemo elementi matrike. Vidite lahko, da so elementi matrike pravilno razporejeni v (m) vrstic in (nj "stolpcev (kolon) in zapisani med oglatima oklepajema. V skrajšani obliki 
pišemo matriko z veliko, poudarjeno tiskano črko. Elemente označujemo z ustrezno malo črko in dvema indeksoma (v zgorjenm primeru označimo poljuben element matrike z a,,.). Vrednost elementa matrike je lahko realna ali kompleksna. Prvi indeks elementa pomeni številko vrstice, drugi pa številko stolpca, v katerem je element. 
Red matrike je definiran kot število stolpcev in vrstic. Matrika A iz zgornjega primera je reda (m x n). Kot lahko vidite, je red matrike kar število vrstic x število stolpcev. Matriko, ki ima enako število vrstic in stolpcev (m-n), imenujemo kvadratna matrika reda n. 
Matriko z eno samo vrstico ali z enim samim stolpcem (red matrike je 1 x nali m x 1) imenujemo vektor. V skrajšani obliki ga zapišemo kot malo črko v mastnem tisku. Primer: 

X E [XiXae.Xn] 

Vektor v taki obliki imenujemo vrstični vektor. Po analogiji lahko defini- 
ramo stolpni vektor: 

yi 
Va 

vn 
Matriko, ki je sestavljena iz samih ničel, imenujemo ničelna matrik Primer ničelne matrike reda (2 x 3): 

o-|000 ] 
000 

(Ničelna matrika ustreza ni 
Kvadratno matriko D, ki 

ničli (d, 
algebri števi 

ima elemente zunaj glavne diagonale enake 
150 za izi), imenujemo diagonalna matrika. 
dn0 0...0 
0 da0...0 

b-(|o od,...0 

000.4, 
Diagonalno matriko reda (n), ki ima po diagonali samo enke, imenujemo matrika enote in jo označujemo s črko l. 

100. 
o10: 

iz | 001: 
00. 

(Ta matr 

Kvadratno matriko A, ki ima vse elemente pod glavno diagonalo enake 
ničli (a,j<0 za i>i), imenujemo gornje trikotna matrika: 

[a adi... ] O" azan cam 
0 o"agijam 
ooo ..la. 

Analogno lahko definiramo spodnje trikotno matriko, 
byjz0 za i<j: za katero velja 

[byo o 
brz bas 0 
bay bra bu. 

bar bna bna 

Posebna vrsta kvadratne matrike je simetrična matrika, za katero velja 
j: Če definicijo prevedemo v jezik navadnih smrtnikov, vidimo, da so 

1 o 
o 
o 

bra 

a, 
vrednosti simetrične glede na glavno diagonalo. Primer: 

3 
A-|6 

2 

[ 
je simetrična matrika reda 3. 

dem 

2 
4 
1 

Kot smo že omenili, so lahko elementi matrike realna ali kompleksna 
števila. Če so v matriki A tudi kompleksna števila in zamenjamo vsak 
kompleksni element z njegovim kompleksno konjugiranim parom, dobimo 
konjugirano matriko, ki jo označimo z A. 

Operacije z matrikami 
Eanakost matrik 
Matriki A in B sta enaki samo, če sta enakih redov (m x n) in če imata 

enake istoležne elemente (a,,-b,, za vse i-1,m; j-1.n). 

Transponirana matrika 
Matriko reda (n x m), ki jo dobimo iz matrike A reda (m x n) z zamenjavo 

vrstic in stolpcev, imenujemo transponirana matrika matrike A. Označimo 
jo z A ali A". Tako element a,, matrike A postane element a, matrike A'. 
Numerični primer: 

pode 

sejaiki 
[Six] 

(reda 3x2) A' < | 2 0 1 | (reda2x3) 

Iz gornje definicije sledi, da za simetrično matriko velja A'ZA, da iz gornje 
trikotne matrike s transpozicijo dobimo spodnje trikotno matriko in da 
transpozicija vrstičnega vektorja daje stolpni vektor. 

Seštevanje in odštevanje matrik 
Operaciji seštevanja in odštevanja sta možni le takrat, ko sta matriki A in 

B istega reda (m x n). Takrat je rezultirajoča matrika C ravno tako reda 
(m x n), posamezni elementi matrike C pa so enaki vsoti oz. razliki istoležnih 
elementov matrik A in B: 

Prav tako lahko izračunamo vsoto ali razliko matrik. Za seštevanje in 
odštevanje veljata tako imenovani komutativni zakon A-B-B-A in 
asociativni zakon (A-B)-C-A--(B-C). 

Množenje matrik s skalarno vrednostjo 
Če matriko A pomnožimo s skalarno vrednostjo, je rezultat matrika 
KA, ki ima vse elemente pomnožene z vrednostjo k (b,,<k a,, za i-1,m; 

jet,n. 
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Množenje matrik 
Množenje je v linearni algebri zelo koristna operacija. Poglejmo si najprej 

množenje vrstičnega vektorja x s stolpnim vektorjem y. Množenje je možno 
le takrat, ko sta vektorja x in y po velikosti enaka (imata enako število 
elementov). Matrični produkt vrstičnega vektorja (1 x n) in stolpnega vek- 
torja (n x 1) je definiran z matriko reda (1 x 1): 

xy — [Xi Xaeee Xn] [vi ] < Divi dt sava. 
Va 

Xn] 

A 
Torej je razultat tega produkta skalarno število (matrika reda (1 x 1)). Pri 

množenju moramo biti pozorni, da množimo med seboj le ustrezne isto- 
ne elemente, ki jih nato med seboj seštejemo. To metodo lahko posplo- 

šimo na matrike reda (m x n). Dve matriki lahko pomnožimo, če sta 
ustreznih velikosti, to pomeni, da mora biti število stolpcev matrike A enako 
številu vrstic matrike B. Matematično zapisano, je matrika A reda (m x p), 
matrika B pa reda (p x n). Produkt takih dveh matrik nam da matriko C reda 
(m x n). Element c,, dobimo tako, da pomnožimo ustrezne elemente i-te 
vrstice v A in j-tega stolpca v B in seštejemo ustrezne produkte. 

Gy < agby -£ aaba -b... Baba 

Zapisano v skrajšani obliki: 

o ase [ (43-12400) (44-11402) ] — [1015] 
ib (2:343-248-0). (2443-1482) ] " | 1227] 

Ker je ta postopek razmeroma dolg in dolgočasen, prilagamo program, ki 
to stori sam. Stavki 30-150 so namenjeni vnosu matrik A in B (stolpec po 
stolpec), stavki 170-230 pa računajo elemente matrike C; rezultat izpišemo v 
stavkih 140, 160, in 210. 

Obratni produkt .A ni definiran razen, če je matrika B reda (p x m). V tem 
primeru je A.B reda (m x m), produkt B.A pa reda (p x p), kar pomeni: 
produkt A.B»B.A. 

Celo kadar sta matriki A in B kvadratni matriki istega reda (n x n), 
produkta B.A in A.B nista nujno enaka. V splošnem lahko torej rečemo, da 
množenje matrik ni komutativno. 

Determinanta kvadratne matrike 
Vsaki kvadratni matriki A pripada enolična vrednost (številka), ki jo 

imenujemo determinanta matrike in jo označimo kot !A! ali det A. Determi- 
nante imajo važno vlogo pri reševanju sistema linearnih enačb in pri 
nekaterih drugih matričnih operacijah. Determinanta je definirana z določe- 

p 
€, < Z asbu :iztam jeta ket 

Numerični primer: 

nim postopkom izračuna. Za matrike reda (2 x 2) je definirana kot 

JAL | a dz 

Za matriko reda (3x3): 
Ga az |tanan - deda 

Nadaljevanje iz 9. številke 

Prednosti te metode sta enostavnost in mož- 
nost preiskovanja intervala, slabe strani pa so 
nujna izbira vrednosti K, možnost, da preskoči- 
mo rešitev zaradi slabe ocene K (premajhen K), 
in slaba konvergenca za velike vrednsoti K (po- 
sebno pri večkratnih sodih korenih). V zadnjem 
primeru je rezultat precej nenatančen (posebno 
pri običajnem izhodnem kriteriju). 

Avtorjeva metoda 
S to metodo lahko poiščemo vse realne reši- 

tve in singularne točke funkcije (x) v danem 
intervalu (a.b). Edina omejitev je definiranost 
funkcije v podanem intervalu. Vrednosti odvoda 
so lahko poljubne. Opis algoritma: 

Originalno. funkcijo (x) preoblikujemo. v 
obliko 

sgn(f) ako je |f|>1 

sgn(Ov/HI če je |ti<1 
Nato uporabimo iterativno formulo 

iri 
Xi 5 Me — z 0.12, 

pri začetnih vrednostih x, < a in c < c, ii 
C-H1 pri vsaki spremembi predznaka transformi- 
rane funkcije f". Izhodna kriterija sta |f" | <e ali . 
Bogonlc. Nato preverimo vrednost |I,..] 

že je vrednost |f,.,|>1, smo našli točko nez- 
veznosti s spremembo predznaka funkcije. V 
nasprotnem primeru smo našli koren funkcije, 
V prvi fazi postopka (dokler ni izpolnjen pogoj 

ftt..r<0) je metoda identična metodi preiskov: 
nja intervala s korakom 1/2", v bližini koreni 
singularne točke pa se Širina koraka Uravnava 
avtomatsko. Transformacija osnovne funkcije 
zagotavlja enolično pregledovanje intervala in 
pospešuje konvergenco postopka pri večkrat- 
nih korenih. (To transformacijo lahko uporabi- 
mo tudi pri nekaterih drugih metodah.) Za vse 
običajne primere zadošča c, < 1, pri računanju 
izrazito periodičnih funkcij pa vam priporočam 
vrednost c < 4. V programu vrednsot c; določi- 
mo v stavku 100 kot spremenljivko K. 

48. Moj mikro 

Vse skupaj se vam najbrž zdi precej zamota- 
no, vendar je metodo zelo enostavno sprogra- 

ti, saj vsebuje ves program borih 23 aktivnih 
stavkov. 

Za primer smo izbrali funkcijo (x) — x—tan(x), 
ki ima v intervalu [—6,6] štiri singularne točke 
tri korene (gl. sliko 2). Program je nekliko pi 
časnejši od prvega, vendar metoda zagolavlja 
konvergenco. 

Uporabljeni izhodni kriteriji v praksi običajno 
zadoščajo. Včasih pa se zgodi, da je natančnost 
izračunanih večkratnih korenov malo slabša od 
enojnih. Poleg navedenih lahko uporabimo zah- 
tevnejše in bolj določene kriterije. Več o tem in 
o teoriji konvergentnih postopkov lahko najdete 
v prej omenjeni knjigi P. Pejoviča in v knjigi G. 
V. Milovanoviča: Numerička analiza, 1. del, Na- 
učna knjiga, Beograd, 1985. 

Reševanje polinomov 
Polinomi P,(x) - 0 imajo naslednje posebne 

lastnosti: 
(1) Polinom stopnje n ima n korenov, ki so 

lahko realni ali kompleksni. 
(2) Če so vsi koeficienti polinoma realni, se 

vsi kompleksni koreni pojavljajo v obliki konju- 
girano kompleksnih parov. 

(8) Število pozitivnih realnih korenov je ena- 
ko ali manjše od števila sprememb predznakov 
realnih koeficientov polinoma. 

(4) Število negativnih realnih korenov je ena- 
ko ali manjše od števila sprememb predznah 
koeficientov polinoma, ki ga dobimo, če v poli- 
nomu zamenjamo x z —X, 

Za polinome drugega, tretjega in četrtega re- 
da obstajajo eksaktne metode, za polinome viš- 
jih stopenj pa moramo uporabiti indirektne me- 
tode. 

Na splošno lahko uporabimo vse prej naštete 
metode, vendar moramo programe popraviti ta- 
ko, da delajo tudi v kompleksni aritmetiki, Žal 
večina interpreterjev in prevajalnikov ne omo- 
goča uporabe kompleksne aritmetike. Tako smo 
v praksi omejeni na metode, ki pri uporabi real- 
ne aritmetike dajo tudi kompleksne rešitve. Tu 
ne bomo posebej govorili o metodah za računa- 

nje realnih korenov polinomov, kot sta Bernoul- 
Ii-Altkenova metoda in Birge-Vieta, ker lahko v 
ta namen uspešno uporabimo program 2. 

Za iskanje kompleksnih korenov polinomov je 
cela vrsta različnih metod. vendar vse slonijo na 
ekstrakciji kvadratnega faktorja x'-tpx-ta iz ori- 
ginalnega polinoma. Najbolj znana je metoda 
Bairstowa, ki osnovni problem pretvori v sistem 
dveh nelinearnih enačb z dvema neznankama in 
ga reši z Newtonovo metodo. Ena od najbolj 
znanih metod za računanje realnih in kompleks- 
nih korenov je generalizirana Newlonova metoda z 
iterativno formulo 
Xgeg Z Kobi) ))M 

Tu je f%x,) prvi odvod f(x) različen od nič, t 
pa je pozitiven realen korekcijski faktor (podob- 
no kot pri Kantaris-Howdenovi metodi). Tega 
določimo v vsaki iteraciji znova, tako da je izpol- 
njen pogoj |Pix,)|> < |P(x,.)]. iteracije kon- 
čamo, ko je izpolnjen pogoj |P(x,)|<eps, nato 
delimo polinom z vrednostjo (x-koren), s čimer 
znižamo stopnjo polinoma za ena, in ponovimo 
postopek. (Podroben opis metode si lahko ogle- 
date v Gluškov et al., Programnos obespečenie 
EVM, Narika dumka, Kiev, 1976) 

Prilože. ' program je modificirana in zboljša- 
na verzija programa, objavljenega v knjigi: Mla- 
denovič, Spasič, Jovanovič, Numerički metodi 
za mikroračunare, Tehnična knjiga, Beograd, 
1986. Spremenjeni so vnos, izpis in korekcijski 
faktor (stavek 470). Uvedeno je tudi avtomatsko 
uravnavanje vrednosti eps, če nastanejo proble- 
mi s konvergenco (stavek 470). Testiranje je 
pokazalo, da pri premajhnem eps lahko pride do 
divergence. Postopek ponovimo z manjšim eps. 

Drugi problem je možnost overflowa v stavku 
za izračun vrednosti W, če imajo koelicienti 
polinoma velike vrednosti. V tem primeru je 
pametno normalizirati polinom z maksimalnim 
koeficientom in ponoviti postopek. 

Testni primer je polinom P.ix) < 
x 4x'—9--14x--50x—600, ki ima tri realne in 
dva konjugirano kompleksna korena. 
Če vaš basic nima ukaza TIMES, morate iz 

programa zbrisati vrstici 180 in 800. Če lahko 
dinamično dimenzionirate polja, zamenjajte 
vrednost 10 v stavkih 20 in 30 z N, stavek 50 pa 
prestavite pred deklaracije dimenzij. 
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BPRODUKT MATRICA A(MxP2xB(PxNI<C(MxN) 

M,P,N:? 2,3,2 
Stupac. | matrice A 
element( 1 ):? 4 
element( 2 ):?. 2 
Stupac 2 matrice A 
element 1 - 
eiement( 2 3 
Stupac 3 matrice A 
elementi 1 ):? 8 
element( 2 ):? 8 
Stupac 1 matnice B 
element( 1 ):? 3 

element( 2 ):? 2 
element( 3 ):? 0 

Stupac 2 matr 

element( 1 ):? 

element( 2 ):? 

):? 
m 

t 

element( 3 ): 

BElementi mar Be 2x2) 
o a ane stupac br. | 

Pe pi a z a a JE UTE Stupac br. 2 

AI — avazades db Brzbaneni -b Oralno — Brati -H Ananine — drobnem 

Determinante matrik višjih redov izračunamo po drugih metodah, o 
katerih bomo še govorili 

Minorji in kofaktorji determinante 
Minor determinante je determinanta, ki jo dobimo tako, da iz originalne 

determinante črtamo enako število vrstic in stolpcev. Minor označimo z 
da |. kjer je (i) indeks izločene vrstice, (j) pa indeks izločenega stolpca. 

minorja definiramo kot število preostalih vrstic (stolpcev) v minorju. 
Torej ima determinanta tretjega reda devet različnih minorjev drugega reda, 
ki jih dobimo tako, da zbrišemo eno vrstico in en stolpec: 

biž| eže Sl A 
zan am šu hl < | am do | < apa-anae 

8d du 8wl, P- soil 

8x dn 
Mal as — anšu-anay itd. do M,. 

Po definiciji se minor s predznakom (—1)""IM,,| imenuje kofaktor a,, in ga 
označimo kot a,,. 
Vsako determinanto lahko izrazimo z razvojem po kofaktorjih. Opis po- 

stopka: 
1 remo vrstico (ali stolpec) determinante. 

/sak element pomnožimo z njegovim kofaktorjem. 
/sota produktov iz koraka 2 daje vrednost determinante 

JAl — agagtagast ... tan ope Žavas 

kjer indeks (i) označuje izbrano vrstico (ali stolpec). 
Numerična vrednost Al je enaka, če izberemo za razvoj vrstico ali stolpec. 

Običajno razvijamo determinanto po tisti vrstici ali stolpcu, ki ima največ 
ničel. S tem se rešimo odvečnega računanja. Opisani postopek je uporaben 

18 CLS:PRINT"PRODUKT MATRICA A(MxP)xB(Px 

N)<C(MxNI 

20 DIM A(20,20),B(20,20),C(28,28) 

30 PRINT:INPUT"M,P,N:"3M,P,N 
48 IIzi ZP iA$EYA" 

58 FOR J<1 TO JJ 

68 PRINT:PRINT"Stupac "jJ;"matrjce ";A$ 

28 FOR Iz1 TO Ir 

80 PRINT"e lement("5I;"):"; 

98 IF A$<"A" THEN INPUT ACI,J) 

188 IF A$-"B" THEN INPUT BCI;J) 

178 NEXT I 

128 NEXT J 

138 IF A: A" THEN A$-"B":II<P:IJJ<N: 

GOTO 5e 

148 CLS:PRINT"E lementi matrice C(";M;"x" 

NSI" 

158 FOR N 

168 PRINT"- 

Pac br."jJ 
178 FOR I<1 TOM 

180 FOR K-1 TO P 

198 C(I,J)<C(I,J)4A(I,KIXB(K, J) 
280 NEXT K 

210 PRINT CCI,J) 

220 NEXT I 

230 NEXT J 

240 PRINT:PRINT"KRAJ PROGRAMA" :END 

za računanje determinant poljubnega reda (n x n). Pri razvoju dobimo 
poddeterminante reda (n-1)x(n—1). Vsako od teh determinant izrazimo z 
uporabo n-1 determinant reda (n—2)x(n—2) itd. 

š li dva stolpca matrike A identična, je determinanta 
enaka nič. 

2. Če elemente a,, vrstice (i) množimo s kofaktorji a,,, neke druge vrstice 
(k), velja ž Ada O, za kai, 

3. Če je C-AB, potem velji 
4. Determinanta trikotne matrike je enaka produktu diagonalnih ele- 

mentov. 
5. Če vrstico (a,, ax,....a,) matrike A zamenjamo z vrstico (b;,b;,....b,), je 

determinanta nastale matrike 
JA] < braptbant ... ba, 

6. Če stolpec matrike A zamenjamo s stolpcem (b;,b;......b,), je determi- 
nanta nastale matrike 
JA] < brartbaat ... branj. 

7. Determinanta diagonalne matrike je enaka produktu diagonalnih ele- 
mentov matrike. 
Računanje determinant je zaradi velikega števila operacij zamudno in 

neučinkovito. Z razvojem po kofaktorjih jih običajno računamo le za 
matrike velikosti 3 ali 4. Za računanje determinant višjih redov so druge, 
učinkovitejše metode. Temeljijo na eliminaciji, ki pretvori matriko v trikotno 
ali diagonalno obliko; ta je za računanje mnogo ustreznejša. Za začetek naj 
navedemo tri osnovne računske transformacije za determinante: 

1. Če matriko B dobimo tako, da pomnožimo vsak element i-te vrstice 
matrike A s skalarjem, velja, da je IBl 

riko B dobimo tako, da zamenjamo i-to in kto vrstico matrike A, 
-lBl. 

Moj mikro. 49 
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Rang matrike 
Rang matrike je definiran kot red največje, od nič različne determinante 

dane matrike. Ta definicija velja za pravokotne in kvadratne matrike. Pri tem 
ima matrika. A rang r, če je najmanj eden od njenih r-kvadratnih minorjev 
različen od nič, medtem ko je vsak (r--1) ali višjih minorjev (če obstajajo) 
enakk nič. Rang matrike A reda (m x n) lahko določimo z računanjem 
največjih determinant reda m, s čimer ugotovimo, ali je kaka od njih različna 
od nič. Če je, potem ima matrika red m. Če so vse determinante reda r enak 
nič, preidemo na računanje determinant reda (m-1). S ponavljanjem tega 
postopka pridemo do determinant reda r, to je do reda največje determi- 
nante, različne od nič. Numerični primer: 

[62] 62 
a-[53] wi [53/- 

Ker ima matrika A štiri minorje različne od nič, je rang matrike r,-1. 
Kvadratno matriko A reda n imenujemo nesingularna (regularna), če je 

reda n, kar pomeni |Al40. V nasprotnem primeru je matrika singularna. 
Kot smo že omenili, enaka definicija velja tudi za pravokotne (nekva- 

dratne) matrike. Tudi v tem primeru določimo red največjega minorja, 
tea od nič (spomnimo se, da je minor pravzaprav kvadratna determi- 
nanta) 

Primer: matrika reda (9 x 4) 

[ 562 
A 008 

004 

Tel 6 
2 | je: [0 
2 o 

Rezultat je torej r,-3. 

Sistemi linearnih algebrskih enačb, 
razširjena matrika - 

V. vsakodnevni inženirski praksi pogosto' rešujemo sisteme linearnih 
algebrskih enačb splošne oblike: 

ax dt aaa 
Govki sb Ozka 

2 Brnika Yi 
2b Banko — Va 

Biki naka... Bi Vm 

Leva stran tega sistema enačb pomeni produkt matrike A reda (m x n) s 
stolpnim vektorjem x reda (n x 1). To lahko predstavimo v matrični obliki 

an da an ] [4]. [w 
an dz o... 8m x Va 
an Bre se dm z 

sli krajše A x — Y, kjer je A matrika koeficientov sistema enačb, x stolpni 
vektor reda n, y pa stolpni vektor reda m. Zgornja enačba pomeni linearno 
transformacijo vektorja x v n-dimenzionalnem prostoru v vektor y v m- 
dimenzionalnem prostoru. Transformacija je linearna, ker je vsaka kompo- 
nenta vektorja y linearna funkcija vseh komponent vektorja x. 

Najpogostejši problem v praksi je reševanje linearnega sistema n enačb z 
n neznankami (m-n). S to tematiko se bomo podrobneje ukvarjali v enem 
od naslednjih sestavkov. Sistem imenujemo konsistenten (rešljiv), če ima 
vsaj eno rešitev, ali nekonsistenten (nerešljiv), če nima rešitev, kar pomeni, 
da ni takega vektorja x, ki bi ustrezal začetnim enačbam. Ali je sistem rešljiv 
ali ne, lahko ugotovimo tako, da primerjamo rang matrike A z rangom 
rauširjene (augmentirane) matrike. Razširjeno matriko AY dobimo z dodaja- 
njem stolpnega vektorja y matriki A: 

amo Yi 
čen Va 

aa Be dm Jn 
Vidimo, da ima AY n vrstic in (n--1) stolpcev. Sistem n linearnih enačb z n 

neznankami je rešljiv, kadar sta ranga matrike A in matrike AY enaka. Če je 
rang osnovne matrike manjši od ranga razširjene matrike, rešitev ne 
obstaja. Če je sistem rešljiv in imata obe matriki rang n, je sistem enolično 
rešljiv. Kadar je m<n (matrika je singularna), je neskončno mnogo rešitev 
sistema. (Pravzaprav obsta ik, katerim lahko priredimo 
poljubne vrednosti, drugih m neznank pa bo enolično določenih glede na 
izbrane vrednosti.) 

50. Moj mikro 

Norma kvadratne matrike 
Kadar so elementi matrike števila, lahko za matriko izračunamo določena 

števila. Tako lahko vsoto elementov glavne diagonale označimo s tr(A) ali tr 
A. 

tra-Ža, K 
Norma matrike je realno število Ali, ki ustreza naslednjim zahtevam: 

1. JJal] z 0, sa IIAJI — 0 samo če je A<0 
2. Ural — IktIAII, (jo sila, pri čemeč velja I-AJI — IA-II 
3. lABlslAl--IBI 
4. IA BISIAIIBI 
Najdemo lahko več števil, ki ustrezajo zgornjim zahtevam. V praksi največ 

uporabljamo tri norme. Vse tri lahko enostavno izračunamo. 

1. [lall,, < max Ž la] (m-norma), kjer so la! absolutne vrednosti sa 
elementov matrike A. 

2. Ilall, — max Bila (norma). de 

3. lali, — V ž Z laj (kenorma) 

Numerični primer: za A — imamo: 123] 
feel 
7,89 

1. JAll,, — max (16243, 4546, 748-9) — max (6, 15, 24) — 24 
2. IIAli < max (1-£447, 215:8, 3-6:9)— max (12, 15, 18) — 18 
3. IIAlL, — SOR (1--4-9--16-25436--49-64--81) — V285 - 16.882 
Za stolpni vektor x imajo naveden norme naslednje vrednosti: se 
1. (hdi, < max ix, i<1,n 
2. (izd, < ix hagl£... -t bel 
3, lizll, < izi < SOR xi -t ha? t.... - ix), 

To ustreza absolutni vrednosti vektorja. 

Kofaktorne in adjungirane matrike 
Kofaktorrio matriko A" dobimo, če zamenjamo elemente kvadratne 

matrike A z ustreznim faktorjem a,,. Spomnimo se, da je kotaktor 
ajz(-1) | M, |, kjer je |M,, | minor, ki ga dobimo s črtanjem i-te 
vrstice in j-tega stolpca matrike A. Numerični primer: 

a-[id zIMyle-1, IME 4. Mal 

3%] 

2. Male 3 

odkoder sledi A" 

Adjungirano (pridruženo) matriko definiramo kot transpozicijo kofak- 
torne matrike adj A —A". 

V zgornjem primeru: adj A - zeli s 

Adjungirana matrika ima važno lastnost. Če matriko A pomnožimo z njeno 
adjungirano matriko, dobimo: 

an dz an aii hbene dre ei] 
Kladje | (8 be zi Ra oi pe 

8m a am Ga 
Operacija množenja je v tem posebnem primeru komutativna: 

A (adj A) — (adj AJA < [A |1 

Vidimo lahko, da množenje A z adj A daje diagonalno matriko z diagonal- 
nimi elementi, ki so enaki vrednosti determinante A. Odtod sledi, da je 
JA| |adjA | — [A |", kjer je n red matrike A. Če je A nesingularna 
matrika, lahko obe strani izraza delimo z |A|, odkoder dobimo 
|adiA | - |A |". 

Inverzna matrika 
Inverzija matrike je operacija, analogna deljenju med števili. inverzno 

matriko A, ki jo označimo z A-', definiramo kot matriko, ki pomnožena z 
jalno matriko daje matriko 

AČAZAA! 
Računanje inverzne matrike je v matrični algebri zelo koristna operacija. 
Če obe strani enačbe A adj A — IAl | delimo z !A!, dobimo 
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ABdA-I—AA! 
A 

odkoder direktno sledi A" — adj A/Al 
Očitno je, da inverzna matrika A-' obstaja samo, kadar je determinanta 

osnovne matrike različna od nič, in da vsaki nesingularni matriki ustreza 
enolično določena inverzna matrika. Inventiranje matrike prek adjungirane 
matrike je za rede, večje od štiri, nepraktično zaradi velikega števila račun- 
skih operacij. Pozneje bomo govorili o inverziji matrik višjih redov z elimina- 
cijo. 

Lastnosti inverznih matrik: 
1. (AČ)U—A, kadar je A nesingularna matrika 
2. III ker [1] <1 inadj st 
3. Invertiranje diagonalne matrike: 

[ duvebe sava [ova 0 o 
Oda o iz O V/da o 

OččO See voveso revija 

4. invertiranje matrike, pomnožene s skalarjem: 

dka (kaj 

5. Rezultat invertiranja produkta dveh kvadratnih matrik je enak produktu 
inverznih matrik: 
(AB) '-B ČA 
Enako velja za večkratni produkt matrik. 
Če je inverzna matrika A"' enaka transponirani matriki A', je matrika 

ortogonalna. Ortogonalne matrike so torej tiste, ki ustrezajo zahtevi AA'—1 
(npr. matrika enote je ortogonalna). 

"Osnovne operacije nad vrsticami 
in stolpci matrik 
Pri večini metod za računanje determinat'in inverznih matrik ali pri reševa- 
nju sistemov linearnih enačb preoblikujemo začetno matriko v enostav- 
nejšo obliko (najpogosteje v gornje trikotno ali diagonalno matriko). To 
imo tako, da izvajamo posebne operacije nad vrsticami (ali stolpci) 
matrike. 
Nad vrsticami matrike so možne naslednje osnovne operacije: 

a) množenje vrstice s skalarno vrednostjo c 
b) zamenjava dveh vrstic 
6) zamenjava vrstice (i) z vsoto vrstice (i) in produkta (ck), kjer je (c) skalar, 
(k) pa je različen od (i). 

Dokazati je moč, da lahko osnovne operacije nad vrsticami matrike 
izvedemo tudi s premultiplikacijo (množenjem ž leve) matrike A z elemen- 
tarno matriko E,, ki jo dobimo lentično operacijo nad matriko 1. 
Elementarne matrike E, so definirane takole: 

ELO) za enote, ki ima i—to vrstico pomnoženo s skalarjem c 
E, — matrika enote z zamenjanima vrsticama (i) in (k) 
E,(c) — matrika enote, ki ima i—to vrstico zamenjano z vsoto (i--ck), kjer je 
(6) skalar, (k) pa vrstica, različna od (i). 

[100 [oo1 
ela pole Es< [SA 3] 

001 100 

Tako: 
E(c)a — matrika, ki ima vrstico pomnoženo s skalarjem c 
E,A — matrika, ki ima zamenjani vrstici (i) in (k) 
E,(0)A — matrika, ki ima vrstico (i) zamenjano z (i--ck). 

Vsaki premultiplikaciji matrike A z elementarno matriko E ustre- 
zajo določene operacije nad vrsticami elementarne matrike A. Vse 
relacije so prikazane v spodnji tabeli. Uporabljamo naslednje oz- 
nal 

je premultiplicirana matrika lenti a," (v praksi bomo indeks 
pogosto zamenjali z redno številko transformacije na matriki A). 

BY" označuje vrstico (i) matrike A", medtem ko r, označuje vrstico 
(i) matrike A. 
Za vse rekurzivne formule velja 

Operacija z vrstico Rekurzivne formule 

R.4ki) 

BR, 
k-a 

R, — R,, ,(msi,K) 

RutcR, aji 
R (Mi) ig 

aj -t Ca, 
koj (mži) 

io na o ae 

Dokažemo lahko, da s postmultiplikacijo (množenjem z desne) matrike A 
z elementarno matriko dobimo ustrezno transformacijo nad stolpci. Da je 
res tako, lahko dokažemo že s premislekom — indeks vrstice leve matrike 
A produkta A:B—C je istočasno tudi indeks vrstice rezultirajoče matrike C, 
indeks stolpca rezultirajoče matrike C določen z indeksom stolpca desne 
matrike produkta B. Če produkt E,kA da matriko A z zamenjanima vrsti- 
cama (i) in (k), porem nam produkt AE,, da matriko z zamenjanima stol- 
pcema (i) in (k). Analogno lahko pokažemo za postmultiplikacijo z E(e) in 
E,(0) 

Vse matrike, ki jih dobimo s takimi elementarnimi transformacijami iz 
izhodiščne matrike A so po definiciji ekvivalentne izhodiščni matriki A in 
obratno. Seveda množenje elementarnih matrik ni komutativno, kar 
pomeni. da moramo elementarne transformacije izvajati po določenem 
zaporedju. Ker vedno velja lEIx0 in IABI-IA| IB, ostanejo regularne 
matrike tudi po regularnih transformacijah regularne. 

Očitno je, da lahko vsako regularno kvadratno matriko A s končnim 
številom elementarnih operacij transformiramo v matriko enote — Pi 
oziroma AO-I, kjer sta regularni kvadratni matriki P in O operatorja ele- 
mentarnih transformacij na vrsticah oziroma stolpcih. (V tem primeru je 

i-a). 
Če istočasno izvajamo transformacije na vrsticah in stolpcih, imamo 

PAO-B, kjer sta A in B ekvivalentni matriki. Kadar velja PO-I, sta matriki 
A in B povezani na naslednji način: O'AO: 

Tako transformacijo matrike A (ali transformacijo GAO''-B) imenujemo 
podobna ali kolinearna transformacija. Podobne matrike imajo enake 
determinante. To transformacijo uporabljamo pri reševanju sistema navad- 
nih direfencialnih enačb prvega reda s konstantnimi koeficienti, o čemer 

lahko še veliko govorili. Matriki A-in B, ki sta povezani z naslednjo 
relacijo O'AO-B,JAIxO imenujemo kongruentni, transformacijo pa kon- 
gruentna transformacija. Seveda je tudi transtormarcija OAO' kongru- 
entna. Pri kongruentni transformaciji izvajamo nad vrsticami in nad stolpci 
enake translormacije in se zato simetričnost matrike ohranja. Več o tej in o. 
drugih posebnih transtormacijah lahko preberete v literaturi (T. Andelič, 
Matrice, Zavod za izdavanje udžbenika, Beograd.) 

Nadaljevanje prihodnjič 

Popravki 

V članku Numerična integracija v številki 7/86 sta se 
avtorju na drugi strani v tretjem stolpcu izmuznili dve 
napaki. Pravilni formuli za računanje mej pomožnih 
integralov se glasita:  " 
bik) — (s) — 1/10" 
2(k) — (s) -t 1/10"! 
V članku je bilo tudi 34 tiskarskih napak, za katere avtor 

ne more prevzeti odgovornosti. Naj popravim le najbolj 
očitno. Tretji in četrti stavek na drugi strani bi se morala 
glasiti: 
Če obstaja limita (mejna vrednost) č 

jim. .P, takrat tudi integral J", obstaja ali konvergira. Če 
mi oi obstaja; integral J", nč obstaja ali divergira. 

Moj mikro 51" 



Umetna inteligenca 
možnosti in zadrege, 2. del 
ALEKSANDAR BUNARDŽIČ 

Opredeljen s terminologijo raču- 
nalniških ved, celični sistem jasno 
izkazuje zmedenost vseh ravni, pa 
tudi relativno vlogo, ki jo imajo pri 
delovanju sistema določene celične 
enote ali celični organeli. 

informativni procesni sistemi (v te 
sisteme sodijo, seveda, tudi raču- 
nalniki) so sestavljeni, grobo reče- 
no, iz dveh ravni: nižje ali procesor- 
ske, ki izvaja vse bazične operacije, 
katerih zaporedje in medsebojno 
povezanost. opredeljuje določena 
informacija, vzstavljena na višji ra 
ni oziroma v programu delovanj 
procesorja. Sam program je sestav- 
ljen iz podatkov in jezika, v katerem 
so ukazi. 

Enoto DNK v takšnem kontekstu 
lahko jemljemo za nosilca progr: 
ma, napisanega v jeziku »višje ra 
U j v zbirniku, ki se kasneje 

interpretira v tako imeno- 
vani »strojni« jezik, s katerim deluje 
celica (oziroma njeni proteini). To- 
da, ker je DNK pasivna enota, na 
katero: delujejo encimi, jo lahko 
jemljemo za nosilko dolge vrste po- 

tikov. Tu je torej docela spoznav- 
na relativnost vloge DNK v celičnem 
sistemu — program je lahko seznam 
podatkov, podatke pa lahko beremo 
kot programski jezik. 

Proteini pa, ker so aktivni elemen- 
ti, delujejo kot programi, napisani v 
strojnem jeziku celice (če celico ra- 
zumemo kot procesor). Ker so pro- 
teini pogosto v medsebojni interak- 
ciji, lahko poleg procesorske vloge 
igrajo tudi podatkovno vlogo. V tej 
vlogi pa pravzaprav predstavljajo 

programov, zabeleže- 
DNK kodi. Priznati 

moramo, da že na tem mestu izgi- 
njajo meje jasno opredeljenih for- 
malnih lastnosti celičnih procesov. 

Raziski umetne inteligence 
pri svojih analizah segajo tudi do 
ribozomov (celičnih enot) in prena- 
šalcev RNK (transporterjev — (RNK). 
Ker sta ti dve funkcionalni enoti po- 
srednika pri prenašanju informacij z 
genov na proteine, delujejo kot in- 
terpretatorji (prevajalniki) z jezika 
na višji ravni v strojni jezik. V tej 
vlogi tANK zagotavlja definicijo tega 
višjega jezika. Ribozome lahko jem- 
ljemo kot procesorje, enote tRNK pa 
kot prevajalnike. 

S tem seveda ni izčrpan seznam 
možnih  »premetavanj« krajev in 
vlog omenjenih biomolekul pri delo- 
vanju bioloških sistemov. Strokov- 
njaki za umetno inteligenco se zave- 
dajo, navkljub tako brezobzirni ana- 
lizi sistemov, da so, kot je dejal D. 
Hofstadter, »komaj zaorali v površ- 
je«. Zavedajo se, da imajo pred sabo. 
še dolgo pot. 

V prejšnjih poglavjih smo večkrat 
poudarili pomen obstoja jezika na 
višji in jezika na nižji ravni, zato bi, 
ker gre za enega od ključnih proble- 
mov ustvarjanja umetne inteligen- 
ce, kazalo usmeriti pozornost tudi 
na to lastnost sestavljenih sistemov. 
Ni zadosti, če. rečemo, da je jezik 
pravzaprav informacija o nečem. 
Obstajajo namreč informacije, 
preveč preproste, da bi jih lahko 
imeli za jezik. Širši pojem od infor- 
macije je pomen, in ta je brez dvo- 
ma vsebovan v vsakem jeziku. 
Pomen kakega pojava ali procesa 

se izkazuje, ko se v strukturi ali obli- 
ki tega pojava začenja nadzirati nje- 
na vsebina. Tako se genetski »jezik« 
pojavlja zahvaljujoč strukturi mole- 
kul DNK, torej zaradi informacij, ki 
se izkazujejo s to strukturo. Ko izka- 
žemo vsebino te strukture, lahko re- 
čemo, da smo dojeli njen smisel. Ob 

vsem tem še vedno ne moremo trdi- 
ti, da smo dešifrirali genetični jezik. 

Raven, do katere smo segli 
dešifriranju dedne informacij 
podobna tisti stopnji dešitriranja 
neznane pisave, ko raziskovalci na 
temelju grafičnih znakov razumejo 
fonetično ali glasovno vrednost vsa- 
kega znaka, ne razumejo pa pome- 
na beseda — kaj šele, da bi razumeli 
slovnična pravila. Z drugimi beseda- 
mi, dešifrirali smo jezik dedne infor- 
macije na »strojni« ravni (zaporedje 
nukleotidov v DNK določa zapore- 
dje aminokislin v proteinih), še ved- 
no pa je smisel teh bazičnih, »stroj- 
nih« operacij v precejšni meri nepo- 
jasnjen. 
Čeprav termin »jezik dedne intor- 

macije« zveni precej eksotično, ni 
naš vsakdanji jezik, s katerim razi- 
skujemo svoje miselne procese, nič 
manj eksotičen. Razlika je v tem, ker 
je situacija pri našem jeziku obrnje- 
na — poznamo namreč jezik višje 
ravni, ne vemo pa, kako deluje v 
svoji »strojni« kodi. Nemara lahko 
ta problem bolje predočimo z nami- 
šljenim poskusom. 

Problem »ruvanja« 
informacije iz kode 

Denimo, da imamo inštrumente 
za preučevanje delovanja človeških 
možganov, ki so sposobni — brez 
kakršnega koli vznemirjanja subjek- 
ta, ki ga preučujemo — zaznati akti- 
viranje vsakega nevrona V možga- 
nih. Poskus bi bil v tem, da bi sub- 
jekt bral neki tekst, instrument pa bi 
beležil njegovo nervno aktivnost, in 
to popolnoma verodostojno, zazna- 
vajoč vsako »prižiganje« in »ugaša- 
nje« nevronov in njihov relativni po- 
ložaj v. skorji velikih možganov. 
Vprašanje, ki ga zdaj zastavljamo, 
je: »Ali obstaja objektivni način re- 
konstrukcije pomena prebranega 
besedila zgolj na temelju sheme de- 
lovanja možganov, ki so sprejemali 

in obdelovali informacije, dane v be- 
sedilu?«. 

To vprašanje lahko zasučemo ti 

men. iz kateregakoli sistema?« 
Vprašanje ima usoden pomen za 
ustvarjanje umetne inteligence. Če 
bi lahko dokazali, da obstajajo ob- 
jektivne lastnosti kod, ki vsebujejo 
neki pomen in notranjo logiko, s 
katero je mogoče te kode dešifrirati 
na samo en, pravilen način, bi situ- 
acijo deloma razrešili. Toda, ker je 
vse to še vedno nejasno, so razisko- 
valci semiotičnih lastnosti šifriranih 
sporočil prepuščeni ugibanjem. 

Obstaja način, da sporočilo vse- 
buje (poleg tega, da s svojo nena- 
vadno obliko »priporoča« samo se- 
be — »jaz sem sporočilo, dešitriraj 
me«, kar nam sporočajo pisani in 
tiskani teksti, gramofonske plošče. 

idijski signali in celo način oblače- 
tudi navodilo za dešifriranje. To 

velja za sisteme, ki so nastali na 
način (Fibo- 

naccijev niz). V primerih, ko gre za 
posredno rekurzivne procese, pa je 
mnogo teže, če že ne nemogoče, 
vsaj na prvi pogled, ugotoviti načela 
njihove urejenosti oziroma njihove- 
ga pomena. Informacijo o urejeno- 
sti takih sistemov lahko »izrujemo« 
iz njihove strukture, vendar ostaja 
vtis, da pri tem pogosto v sistem 
vnašamo več informacij, kot jih iz 
njega dobimo. 

Odgovor na zastavljeno vprašanje 
o. možnem dešitriranju pomena 
možganske aktivnosti z modelom 
delovanja na bazični ravni (model 
»nevron za nevronom.) je, vsaj kar 
zadeva redukcionistično naravnane 
strokovnjake, pritrdilen. Možno je 
torej pojasniti vse miselne procese, 
vključno z občutki, in celo tako ne- 
jasne predstave, kot je doživljanje 
»proste volje«, in sicer na temelju 

COMPUTER SHOP x : > COMPUTER SHOP 
NAJVEČJA IZBIRA V NAŠI DEŽELI 
PO NAJUGODNEJŠIH CENAH 
VKLJUČNO TEHNIČNI SERVIS 

'COMMODORE C 64 
'COMMODORE 128 
'COMMODORE 128 D 
SINCLAIR SPECTRUM PLUS 
SINCLAIR SPECTRUM OL 
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

PHILIPS MSX 8020 
PRINTER COMMODORE MPS 803 
PRINTER RITMAN C-- COMMODORE 
PRINTER RITMAN F-- CENTRONICS 

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 
DISK DRIVE COMMODORE 1541 
JOYSTICK MAGNUM »SPACE« 

Tiskalniki — Programska oprema (software) 
— drugi različni pripomočki, ki jih lahko 
uporabite pri vašem računalniku 
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navidez kaotičnih procesov v'ne- 
vralni možganski mreži. Edina teža- 
va je v tem, ker je pomen »strojne- 
ga« možganskega jezika za nas ne- 
dojemljiv. Ti procesi so mnogo pre- 
več zapleteni. 

Zaradi tega raziskovalci možgan- 
ske aktivnosti in raziskovalci umet- 
ne inteligence predlagajo modele 
jezikov višjih ravni, s katerimi bi laže 
dobili vpogled v smisel teh proce- 
sov. Namesto ugotavljanja ii 
usmerjanja pozornisti na aktivnost 
vsakega posamičnega nevrona v 
možganih, je bolje opazovati ta po- 
jav na višji ravni, in to z grupiranjem 
večjega števila. aktiviranih nevro- 
nov, ki imajo kot skupina vlogo živč- 
nega signala. Po tem modelu ni de- 
lovanje posamičnih nevronov niti 
zadosti pomembno niti spremenlji- 
vo, da bi lahko vplivalo na miselne 
procese. 

Takšni. živčni signali vsebujejo 
določeno večpomenskost oziroma 
spremenljivost, saj se lahko gibljejo 
v več smereh in pri tem aktivirajo 
različne druge signale. Jasno je, da 
takšen model do neke mere poeno- 
stavlja podobo možganske aktivno- 
sti, vendar nam omogoča lažji vpo- 
gled v pravilnost delovanja miselnih 
procesov. Vzporednica temu jeziku 
višje ravni miselne aktivnosti je v 
računalniški znanosti prevajalski je- 
zik (compiler). Prevajalski jezik se je 
pojavil, ko so programerji. pred tri- 
desetimi leti opazili, da se pri delu z 
zbirniškim jezikom pogosto pojav- 
ljajo enake ali podobne šablone ozi- 
roma modeli določenih operacij. Te 
modele so takrat izločili in definirali, 
tako da so lahko prevzeli vlogo enot 
v računalniških programih. Od ta- 
krat programerjem ni potrebno poz- 
navanje zapletenih procesov, ki po- 
tekajo na strojni ali zbirniški ravni 
(vsaj takrat, ko program pravilno de- 
luje). Rešili so se, če tako rečemo, te 
»agonije«, s čimer so dobili proste 
roke pri pisanju mnogo bolj zamoti 
nih programov. 

Poleg podprogramskih enot ir 
postopkov, ki se lahko sklicujejo 
drug na drugega, vsebuje prevajal- 
ski jezik tudi module (»signale«, ki 
so na neki način izomorlni, enake 
oblike, z značilnim enostavnim po- 
menom). Vendar takšno sofisticira- 
nje strukture sodobnih programov 
ni zadostno, da bi pri delovanju ra- 
čunalnikov izzvali take postopke, ki 
se pojavljajo pri inteligentni miselni 
aktivnosti. Zaenkrat sploh še ne mo- 
remo govoriti o kakršnemkoli »zna- 
nju« ali vpogledu računalnikov v 
lastne procese. Računalnik bo ena- 
ko zavzeto opravljal nesmiselne, ja- 
love in utrujajoče enolične naloge, 
kot bo to počel z najbolj zanimivimi 
nalogami. V tem ne moremo odkriti 
niti sledi kake inteligence. 

Da bi presegli dandanašnjo nera- 
zumnost računajočih strojev, je po- 
trebno, po mnenju strokovnjakov za 
umetno. inteligenco, programirati 
računalnike na še višji jezikovni rav- 
ni. Večina sodobnih raziskovanj 
umetne inteligence je usmerjena k 
razvoju takšnega hipotetičnega su- 
per. prevajalskega jezika. Njihovo 
geslo je: »Napredek umetne inteli- 
gence je odvisen od napredka jezi 
ka«. Združevanje višjih in bolj spre: 
menljivih jezikovnih enot naslanjajo 
na obstoj višjih funkcionalnih enot 
miselne aktivnosti. 

Ker možgane sestavlja nad 10 mi- 
lijard soodvisnih nevronov, ki so 
medsebojno povezani po navidez- 
nem delovnem načelu (načelu navi- 
dezne slučajnosti), je jasno, da zgolj 
obstoj možganskih signalov ni za- 
dosten za celovito predstavitev živč- 
nih procesov. Na tej ravni so procesi 
še vedno preveč razdrobljeni, da bi 
lahko predstavljali miselne koncep- 
te. Živčne signale je treba združeva- 
ti v vseobsegajoče procese, ki bi 
združeno predstavljali simbole. Ko 
bomo dosegli stopnjo, na kateri bo 
mogoče v računalniških programih 
manipulirati s simboli, bodo po 
mnenju raziskovalcev umetne inteli- 
gence tudi bolj stvarne možnosti za 
J ntne procese oziroma za 
mehaniziranje inteligence. Nekateri 
strokovnjaki sodijo, da se bo to lah- 
ko zgodilo, če bi obstoječo hierarhi- 
jo računalniških sistemov (ki je od 
najnižje stopnje naprej videti takale: 
tranzistorji, stikala in »vrata«, regi 
stri in pomnilnik, strojni ukazi, pre- 
vajalski jezik ali interpretator. in 
LISP ali kak drugi sodobni prevajal- 
ski jezik) nadgradili s še nekaj (de- 
set ali več) plastmi vse bolj simbo- 
ličnega jezika, tako da bi vsaka plast 
razširjala spremenljivost predhod- 
nega jezika. Tako ambiciozno raz- 
delani programi kažejo, da strokov- 
njaki za umetno inteligenco vendar- 
le ne zidajo gradov v oblakih, 

Neprimerna 
neskončnost 
Večina mnenj, ki nasprotujejo 

mehanizaciji jence, je formal- 
no filozofske narave, izhajajo pa iz 
natančnih analiz racionalnih proce- 
sov. Predstavili jih bomo samo ne: 
kaj sicer izčrpnih formalnih doka: 
zov, ki so nastali po tej metodi. 

Eden od njihovih temeljnih zak- 
ljučkov opozarja, da racionalno 
sklepanje vodi v neskončno regresi- 
jo. To preprosto pomeni, da — če 
imamo množico določenih pravil in 
če jih želimo upoštevati pri mišlje- 
nju — potrebujemo tudi pravila, ki 
nam dovoljujejo uporabo že danih 
pravil, torej tistih pravil, ki dokazuje- 
jo pravilnost predhodnih pravil. Ta 
nova pravila so, seveda, metapravi- 
la. Tako, denimo, velja, če imamo 
skupek dveh pravil, A in B (ki jih 
napišemo. na najbolj abstrakten 
način). 
Ax 
B/y 
in če sprejmemo tezo, da sta obe 

pravili pravi, lahko sklepamo: N/ x — 
z 

Tukaj smo ob dveh danih pravilih, 
A in B, vpeljali še pravilo na višji 
ravni, metapi 
sta A in B prava, mora biti pravi tudi 
N. No, bolj ostroumni misleci bodo 
takoj opazili, da je tu vendarle nekaj 
vzeto kot »razumljivo samo po se- 
bi«, in sicer: pravili A in B sta doka- 
zani z vpeljavo metapravila C, toda 
to metapravilo ni z ničemer potrjeno 
oziroma dokazano. Kako smo lahko 
prepričani v njegovo pravilnost? 
Dvigniti se je torej treba za še eno 
raven in dokazati metapravilo C. Za- 
to vpeljemo še metapravilo D, ki se 
glasi: 

D/ če so A in B in C pravi, mora 
biti pravi tudi N. 

Zdaj tudi metametapravilo D zah- 
teva potrditev na še višji ravni in nič 

nas ne ovira, da ne bi vpeljali še 
metametametapravila E, ki dokazu- 
je vsa poprejšna pravila, ne pa tudi 
sebe. Ta proces lahko poteka brez 
vidnega konca, nekateri filozofi pa 
so ga označili kot »neprimerno ne- 
skončnost«. 
Kakšne posledice ima opažanje 

neprimerne neskončnosti v raci- 
onalnem mišljenju? Predvsem je to 
sklep, da je mehanično formalno 
razmišljanje nekaj nestvarnega. Ka- 
kršenkoli mehanski sistem, ki bi 
vseboval množico določenih for- 
malnih pravil, se nikoli ne bi mogel 
odlepiti od »tal«, ker ves čas čaka 
na odločitev o lastni aktivnosti, ki 
naj bi prišla z višje tudi zajetnejše 
ravni. Ker serija takšnih odločitev 
predstavlja verigo, ki se izgublja v 
neskončnosti, ostaja mehanski si- 
stem, izrecno odvisen od pravil, vse- 
lej na mrtvi točki. Ta argument pa 
vendarle ne velja za ljudi, ker sami 
očitno znamo, izpeljati svoja razmi- 
šljanja do konca, neprimerni ne- 
skončnosti navkljub. 

Končni sklep? Človeški razum de- 
luje brez potrebe po pravilih — smo 
»neformalni sistem« in zato mišlje- 
nje ne bo nikoli mehanizirano. To je 
značilna in enkratna človeška last- 
nost, ki je kot taka nepojasnjiva. 

ičnemu, ce- 
lo metafizičnemu prepričanju se po- 
stavljajo po robu strokovnjaki za 
umetno inteligenco z nasprotnimi 
argumenti. Po njihovem mnenju je 
temeljna in usodna napaka nasprot- 
nikov umetne inteligence v njiho- 
vem prepričanju, da stroj ne more 
ničesar narediti brez navzočnosti 
pravil, ki mu velevajo, kako naj ne- 
kaj naredi. Stroji pravzaprav enako 
lahko rešujejo probleme neprimer- 
ne neskončnosti kot ljudje. To pa 

, ker stroji delujejo sami po se- 
bi, zahvaljujoč fizikalnim zakonom, 
ki delujejo na ravni strojne opreme. 
To so zakoni ali pravila, ki potekajo 
avtomatično, brez kakršnih koli me- 
tapravil. Fizikalni sistem ne izhaja iz 
pravil, ki bi dovoljevala uporabo 
drugih pravil itd. Fizikalna pravila 
delujejo brez kakega posebnega 

dovoljenja. Ker isto velja tudi za de- 
lovanje človeških možganov (stroj- 
na stopnja), poprejšnja analiza ni 
dokazala kakršnekoli razlike med 
ljudmi in stroji. Programsko raven 
pojasnjujemo s strojno ravnjo, in tu 
ni ničesar mističnega. 

Bolj formalno rečeno, to redukci- 
onistično mnenje je podano v obliki 
Church-Turingove teze, ki jo je mo- 
goče predstaviti v več različicah. 
Denimo, običajna različica pravi 
»Zamislimo si, da obstaja metoda, 

ki jo razumno bitje uporablja, da bi 
razvrstilo številke v dva razreda. 
Vzemimo, da ta metoda daje odgo- 
vor v omejenem časovnem intervalu 
in da vselej daje enak odgovor za 
določeno številko. Tako neki pro- 
gram neomejene interacije (prei- 
skovanja), ki se vendarle končuje (ti. 
neka splošna rekurzivna funkcija), 
obstaja in daje popolnoma enake 
odgovore kot metoda človeškega 
bitja.« 

Ta teza pravzaprav trdi, da so 
mentalni. procesi in programi ne- 
omejene iteracije, ki se končujejo, 
izomortni, in sicer v tem smislu, da 
na neki ravni njihovega delovanja 
obstaja povezava med koraki, ki po- 
tekajo v računalniku in v možganih. 
V. svoji »mikroskopski« različici 
Church<Turingova teza podaja ar- 
gumente za radukcionistično pre- 
pričanje, saj trdi: 

»Ravnanje delov živega bitja se 
lahko simulira z računalnikom. Na- 
tančneje, ravnanje katerega koli de- 
Ja (najpogosteje je to celica) se lah: 
ko izračuna s programom neomeje- 
ne iteracije, in to do katerekoli toč- 
nosti, če so podani zadosti natančn 
opisi notranjega stanja teh delov 
kot tudi lokalni opisi okolja.« 

Na temelju te mikroskopske razli 
čice lahko sklenemo še makroskop- 
sko ali redukcionistično različico 
»Vsi možganski procesi izhajajo iz 
substrata, ki ga lahko računske 
opredelimo. — Tako | izražene 
Chureh-Turingova teza je najmoč: 
nejša teoretična podpora možno 
stim mehaniziranja inteligence. 

Konec 
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SEAN 
Učinkovit je kot IBM PC/XT. 
Zanesljiv je kot IBM PC/XT. 

Cena Ne, ne, ta ni kot pri IBM PC/XT. 

Osebni računalnik ABAKUS 88 
zana 100% kompatibilen z IBM PC/XT in omogoča uporabo vseh programov napisanih za IBM PC/ 

Opis standardne opreme: 
1 MB rama (640 KB uporabniškega) 
8 KB eprom (razširljiv do 128 KB) 
2 vgrajeni disketni enoti po 360 KB (model 
ABAKUS 88/5) 
ali 
1 disketna enota in trdi disk 20 MB (model 
ABAKUS 88/D) 
monokromatični monitor 
paralelni vmesnik za tiskalnik 
YU nabor znakov 
monokromatična grafika 
zvočnik 

Opis dodatne strojne opreme (opcije): 
matematični koprocesor 
barvni monitor 640x200 
vmesnik za telex 
vmesnik za elektronski pisalni stroj 
dva vmesnika RS 232 C 
programski in strojni moduli za izdelavo 
lokalne računalniške mreže 
Opis dodatne programske opreme 
glavna knjiga s finančno analizo 
saldakonti 
osebni dohodki 
osnovna sredstva 
in drugi programi, ki jih omogoča MS-DOS 

Zagotavljamo hitro in kakovostno servisno službo, tudi po poteku garancije. 
Zagotavljamo osnovno in dodatno izobraževanje. 
Zagotavljamo takojšnjo dobavo. 

"ABAKUS 88/S 2,440.00 din 
"ABAKUS 88/D 3,870.00 din 

Za vse dodatne informacije pokličite: 

MIKRGPHIT 
Streliška 14, Ljubljana, tel. 224-972 

IBM PC/XT je osebni računalnik družbe International Business Machines Co: 

MS-DOS je operacijski sistem družbe Microsoft cop) 
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ile z imenom, priimkom in pol- 
r sta napisana sa- 

mo »XY soft« ali telefonska številke, meče- 
mov koš. Prav teko ne objavljamo oglasov v 
slogu: »To in to menjam za to in lo, dam do- 
plačilo 40.000 din«. Ker skušajo rubriko zlo- 
rabljati pirati, ukinjamo menjavo najnovejših 
Kratice pomenijo: | igre, NI < nove igre, 
NNI — najnovejše igre, P < programi, NP < 
novi programi, NNP — najnovejši programi, U 

uporabni programi, L < literatura. 
€ 84, kasetolon, 12 kaset P, razdelilnik za 2 
kasetotona in skripta (Simon's Basic, stroji je- 
zik za začetnike, Programmer's Guide) zame- 
njam za OL s P in L. Huberi Benedik, Škofjelo- 
ška 31, 64000 Kranj, (064) 22-278. 
€ 64: po 15 P za ši. Sveta kompjutera nov, 1984 
in feb. 1985 ter za katerokoli št. Yu videa in 
Pilot videa. Emil Cimerman, Viktora goa 17, 
24000 Subotica. 
€ 4 530P, orig. kasetolonom, L 3:1, The 
Working Commodore 16 in drugimi priročniki 
zamenjam za C 64 s kasetolonom, Emil Dov- 
žan, Internacionalnih brig. 2, 51000. Rijeka, 
(061) 519.913 
SHARP PC 1430 zamenjam za spectrum 48 K., 
Danilo Pordevič, Prvomajska 12, 24412 Hajdu- 
kovo. 
ZZA NOVO, delujočo palico guicksho! ali kemp- 
ston dam delujoč vmesnik (kempston) s tipko 
za reset in knjigo Specirum Book of Games. 
Zoltan Eke, M. Tia. 149, 23320 Čoka. 
CP 464: |. U, tudi za revije, Dino Isanovit, 
Birčanska 20, 75000 Tuzla 
VSE ŠTEVILKE Siriusa. vse knjige zbirk Kenta- 
ur in Andromeda, dela F. Herberta 1-6 in veli- 
ko ZE knji, knjige o znanosti in dela svetovnih 
klasikov zamenjam za specirum 48 K ali atri 
800 XL. Branko lič, M. Hudji 138, 22000 Srem- 
ska Mitrovica, (02) 229-111 it. 156, 
€ 64: 1, U, navodila, POKE, karte, rešitve. Do 
600 | dam v zameno za ZX 81. Ralko Kerin, 
(Lomno 13, 68270 Krško, (66) 89-188, 
SPECTRUM: U, 1, navodila in vse YU rač. revije 
(za P in navodila). 15 P za Transexpress. Miha 
Križnik, 62204 Miklavž, Rogoška 49. 
SPECTRUM: originalno kaseto The Dambu- 
sters za amstrad, orig. navodil, zamenjam za 
orig. kaseto z igro za spectrum ali dve posneti 
kaseti. Navodila, POKE. Gregor Košir, Krožna 
ul. 2, 64000 Kranj, (084) 22.732. 
ZA RAZBITE, pokvarjene ali stare igralne palice 
(dam vse vrste hardvera. Dean Organdži, Tri- 
fun Hadčijanev 3/41, 91000 Skopje (091) 206- 
ite, 
64: P. Za originalne dam razbite. Pavo Rajič, 
Stojana Matiča 39, 56300 Slav. Požega, (055) 
75921, 
SPECTRUM 48 K, 200 P na 22 kasetah s TEK 
(nov rač, kasetolon) zamenjam za C 64 - kase- 
tofon. 40 P brez kasel dam za svetlobno pero. 
Oliver Risteski, D. Naredni kot B-243, 97500 
Prilep. 
SPECTRUM: Art Studio, Mega Basic z navodili 
in NNI dam za Devpac 3M z navodili ter za 
navodil za Elite, Marsport in Art Studio. Marko 
Rubin, Šinkova 10, 62277 Središče ob Dravi 
(oe2) 711-162. 
MOJ MIKRO: za st V/85, BS in 6086 dam stare 
Zabavnike li . Srbobran Stankovič, Dečanska 
5, 18000 Negotin, (019) $2-197. 
POŠTNE ZNAMKE, dobro ohranjene, domače 
ip tuje dam za dodatke za C 64. Bože Šarič, M. 
Bosne 128 71210 lidža 
SPECTRUM 16, 48, --: 2 ai več P za eno šport- 
no simulacijo. Pomagamo začetnikom (10- 100 
P). Damir Štimac, 21205 Sremski Karlovci (021) 
BB1-479, 
SPECTRUM 48 K, pokvarjen, z napajalnikom, 
kabli, nad 20 urami P -- originale in 8 knjig o 
programiranju speciruma zamenjam za bre- 
zhibno galaksijo ali podobno, Zoran Vale, Ive 
Andriča 23 a, st. 1, 26000 Pančevo. 
€ 64, atari BOO XL- P. Petar in Vidoslav Vuka- 
din, Barska 6, ali Anle Radoš, Oteška 17, 71210 
Vidža. 
SPECTRUM: za masko tipkovnice (isti košček 
aluminija s 40 luknjami, kjer so napisani ukazi) 
dam 24 P po želji. Milenko Zečevič, Bačko Ba- 
ranjskog odreda 5, 21400 Bačka Palanka 

ea RE NE" i 

€ 64: NP. NP. Menjam tudi za Alana Forda. 
lan Župič, Trg svobode 30, 61240 Trbovlje, 
(0601) 22.066. 
ZX SPECTRUM 48 K s 35 kasetami in L x kolo 
na 10 prestav 3 žepne video igre zamenjam 
za C 64 s kasetotonom. Andelko Aralica, Njego- 
šev trg 8, 59000 Šibenik, (059) 24-148, 
CPE: 464: 10 (50) P za revije Trend, MR, Pilot 
video, Yu Video, Amstrad User. Goran Anič, 1. 
septembra 1, 34300 Arandelovac. 
C16/116/i-4:P, 1: 1. Sead Aščič, Birčanska 40, 
75000 Tuzla. 
€ 66,128: U, | ita. Anton Bosankič, D, Vitanovii 
39, 76203 Bukvik 
CPC 464: 1 U. Igor Dutina. Trg Rade Končara 
15, 71000 Sarajevo, (071) 456-882. 
€ 64: 100 NP. Dragiša Pordič, 76921 Zagoni 
(Kovačič). 
SPECTRUM: NNI za Ovi, ML, WL, Nustratr. 
Primož Golob, 84246 Kamna gorica 40. 
€ 64: S P (V, Biggles, Malch Day, Kane, Zorro) 
za Dun Darach, Pyjamarama 4. Siniša Jurič, 
Kukuruzari 7, 44232 Mečenčani 
SPECTRUM: P. Nenad Jurišič, Vidska 14 A, 
11000 Beograd, (011) 483-033. 
€ AB/TG/E4: P. Robert Kišak, Brače Radiča 6 
.42000 Varaždin, (042) 48-060, 42.225. 
C 84: NNP, kaseta, samo turbo, Čedomir Klinar, 
Maderin prilaz M, 41020 Zagreb, 
SPECTRUM: NNP. Alexandar Lovrič, Maserin 
prilaz S, 41020 Novi Zagreb, 527.512, Mislav 
Drvar, Mašerin prila S, 527.508 
ATARI ST: L. P. Zvonimir Makovec, (062) 714- 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 

€ 84: 300 kaselnih P. Vladimir Makuc; Reka $, 
65282 Cerkno. 
SPECTRUM: . Vojislav Mehandžič, Maršala T- 
ta 87, 22324 Beška, (02) 57-256. 
SPECTRUM: NP, NNP. Miodrag Miloševič, 
76321 Zagoni (Kovačič. 
€ 84: . Hacker, Kane, Rambo li, Zorro za Ele 
Vladimir Mutavdžie, Pelra Matoviča 153, B1000 
Titograd, 
€ 64: NNI. Milorad Pejič, 16 u. 41, 88000 Mo- 
Str, (088) 36-442. 
€ 64: NNP: Roman Rupar, V Kladeh 10, 61210 
Šentvid, (061) 51-644, 
SPECTRUM: NP. Dean Sekulič, Erlichova 3, 
41020 Zagreb, (041) 677-904. 
ORAO: P. Željko Španič, Kranjčevičeva 4, 
42000 Varaždin. 
SPECTRUM: |, U. Mladen Tošev. Ul, Maršala 
Ta S/b 97220 Brus, (097) 825-442. 

SINCLAIR 

STARXSOFTWARE! Tudi ta mesec ponujamo. 
najnovejše in najboljše programe po izjemnih 
cenah, posamič in v kompletih (kaseta 4 pro- 
grami -- poštnina — 1400 din). Posnetek je vr. 
hunski in zato ne oklevajte, temveč pišite na 
naslov: Star software, Nalješkovičeva 55, 41000 
Zagreb, li tlefoniraji: (041) 588-812. | t-4825 
ZX SPECTRUM - kasetnik - igralno palico 
vmesnik prodam. Tel. (065) 55-440. od 15. do 

118 (do 1438], 17. ure. (4816 

OGLAŠEVALCI, POZOR! 
Ta mesec ste tako silovito oblegali našo oglasno službo, da 

moramo vesti nekaj pomembnih novosti. 
Malih oglasov po telefonu ne sprejemamo več. Z njimi je bila 

faša telefonska centrala zadnja sprejemna dneva tako zasedena, da 
so oglaševalci v Delu, največjem slovenskem dnevniku, komaj prišli 
na vrsto. Povrh tega nekateri prodajalci ne znajo izgovarjati naslo- 
vov programov, ki jih ponujajo. Za »Klif Handžar« še razumemo, da 
je Cliti Hanger, za kakšen »Thendire« pa pri najboljši volji ne 
moremo napisati Dun Darach ali Dan Dare. Dodajmo slabe telefon- 
ske zveze in reklamacije so tu. 

Prav tako ne sprejemamo več izpisov s tiskalniki. Z njimi smo 
imeli precej teržav, ker jih je večina oglaševalcev pošiljala samo v 
enem jeziku. To je pomenilo dodatno in precej zamudno prilagaja- 
nje v tiskarni. 
Obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo vaš mali oglas objav- 

ljen. Če tega ne boste upoštevali, bomo oglas zavrnili. 
Vse male oglase bomo odslej objavljali z enakim tipom in enako 

velikostjo črk. Moj mikro nima niti denarja niti volje, da bi pirilagal 
lečol za branje miniaturk. Če oglasa ne bomo mogli spraviti na 
zahtevni format, ga bomo povečali na vaše stroške. 

Pri obračunu bomo upoštevali kot eno besedo samo nazive 
modelov (ZX spectrum 48 K, amstrad/schneider CPC 464). V naslo- 
vih iger se šteje vsaka beseda: The Way of the Exploding Fist ll je 
sedem (7!) besed in ne ena. 

Še zadnja, pa ne najmanj pomembna sprememba: 

NOVE CENE 
— do 10 besed: 1500 din 
— vsaka nadaljnja beseda 120 din. 
Cena poudarjenih malih oglasov (v okviru) 
1/10 (1 cedntimeter višine v enem solpcu, na tej velikosti lahko 

objavimo približno 15 besed): 2300 din. 
Pri uokvirjenih oglasih še naprej objavljamo zaščitni znak ali 

fotografijo. Zato mora biti število besed ustrezno manjše, cena pa se 
poveča zha objavljeni znak oz. fotografijo za 500 din pri eni objavi 
Cene veljajo za objavo v obeh jezikovnih izdajah, slovenski in 

srbohrvatski. Pošiljajte jih izključno na naslov: ČGP Delo, Mali 
oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Ker je prostor 
omejen, imajo prednost plačani oglasi in šele nato brezplačni v 
rubriki Menjam, 

Objavljeni bodo samo tisti mali oglasi, ki jih bomo dobili do 
vključno 10. v mesecu pred izidom nove številke. Datuma na 
poštnem žigu ne moremo upoštevati, zato bodite pravočasni, zlasti 
če ste iz oddaljenih krajev. Za telefonske in drugačne intervencije 
po zadnjem roku se v uredništvu ne zmenimo. 
lO a O PN 

<Kantomsafi" 

(ram cesor: ,c.riosk 
li2,pi9BG Vrhnibz, 
zei. (esnase-Isi. 

cerade 

PRODAM: sistem spectrum super! Z njim lah: 
ko: vodite posle, pišete knjige. programirate v 
raznih programskih jezikih, berete podatke s 
teleprinterja, se igrate, izobražujete. Primeren 
za vse! Peter Homan, Ljubljanska 19, 64000 
Kran, Tel. (084) 29-870. [etui 

SPEKTRUMOVCI! Pozor! . Najnovejši 
komplet iger za vaš računalnik — A-9 Kung.Fu Master. Ace. Planels 1 in 2. 
Rockn Wrestle, Worid Cup Carnival 
Knight Tyme, Young Ones, Stay Kool, 
Gerry ne Germ, Big Ben, kamikaze. Re: 
venge ol C5. Cena kompleta je 600 ND 
(£ kaseta 450 4. pit 250). Za vse infor- 
macije se obrnite na naslov. Jovan Da: 
kič, Bul. revolucije 42040. 11050 Beo. 
grad. tel (011) 414-997 STA 

EKTRUMOVCI Če bi radi dobili naj- 
vejše programe hitro in poceni, je 

pravi naslov; Delta sol klub. Najnovejši 
kompleti s kaseto in poštnino 1400 din. 
Za 4 in več kompletov je cena komplet 
na 1100 din. Vsi programi po enotni ceni 
120 din za kos. Nekoliko starejši kom: 
pleti po stari ceni 800 in 600 din » 
kaseta in pit. Zahtevajte brezplačen ka: 
alog. Delta sofi, S. Radiča 76/. 88000 
Mostar, (088) 418-196 9993 

DEVIL'S CLUB - vam ponuja protesional 
no posnete komplete! Ne bomo naštevali 
zastarelih kompletov, pokličite (021) 56-542. 
Po 14. uri in boste zvedeli, kajje najnovejše. 
V komplete ne dajemo slabih programov, 
tako vsebuje kaseta 11-12 kvalitetni pro: 
gramov! Cena kompleta s kaseto in poštni 
no samo 1700 din. Devils club, Vojvode 
Mišiča 18, 21000 Novi Sas. SOBA 

ČEMU BI REGLJALI kot žabe in hvalili vse 
list, česar še nimamo? To prepuščamo 
drugim. Oglašamo samo to, kar imamo. In 
tega ni malo, Če želite katalog, pokličite 
(061) 311-83' ali pa piše na naslov. Futu: 
resot, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. 
Poleg programov ponujamo brezplačna na- 
vodila za nekatere od njih. Če torej žele 
najnovejše igre v kompletih se oglasite. 

dosa 

KILLERSOFT: za vaš specirum 48 K - najno- 
veji programi — najnižje cene (do BO din). De- 
an Sekulič. Erichova 3, 41000 Zagreb, tel. (041) 671-904, 
LORD SOFT PLUS: 500 programov (od 50 do 
80 din) prodajamo, menjamo, Hrvoje. Marič 
Vladimira Nazora 21, 42240 vanac, tel. (Oko) 
76.326. 4849 
NIŠ SOFTI Najnovejši programi za vaš spec- 
rum hitro in poceni! 12 programov - 600 din. 
Če ste z Niša, še isti dani Tel. (016) 25802. 

4906 
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MAM SOFTWARE: najboljši programi, prolesi- 
conalna storitev, zastonj katalog. Vladan Papič, 
N žava 6, 56000 Split 4B13 
BOND 007 se vam oglaša s super ponudbo. 
(mamo najcenejše v Jugoslaviji. Ce- 
ne so 50-70 din, komplet 16 iger samo 700 di. 
Za brezplačen katalog pišite na naslov: Tilen 
Dominko, Cesta herojev 54, 68000 Novo mesto. 
tel. (068) 25-526. 4887 
ZA ZX 8H nujno prodam pomnilnik 16 K in me- 
hansko tipkovnico, zelo ugodno. Saša Jeremič, 
Marka Jokiča b b, 77250 Bosanski Petrovac, 

t4g62 
FLASH SOFT. Velika izbira programov za vaš 
spectrum. Katalog breplačen. Krunoslav Ked- 
menec, Požarinje 49, 41050 Zagreb.  t-4856 

(GUMI SOFTWARE vam ponuja najnovejše 
programe. Komplet 3: Action Reflex, Bob- 
by Bearing, Camelot Warriors, Cauldron li, 
Fiyer Fox, XARO, Hijack, Hunchback Il — 3 
deli, Snodgis, Sport of'Kings. Tne Magic- 
land of Landlords. Cena kompleta je 700 
din 1 kaseta (originalni tak BASE) - 500 
din. Za katalog pošljite znamko za 40 di. 
Kvaliteta posnetka je odlična. Plačate po 
povzetju. Pišite na naslov: Gumi Softvare, 
Selska ZAXI, 41000 Zagreb. 15138 

gargamel č 
soft 

CO SOFTWARE FOH ZX SPEČTAUH — 
K 

(Ko GaNOV LO pRkin ti tegobe PLESE 
dež Co bete Hi 

JK 
lei ARGAMELSOFT. 

STARA C, 48, VRHNIKA 61360 
EL.(061)752-34. 

BIG LJON: najnovejši uvoženi prgorami po niz- 
kih cenah, Prepričajte se! Mandič, Prekomor- 
ske 37 E, 68000 Koper, tl. (066) 24-256, ali 
Lahajnar, Rozmanova. 37, 66000 Koper, tel 
(066) 35085. (oi 

ZX EPROMI ZA ZX SPECTRUM - ZX- 
prom | (cena: 8300) (ima identično vsebi- 
no kot orig. siclair ROM); ZX-eprom li (ce- 
na: 8900) (orig. ROM -" 16 rutin: 12 ruti za 
serol, inverzija okrana, logični renumber - 
rešteili tudi vse stavke golo in gosub, 
na vgrajene črke č, š, ž d); Neverjetno: 

namesto klasičnega napisa C 1982 Sinclair 
Research Lid pri vklopu računal 
ZXcepromi izpišejo karkoli si zami 
dolžine 28 znakov (doplačilo za spreme- 
jen napis — 1900 di); ZXepromi so kom: 
patibilni z orig. ROM-om (H); RAM 4146 
(4532), 4116 — cena: 3000 din; PTT st. 4 
pakiranje 400 din, plačilo po povzetju, rok 
dobave do 10 dni. ii.: AY-Hardwaree elec- 
tronic, Savje 38, 61113 Ljubljana, tel 
(061) 371-226, SHIT 

HH-SOFT, kompleti po vasi izbiri, Vsi pro- 
grami iz avgustovske številke Crasha na 
enem. mestu. Super novi in super dobri 
programi kot: Cauldron 2, Knight Tyme, 
Ace, Ku 
čen katalog. Hksoti, Grčko školska 3, 
221000 Novi Sad, tel. (21) 618-190, li HH- 
soft, Zagrebačka 29 54000 Osijek, el. (054) 
27-485. tSOTA 

WRITER — najboljši urejevalnik besedil za 
spectrum 4B. Vse; kar je napisano v Tas- 
Wordu, se lahko uporablja tudi tu Verzija 
za trak in posebna verzija za mikroračunal- 
nik z velikimi možnostmi pri pisanju teksta 
Navodila na 75 straneh, s kaseto 2800 din. 
Nebojša Jeremič, Risanska 10, Beograd, 
(011) 642061, 14966 

SPECTRUM: literatura za delo v stroj- nem. jeziku: Mašinac za, počelnike 
(1200), Disassemblirani ROM (1400). 
predni mašinac, (1400). V kompletu 
(8806). Navodila za uporabne programi 
Devpac, Mega basic, Beta basic. Melbo- 
urne. draw, Arist, Monitor Disassem- 
bler. Posamezno (500), v kompletu 
(2000). »Kompjuter bibliote iipoviea 41, 3200 Čačak, 

" MAGIC 
SOFT. 

MAGIC SOFT: tudi ta mesec lahko računa- 
te na.našo ekstra ponudbo. Ponujamo na 
olji brezplačni katalog na trgu. Kvaliteta, 
hitra in ekskluzivna storitev ter nizka cena. 
so postale naš zaščitni znak, Dragan Koso- 
ri, V, Putnika 66, 71000 Sarajevo, (071) 
64.028. 15090. 

KATERIH KOLI 15 iger po vaši izbiri na moji 
kaseti s poštnino 1500 din, 3 kompleti 5000 din. 
Zlatan Glayonjič, Vojvode tepe 251, Beograd, 
tel. (011) 477.887, 5028 
SPECTRUM: programi in iteratura. Katalog. Ti- 
pe rm, Šenlovtenc 20, 8212 Velka Loka fe 
SPEKTRUMOVCI, poglejte komplet K: Penta- 
gram, Babaliba. Špindizzy, C.O.R.E., Bounder, 
(Ghosis and Goblins, Ovazalron, Max Headro- 
om, Benny Hil, Pomo Mouses, 4 Minules to 
Midnighi Kiel, Komplet -£ kaseta ptt < 1300 
in. Kajso, Dljska 20, 54000 Osijek. € tS097 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — 

OL PAMPERS SOFT. Programi in literatura za 
OL. Povprašajte za katalog. Dušan Križaj, Po- 
stjališka 2. 68920 Portorož. slez 
MICRO CLUB - 35 različnih kompletov. Cena 
enega samo 700 din -- kaseta C 60 (500 din). 
mamo vse najnovejše programe. Komplet 30: 
CliH Hanger, Pyracurse, Willow Pattern, Dirty 
movie, Fing Formula, The Adventure ol Zombi- 
es, Knight Ovest, Dedvil's Crown, Blob, Mole- 
cule Man, A Ticket to Ride, On the Oche, Ro- 
byn Hode.... Komplet 31: Ace, Knight Time (na 
daljevanje  Spelioounda), Caves of Doom, 
World. Cup Carnival, Big Ben Strikas Again, 
Rali Driver 2, Mafia Contrac!, Kung-Fu Master, 
Young Ones, Phineas Frogg, Gerry the Germ, 
Comet Game, The Writer, invaders Kamikaze. 
Superkomplet 32: Dan Dare, Dynamite Dan li, 
Bobby. Bearing. The Price of Magick, Dark 
Scepire, Kung-Fu Master (prevedeni), Jack the. 
Nipper, Stainless Steel, Hijack, Hearland, T' 
Pumpkin Strikes Back, Snodgits, Mandragore, 
Ninja Master, Toad Runner, Action Reflex, The 
Footballer ol tne Year, Galivan (Imagine!) 
Možne so nekatere spremembe v superkomple- 
tu 32. Cena superkompleta samo 1200 din 
kaseta Č-90 (600 din). Dobavni rok dan Priča- 
kujemo: Fit 2, Pa Zahtevajte katalog 
in se prepričate! Branimir Jeranko, Brače Fi 
oli 40, 41173 Zagreb. SDT 
OL Advanced User Guide (cena 6000 din), OL 
Technical Manual (9000 din), prodam. Tomaž 
Savodnik, Celovška 269, Ljubljana. 972 

VSE NAJNOVEJŠE PROGRAME, ki so že v. 
Jugoslaviji lahko ugodno nabavite tudi pri 
'Scot softu. Paket 12 programov samo 70) 
din. Imamo vse. Tel, (061) 722-750. Matjaž 
Marinšek, Kajuhova 9, Preserje, 81235 Ra- 
domlj. LSOT8 

SEX PAKET, zares samo za odrasle, ugod- 
no prodam. Tel. (061) 722-750. Matjaž Ma- 
rinšek, Kajuhova 9, Preserje, 61235 Radom- 
lje. LSOT9 

VRHUNSKI GRADBENIŠKI PROGRAMI za 
spectrum: Okvir, Ražnji, Rešetke, Dimenzi- 
oniranje, Temelj izvlečki armature in dru- 
gi. Za delovne organizacije in posamezni- 
ke, Brezplačen katalog. Gino Gracin, Koza- 
la 17, 51000 Rijeka, tel (05!) 517-291. 144807 

IZŠEL JE KOMPLET ŠT. 12: Ci Hanger, 
Pyracurse, Molecule Man, Jack the Nipper, 
Spiky Harold... id. Rudi Puhar, Papimiški 
trg 17, 61260 Pole el. (061) 4B2'288. 14316 

FUTURE 30FT 
PROGRAMI ZA: ZX SPECTRUH 48K 

SPECTRUM t 
SPECTRUM 128K 

Za puste jesenske dni vam je 

MALI OGLASI 

SPEKTRUMOVCIIH! Ponujamo vam kom- 
plete novih in prejšnjih uspešnic: Komplet 
H: Cauldron 2 (Palace], Hjack, Heartand 
(Odin), Boby Bearing (Edge), Kidnap. Alan- 
tic Challenge, Action Reflex, Samantha Fox 
Pictures, The Price of Magick ta. Komplet 
5: Knight Tyme (Spellbound 2), Ace (izred- 
na simulacija), Gerry the Germ (izvrstna 
grafika), Caves o! Doom (Mastertronic). 
Kung-Fu Master (U. S. Gold š Ocean — S 
pokli), Worid Cup Carnival (U. S. Gola - 
bedarija mesecal), Young Ones iz commo- 
dorja), The Frogg Adventure, Mafia Con- 
traci, Big Ben (Arc), Comet Game (Fire- 
bird), Writer (celo boljši od Tasworda) 
Komplet F: Gli Hanger (nesmrtni, Pyra- 
curse (Hewson], Dirty Movie (porno), Zom- 
bjes, Knight. Ovest, Devils Crown, The 
Blob, Molecule Man (30), A Ticket o Rige, 
Wilow Pattern (Firebira], Fiying Formuli 
Melissa Pictures (porno). Komplet E 
Ghosts 'n' Goblins (Elite. Hocus Focus, 
Planets 1 in 2, Spiky Harold (Fireira, Bo- 
ulderdash 3, Robin ot Sherlock 1, 2 in 3 
(poglejte Moj mikro), Biggles in 2, Boun- 
ces (Denton). Komplet D: Spindizzy (ne- 
smrtni, Sex Crime, Babaliba, Wiliam Wob- 
bler, Tantalus (Ovicksiva, Kre (BD, Aadie- 
tive Games), Eguinox (Mikro-Gen), Sinbad, 
Spliting Images (Domari), Redhawk (Mel- 
bourne). Komplet C: Pentagram, Twister. 
Oazatron, Heavy on tne Magick, Benny 
Hil, Starstrike 2, Rockn Wrestle, Bour- 
der... Komplet B: Batman, Alen Highway, 
Bali laze, Sai Combat, Soccer, Technic:- 
an Ted 2, Veciron... Komplet A: Bomb 
Jack, Green Beret, Way of Tiger 1, 2 in S, 
Samantha Fox Strip Poker, Oyberun. Super. 
Bow Back to the Future... Posebni kom- 
plet TT; Turbo Tabe 1 (5250 baudov). Turbo. 
"Tape 2 (8650 bd.), Turbo Tape 3(7500bd. - 
največja možna hitrost, Turbo Copy (za vse 
hitrost), dodatek in navodila. Cene brez 
kaset: en komplet 600 din. trije kompleti 
(kateri koli) 1600 din. vsi skupaj 5000 din. 
Najnovejši komplet je že pripravljen! Kom- 
plete naročajte na naslov: Davor. 
Vojvode Mišiča V/7, 15000 Šabac, tl. (015) 
24712. Ee 

'TROPSKY SOFTWARE: če res želite kvaliteten 
sottver, poglejte našo izbiro. Že zdaj imamo: 
Action. Reflex (Mirrorsof'), XARO. Hijack. Bob- 
by Bearing (nov Gyroscope — Edge), The Wr- 
ter (urejevalnik besedi). Do 1. 10. še več novih 
programov. Pišite ali pokličite. . G. Kovačiča 
25, 21-131; Gunduličeva 4, 2325; Centar 1 34. 
21-690; 41320 Kutia, klicna št. 045. HS069 

/50 TO NESHA SOFTWARE. Vse uspešnice 
za specirum na enem meslu. Posamezno. 
80 din, kompleti S programov — 200 din. 
Brezplačen seznam, dani. popusti! Nenad 
Grdovi, li bulevar 58/35, 11070 Novi Beo- 
grad. Tel.(011) 21-598. 406 

aaa aaa aaikikataaniAtokia jav inanannano vere 

ovca FUTURE SOFT pripravil komplete SUNSOFTWARE CLUB SPECTRUM vam 
iooičane mlet Pn po naj ceni: najnovejših iger. Katalog je še aj GO programov porn 
Mašinac za početnike (1000). Disasem- vedno brezplačen. Naročite ga na Pa o o Ma 
blirani ROM (1200). ini mašinac nasiov: FUTURE ŠGET, POLJANSKI Tros Vsi programi so. posneti direktno iz 
Wi: ometi (3: ao oeKeM NASIP 30, 518800 LJUBI JANA ali pa računalnika in preverjeni. Posebne ugod- 
po ai ka be na teločšn. (861) —311-831.5nemana post imajo Čiani in talni kupci Kraletno im hitro, mal katalog je brezplačen. za veli- 

kega (na 18 straneh) pa. prosimo. pošljite 
200 gin. ivan Majdevac, Vojvode Mišiča 25. 

|M Sons ta912 

"nonitor isassermbler. Posamič (00). V na kvalitetne SONY kasete. 
Mi TETO Beograd, letn, (011) HE 9. 11210 Beograd tellon Visa se 
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THUNDERBIRD SOFTWARE — najnovejše 
uspešnice. Programe snemamo V komple. tih, Hitra in kvaliteta storitev. Vsak teden 
nekaj novega. Ta mesec tudi wrhunski po- 
slovni paket Ofice master z navil. Paket 
je sestavljen iz naslednjih programov: 
(Cashioook, Final accounis, Easyledger, 
Grpih Pa, lock cono Mali Dao: 
sa Home secounis. Katalog je brezplačen 
Oglasite se po telelonu li pišite. Tel (041) 
686-182, Robert Hendja, šokov prlaz/6, 
41020 Zagreb. tsta7 

PEGAZ SOFTWARE vam ponuja široko iz- 
biro programov za spectrum, v kompletih 
li posamič. Vsak mesec lahko kupite kom- 
plet 8 najboljših programov iz tega mese- 
ca za 1500 din. - kaseta C-90 (700 din) 
pi (800 din). Programe lahko naročit tudi 
na kaseti TOK D-80 (okoli 1200 di). Kom- 
plet september 86: Knight Tymo (Spalibo- 
(und 2), Pyracurse (podobno Movieju, Jack 
Tre Nipper (Gremiin G., The Writer, Robin 
of Sherlock (3 prog., duhovita avantura), 
Ace (simul. letenja), Hocus Focus (Ovicksi- 
va), Worid Cup Carnival (nogomet), Kung: 
Fu Master (U. S. Gold), CIH Hanger, Young 
Ones, Molecule Man (30), Wilow Patiern 
(iz CBM 64), A Tickedi to Ride, Robyn Ho- 
de, Devi's Crown. Do izida te števike bo 
topol tdi komple oktober 0 Bobby 

ring (boljše od Spindizzyja, Edge), Hi- 
jack (Gremin G,, Cauldron 2. Action Re- 
flex (Mirorsot), XARO (Electric Dreams), 
Camelot Warriors, Hunehback 3, Sport ol 
the Kings (Mastertronici, Mindstone (Edge, 
SD Chess), Atlantic Challenge, Master ol 
Magic (Mastertronc). Black Arrow, Mysti- 
cal House in drugi. Ponujamo tudi široko 
izbiro posameznih ob številnih 
ugodnostih: vrhunski posnetek, direktno iz 
spectruma; če posnetek ni dober, dobite za 
vsak program, k vam ne dela, val; dostop- 
ne cene, darilni programi; ekspresna doba- 
va (1-2 dni); iz Anglije pričakujemo nove 
uspešnice: Galvan (Imagine), Shao Lins 
Road (Konami, Yie Ar Kung-Fu 2), 1942 
(Elite, Capcom, Avenger (The Way o! the 
Tiger 2), Thail ot Darkness (Falright 2) 
Pegaz software, Alan Škarica, Žur 
10, 41000 Zagreb, el (041) 210-719. 

THUNDERBIRO spet ponuja. najnovejše super. 
uspešnice. iz Londona smo dobil najboljši pa- 
kel poslovnih programov Office Master, ki ga 
zestva B programov: Cash Book Final Aco. 
unts, Graph Plot, Easyledger, Dalabase, Mal 
list, Stock Control in Home Account. Ofce 
Masieer samo pri Thunderbirdu, Berislav Vah- 
ič, Viktora Kovačiča 36, 41020 Zagreb, (041) 
S700T1, ali Zoran Babič, Tuškanac 69, 41000 
Zagreb, tol. (041) 429-764. bore 

SEX.SEN-SEX: trinajst najboljših sex pro- 
gramov z izvrstno grafiko dobite za samo 
500 din -- kaseta na naslovu: JAB. Ulčar; 
Ob potoku 1; 61110 Ljubljana; tel. (06!) 
460-943. 4209 

o EEC] ea ton 
Rog koji 
ri ET Slide ta 

MC SOFTWARE! Spektrumovci! MO je iz- 
bral samo najbolj kvalitetne nove programe 
in ji sestavi v komplete po 14 programov. 
(Cena je samo 750 din za en komplet cena. 
kasete. Dobavni rok 1 dan. Komplet 41 
Rloek'n Wreste (velika uspešnica v Angiji), 
pobno! neo 2 2 puaodia, k 
prekaša legendarnega Hobbia), lit Han- 
ger (enkraten kavboj), Diry Movie (pornič); 
Knigh's Ovest, Bounces, Blob, Bali Blazer, 
Seas o! Blood, Great Fire of London, Space 
Walk, Galactic Trooper. Komplet 40: Stay 
Kool (odična igra, podobna Jet Setu), Re- 
wenge of C$ (ljubitelji Spy Hunterja, to je 
nekaj tudi za vas), Spec Venture (nov Ma- 
slertronicov biser), Šhow Jumping (prava 
stvar za ljubitelje konjskih dirk), Pat th 
Posiman. (Mikro-Gen), Soul of a Robot 
(spet Mastertronic), Slicker, Desert Rats, 
Viking Raiders, Genesis 2, interno, Byte 
Master, Return of the Things, 3D Monopoly. 
Komplet 39: Ghosts 'n' Goblins (prava 
stvar). Boulderdash 3 (najbolši, Wilow 
Pattem, Devi's Crown, Pyracurse, Spiky 
Harold, Zombie, Biggles 1, Biggles 2, On 
tne Oche, Flying Formula A tcket to Ride, 
Hocus Focus, Molecule Man. Komplet 38: 
Spi, Images, Tantalus, Babaliba, Šex Cr- 
me, Eguinox, Kirl, Bounder, Fido, Hot Ra- 
sputin 2, Ovazatron, Redhavk, Twister. W. 
Wobbler, Spindizzy. Zoran Miloševič, Pere 
Todoroviča 10638, 11090 Beograd, tl. (011) 
Seo-896. Oo6 

ti 

MC SOFTWARE! Spektrumovci! Največja izbira najbolj kvalitetnih programov je tu. 
Sami se morate odločit, kateri komplet 
vam ustreza. Cena 1 kompleta je samo 750. 
in -- cena kasete. Dobavni rok 
Komplet 34: Ping Pong (odlični 
ja). Yabba Dabba, Doo (risani im), Friday 
8ih (po fimu, odlična igr), Turbo Esprit 
(fantastična vožnja po mestu), Spitire 40 
(takega letala e niste vozli), Vsiors (Oce- an — spet uspešnica), Commando (nesme 
ni), Amazon Women (Ocean). YU Skool Di 
ze, Spelibound, Frankensteli 200. Swords 
8 Sorcery. Komplet 35: The Way of ih 
Tiger 1-4 (najbojši karate, fantastično), 
Bomb Jack (najboljša igra pomladi '86 v Londonu), Back to ine Future (ste gledali 
film), Green Bere (boljši od Commanda — 
prepričajte se). FA Cup Football (končno pravi nogomel), Strip. Poker, Samaniha 
Fox, Tatty Turner. Rupert Party, Fireman, 
Runestone. Komplet 36: Cyberun (Ul Z kaj še reči), Balman (izjemna 
Super Bowl (če ne marate ragbi vzljubi), Alien, Highway. (MW 
predhodnika), Chicken Chase (izjemno za- 
fimiva igra. s Stevilnimi stopnjami), Faci and file (vsa svetovna nogometna prven: 
stva na enem mestu), Su, SUH Champion 
(ste bli na morju — če niste, je to prlot- nost, da greste), Therbo, Veciron, Arena, 
Robot. Messiah.. Komplet 37: Pentagram 
(Unimate), Benny HI; Huber, Scnizolre- 
nja, Costa Capers, Sal Combal. Max Mes: 
droom, Starsrike 3, ČO.R.E., Heaw on the 
Magick, Fruly, Moon Palrci, Who Oares 
Wins l Komplet 29: Rambo, Stip Poker (U, 
S. Gola). Yie Ar Kung-Fu, Faiight. Super Brat (Mateh Point 2)... Zoran Milotevi, 
Pere Todoroviča 1038, 11030 Beograd, lel 
(o1i) ss298. So? 

NAJNOVEJŠI PROGRAMI ZA SPECTRUM: 
Dan Dare, Mindstone, Kidnap, Atlantic 
(Challenge, Price ot Magick. Rudi Puhar, 
Papirniški trg 17, 61260 Vevče, tel. (Bi) 
48-285, 4967 

SPECTRUM 48 IN SPECTRUM 128: najno- 
vejši programi za oba računalnika, popust. 
za naročnike, katalog. Copy de lux 48 kopi- 
fa vse programe za specirum 48. Cena s 
kaseto in pit — 1200 din. Copy 128 kopira 
vse programe za spectrum 128, Cena s ka- 
seto in pit - 2400 din. Nebojša Jeremic, 
Fisanska br. 10, 11000 Beograd, (011) 
643061. 14965 

ORION 

SOFTWARE RK BKLUZ IVAN MA BOLJ 

ORION - specirumov software s tradicijo 
in z garancij, ki snema vse programe iz 
računalnika. upošteva vaše številne zahte- 
Ye. Zalo od lega meseca poleg tradicional: 
nega in dražjega načina snemanja prinaša 
poceni komple, posnete zvočno z vrhun- 
sko nagravo, ki bodo obrani naso prilovi. 
"o kalil Bodisi da izberete kakluzivno 
ali masovno posnele programe, vs bo Ori- 
onora izbira. novitet navdušila. Stainess 
Ste (MikroGenov odgovor na Spy Hun- 
terja), Firelord (grafika, ob kateri vam zast 
ne dih). Thanalos (Durlov ognjeni zma), 
Eoploding Fit 2 (legenda se nadaljuje) Uc- 
he Mata judo) ter vs starii novi programi, 
Za katalog pošlje 100 di na naskv: Tomi- 
slav Perovič, 10, Zagreb, leleton 
potiti pi 

ai 
programe oemamo a ajo EM SKEM Neo oj gi ve lja Pograi e arena 

im programom. 
kazdrranje 

vseh programov, po želi... Dobava - la 
koji... Naslov 200 softverskih hg... Kom. plti po 8 in 12 programov... CH Fianger, 
Spiky Harold, Tantalos, Eguinox. Balbla- zer, The Blob, Molecule Man, Pyracurse, 
(Ghosts "ni Goblins, Cauldron 2, Dynamite 

2. Benny Ki Redhaw, The ice Tem: 
The Planats, Dirty Movie, Jack tne Nip- per, Willow Pattern, Dark Scepire, Ace, Go-- 

mel Game, Kung.Fu. Master, Bounces. 
Knight Tyme. Aleksandar 8 Petar Pantč, Ul 
Dušana Popoviča 3. 11050 Beograd, tel 
(or arom size 

PROFESIONALNE TIPKOVNICE za računalni- 
ke ZX in igralne palico z vmesnikom 
prodam. Tel. (011) 422-873. tsio 

IN SOFTWARE vam ponuja svoj najno- veji komplet: ACE, Knighi Tyme, Cavos 9 Doom, Worid Cup Carnival, Bio Ben Strikes Back, Ral, Driver 2, Mati Core traci, Kung:Fu, Master, Young Ones, Frogg. Gary ihe Germ, Comet Game. We Kamikazo, za ob di telo Podinino. Do izida oglaga še velko novih programov. Nikola Šepecan, D. Tucoviča 4, 11000 Beograd... (4928 

KEMPSTON. INTERFACE. Povežite svoj 
spectrum z igralno palico. Priključiti je mo- 
(goče vse igralne palce. Posebna cena 6950 
din. Naročite in se prepričajte. Camp hard- 
Ware, dovica Petrovič, V. Karadžiča 46, 
91300 Kumanovo. pri 

SPEKTRUMOVCI! Poslušajte tudi vi ton 
svojih najbolj priljubljenih iger po televizor. 
ju (kot pri commodorju). Komplet že pri 
pravljnih delov s podrobnimi navodili 1400 
dim. z vdelavo 2000 din. Goran Stojkovič, 
Trogirski trg 2, 37000 Kruševac, tes (037) 
29560. 4920 

TURE PIRATE CO.; procaja najoovejih iger 
po nizkih cenah, komplet 800 din, Po žel po- 
spešjmo s turbo tapsom. Splky Haro, CIH 
Hangar. Kra. Brezplačen katalog. Tel. (971) 
617-880, Dari, ai el. (71) 612-136. Dea, 
el (071) 6e2 896 Kenan. peri 

<DRMA SOFT - najnovejše uspešnice - 
kompleti ali posamezno. za ZX specirum. 
Brezplačen katalog, izredno nizke cene. Hi- 
tra dostava. Benjamin Držanič, N. h. Maro- 
2,820 Sevnica te (068) šo. 

t 

POZOR! NSM software spet prinaša spek. 
rumovcem najnovejše igre! Komplet M 37: 
Ghosts '' Goblins, Bovlderdash 3, Boun- 
ces, Porno Mouses, Robin of Sherlock 1 

Komplet M 38: Smuris 
olent Sex Porno, Athlete, Driler, Red Lighis 
Porno, The Robber, Robot Riot, Cowboy, 
Bozy Boa; Anogado Gloton, Mad Jumper, 
a Met 1 Kooeb M s Vo 
Pate, Ci Hanger, Pyracurse, Dirty 
vie Porno, Fiying Formula, Knight s Ovest, 
Ad. of Zombies, Devi's Crown, The Blob. 
Molecule Man. Ticket to Rige, On the Och 
Robyn Hode! Komplet M 30: Kung-Fu Ma: 
ster, Ace, W. C, Carnival, Gery ine Germ," 
Comet Game, Writer, Malia Contract, 
Knight Time. Young Ones, Frog Adventure, 
Caves of Doom, inv. Kamikaze...! Komplet 
M 41: Mr. Dragon, Rock '' Roli, Maverick, 
Jack ihe Nipper, Ten Greent Bottles, Mortar 
Platon, Scarafages. Whippets, Dr. Franky, 
Forest. Gold Digger. Airpman....! Komplet 
M 42: Crash Car. Sport of Things, Strike 
Force H..Hijack, Heartand, Exploding Fist 
2...! En komplel stane samo 600 dini! Po- 
pust: za vseh 6 boste plačali 
samo 3000 din! (5600 s kasetami — prese- 
nečenje!) Garancija kvalitete! Zahtevajte 
brezplačen katalog s 700 prog ! NSM sowtt 
"ware, Bore Triča 75, 15000 Šabac. | 9991 

SPECTRUM: super komplet 240 programov - 
22000 din! Sasa Šavinovski, Gajeva 4, 43400 Vi- 
rovtica, tel. (046) 724778. 5084 

-£ pit in kaseta: 

hawk, William Wobbler, Ovazatran. 

Co. R.E., Šai Combat, Moon Patrol 

Chicken Chase, Football — FacuFil 

POZOR! Najnovejše uspešnice v kompletih s 14 igrami za samo 800 din 

A—8: Ghosts 'n' Goblins, Boulderdash 3, Biggles 1 in 2, Pyracurse, 
Willow Pattern, Devil's Crown, Hocus Pocus, Molecule Man... 
A—7: Splitting Images, Babaliba, Sex Crime, Eguinox, Tantalus, Red- 

A6: Pentagram, Max Headroom, Costa Capers, Starstrike 2, Benny Hill, 

A-5: Batman, Alien Highway, Therbo, Vectron, Cyberun, Super Bowi, 

A—4: The Way of the Tiger, Bomb Jack, Samantha Fox, Back to the 
Future, Green Beret, Fireman, FA Cup Football, Rupert Party . 
Dobavni rok en dan. Za vse informacij 
site na naslov: Jovan Dakič, Bul. revolucije 420/40, 11050 Beograd, tel. 
(011) 414-997. 

brezplačen katalog se ogla- 

T-A232 
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FUTURE ORION naje na rgu uživa pod: 
poro »spektrumovcev«, za kalere imamo 
komplete najboljših iger in najnovejši hi 
tov po dvanajst programov (1000 d). Kaseto. 
plačate posebej. Zahtevajte »Spectrum-ka- 
talog« (100d), Tellonirajte: (061) 417-052. 
Pišite Rubelčeva 7, 4100 Zagreb, Naroče- 
no pošijmo takoj! Pri večjih naročili velik 
popust ts002 

JANSOFT — ZX SPECTRUM - tudi ta me- 
šec. imamo že vse. najnovejše. programe. 
Zara. Dynamite Dan 2. Bobby Bearing, 
Kung. Fu Master. Cauldron 2, Heartiana, 
Hijack. Imamo tudi vse druge najnovejše 
programe, ki so tačas že v Jugoslaviji. Pri 
čakujemo pa: Judo, Paperooy, TT Racer, 

2. Dan Dare, Slalnits Steei Glider Ri: 
Ser. Snemamo na kvalitetne kasete (BASF, 
Sony). Prepričajte se! Jansot, Kozinova 11 
61117 Ljubljana. tel. (061) 50-118, tS017 

OL! OL! OL! D. R. , vmesnik za povezavo 
OL s kaselofonom; D. R.. — presname vse. 
programe (tudi zaščitene) a avdio kasete; 
D.R. 1 — na eno kaseto C-80 presname 10 
polnih mikrokaset (več kol Mb); DR. 1. — 
dve hitrosti snemanja (1200/2400 baudov); 
D.A.A. — priključitev na RS 232 (SER 2). 
vhod OL; D. . . — dobite skupaj s progra- 
mom za vodenje vmesnika in podrobnimi 
navodil za uporabo; D. R. . - vam prihrani 
denar in zagotovi vame in trajne kopije 
programov. Podrobne informacije dobite 
na naslovu; Boštjan Robežnik, Koprska 13, 
61111 Ljubljana, tel. (061) 261-589, ali 
ko Lovšin, Bratovševa pl, 18XI, 611 
Ljubljana el. (061) 346-809. 134 

UN ojej ji 

STAR SOFTWARE ponuja veliko izbio progra- 
"mov za specirum. Posebne ugodnosti za vse 
zainteresirane (brezplačni programi itd). Sami 
Goločte vsebino kompleta. Programi se nal 
geo s Vooodtno zneslo Podrobna šo informacije na tel. (011) 4446-83. Aleksan 
Gar Ple Bra Radar, 10 ez 

t 
MEL rensOFT vam ponuja najnovejše kompe: 
te in posamezne programe (jack ine Nipper; 
KungiFu Master, Biggles 1, 2 in novejše) po. 
zelo dostopnih cenah: program - 8) di, kom 
plt > 600 din, kasela < 550 din. Brezplačen 
katalog. Hrvoje Raj Brae Domany 83, HO 
Zagreb, tl. (041) 18-119. 

ZASTONJ IGRE in programi za spectrum, 
commodore, amstrad in atai za člane klu" 
ba Mikro! Pošljite znamko za informacij, 
Tihomir Pavlovič, 41516 Ludina. 185 

ih za samo 800 din plus 
Kaseta in pit. PR-1: World Procegsor, 
Pascal HP 45. Micro Prolog, Beta Basic 
1.8, Devpac d. Tasword, Machine Code 
Tutor, IS Compiler... PP:2: Mini OH 
Speei OHice, White Lightning. Ilustr 
tor, Procesof Z BOA, Beta Basic 3.0, MC 
Tulor... Jovan Dakič, Bl. revolucije 
420140, Bčograg, tl. (011) 414-997. 

tazgo 

ZAMIR SOFTI Spektrumovci Številni člani lu 
ba so se prepničali o nih ugodnostih, prepri Čajte e tudi vi, Ta mesec je Žamir soli za vas 

XARO (Electric Drsamsj, Bobby, Bearing (Ba: 
20). jak Electric Dreams), priakujemo pa Želi Rat, Cauidron Paper Bor, Mami 
Vice Zahlevaj katalog na 16 straneh, za kate 

ta 7 BODO Mosta "ori (088) So. 

ORAZY SOFT za spectrum O ae 29 programov sti izbe 18 ms kaset (40) In poleno boste 
Pač vaga 109 a, Programi 2, Bob Bear (soma 2), Ornamte Dan 2, deo ne Mpper Nolcu Man. Prazne CM Hane, Gavkron Ha Heart, Por O Boby, Ar, Gar cap: tre, mur Tre lc Temple, Spy Mara Mockun Poka. Bogles 1, Boga z. Boukrana 3, Pa pe 1 Pare 2, Rob o] Snenock 1 Robin ci Sla Z Ron o Stodock 3 m Bounces, Naš naslov je: Jose. Komerčk, Novorarabačka 29 GO Nov žag pe 

 SPEKTRUMOVCI, izkoristite ugodno priložnost 
"7 si kupite najnovee programe v kompletih in 
posamič. Prispeli so: Bobby Bearig, Hja, 
eti Reflex, Atlantic Challenge, Caularon 
Price o! Magiek. Kot vedno je cena kompleta 
1000 ci. Če naročite 3 komplete, dobilo čete. 
ga zastonj. Dobavni rok je 1 dan. Zahtevajte 
seznam ali pojte naročja na naslov. Milos 
Marič, Ustnička 126 11080 Beograd, tel, (011) 
noaB-162 petič 

PACKA SOFT — PACKA SOFT — PACKA SOBT Vse najoljše in najnovejše progra- 
"me za vse okusen slrosi (ibrano simula- 
Gi športov, dirk z motorji in awomobil, 
sex programi za odrasle...) dobite na 
spodnjem, vam dobro. znanem naslovu 
Brezplačen nov kaalogi izredne cene kom- 
letov, ki so nespremenjene že več kot eto 
dni Tokrat zopet hit paket programov za 
samo 800 din 4 kaseta: Knight Tyme, The. 
Caves of Doom, Kung Fu Master; Tne Yo- 
ung Ones, Big Ben Strikes Back, Frogg, 
Worid Cup Carnival, Gerry the Germ, Ace 
Simultion, Comet Game, Tne Wrter Mata 
Čontract, Kamikaze Rally Drverl in navo- 
ll. .AB, Ugar, Ob potoku 1 61110 Ljub 
ljana, tel. (061) 462-943 2 

VIDEOJEINIESV 
software vam predstavlja samo najnovejše 
(m najbol privlačne programe. 18 vrhunskih 
programov, za našo kaseto TOK ali BASF in 
poštnino, sestavlja komplet ki stane 2500 
in. Komplet september: Kung.Fu Master, 
Comet Game, Knight Tyme, Writer, Ace, 
Young Ones, Worid Cup Carnival, Caldron 
2, Bobby, Bearing, Action Reflex, Hijac, 
Heartiand, drugi pa morajo priti, Pričakuje" 
mo: te Dan, Rebel Planet, Hardbali, 
S,F. Harer.... Katalog jo brezplačen, seri: 
siramo in popravljamo vaše računalnike, 
Video tantasy, Fruškogorska 3, 21000 Novi 
Sad, (021)611-708. USTA 

RAMBO SOFT vam ponuja: Bovlder 3, Ace, 
Spiaaa; Spre 40. Batman, Kung fu 

Pattem, Sai Combat, Sa: 
Pia Pas mese dobe, LOL 
lič, P. Drapšina 9, 88000 Mostar, (088) 
2228. ŠOBO 

MACHINE. LIGHTNING 4x48 K — najboljši 
komplet za delo v strojnem jeziku, Trak in na- 
vodila (90 str): 500 din. Milan Vrca, Zarja Vu- 
jo$eviča 79, 11070 Novi Beograd." st-1188 
HISOFT.C, jezik, s katerim elegantno programi- 
rate. Trak in navodila (100 str): 2500 din, Milan 
Vrea, Zarija Vujo$eviča 78, 11070 Novi Beo- 
grad. stereo 
BLAST 3., Dynamic Programming, Hisot-Ul- 
traki, Machine Code for Beginners, z navodil. 
Posamič — 2000 din, dva programa — 3000, 
trije — 4000, štirje — 5000. Milan Vrca, Žarije 
Vujoševiča 79, 11070 Novi Beograd. | si-1190. 
MASTER 7 komplet: Day After, Dises o! Death, 
Custard Kid, Secret Mission, Swords 8 Sorcery, 
Si. Crippens, Xavior, Saimazoom, Babaliba, Tu: 
neless Marcianos, Shorts Fuse, Willow Patern, 
Rupert 8 Toymaker. Cena 2500 din. Milan Vrca, 
Zarije Vujoševiča 78 11070 Novi Beograd, 

Sk1191 
MASTER 8 komplet: Gerry lhe Germ, Space 
Command, Fiyer Fox, Motocross, Helm, Feasi- 
blty Experiment, Claymorgue Castle, Fearless 
Frank, Archeologist. Cena 2000 din. Milan Vrca, 
Zarije Vujoševiča 79, 11070 Novi Beograd, 

skne2 

GUMI SOFTWARE vam je tudi ta mesec 
pripravil komplet najnovejših programov za 
ZX spectrum. Komplet 37: Ace, Big Ben 
Strikes Again, Frogg, Gerry the Germ, Ka- 
"mikaze, Knight Tyme, Kung:Fu Master, The 
Caves of Doom. The Comet Game, TheM: 

The Writer, aly Driver, World. 
, Young Ones, Cena tega kom 

pleta je 700 din -- kaseta (FOTO — original 
ni trak BASF) 500 din. Ko to berete, je 
prispe! najmanj en komplet z najnovejšimi 
igrami in zato zahtevajte katalog (pošljite. 
znamko za 40 din — za pismo). Kvaleta 
posnetka je izvrstna. Plačate po povzetju, 
torej poštarju, ko dobite kaseto. Oglasite se 
na naslov; Gumi software, Selska 34X1l 
41000 Zagreb 4740 

58. moj mikro 

MALI OGLASI 

SPECTRUM. CLUB 69. Najboljše po- 
nudba. za spectrum: naj igre 
(200 din), neverjetni komplet (800 din). 
Šnemamo iz speciruma in verficiramo. 
Na vsake S komplet dobile enega za: 
slon iz Londona so že prispeli: 
Reflex, Hijack. XARO. Še novejše pro- 
grame polščite v brezplačnem katalo- 
ful Nikola Panisle, Bogoboja Atanac- 
koča 5 "1030 Beograd, teleton (oli) 
429-741. 14983 

SPEKTRUMOVCI — vsaj 7 razlogov je. da 
kupite prav pri nas: najnovejši programi, 
nizka cena kompleta — 700 din, super kvali 
teta posnetka — kot iz speciruma, cena 
kasete je zalo nizka (C-S0 600 di, C- 500 
din), sprejemamo reklamacije, seznam je 
zastonj, za katalog pošljite 100 din. Natoči- 
la: Mario Vuksan, Slavka Kolara 23, 41410 
V. Gorica tel. (041) 712-249. piti 

SPEKTRUMOVCI! Še vedno vam ponujamo Vejio izbiro programov. pa tudi najnovejše 
uspešnice, posamič ali v kompletih, Cena 

Oglasi se. Josip Gusič, Bu- 
117/9, 11070 Novi Beograd, 

tel (011) 148-173. [pio 

»D-SOFT, predstavlja. Knight Tyme, Rally 
Driver. Ace, Caves of Doom, Kung-Fu Ma: 
ster in še novejše v kompletih za 680 dinali 
posamezno za 80 din. Brazplačen 
D-SOFT, Can. naselje 26, 9000 Murska So- 
bota, tel (069) 23-509. piči 

IZŠEL JE POKE komplet s. 13: Ouazatron. 
Biggles. Spike, Cauidron 2 itd. Tel. (06) 
4e2-285, Rudi 13758 

SPECTRUM SOFT ponuja najnovejše 
uspešnice: W, C. Carnival, Kung Fu Master, 
Pyracurse, Frogg, The Writer id, Nizke ce- 
ne (50-70 d), Zoran Tomič, F. Španca 
104/A 23261 Lukičevo. 14928 

PRODAM 25 PROGRAMOV za radioamaterje: ' 
RTIY, ŠSTV, RTTY (za sprejem časopisnih 
agencij), OTH, ORB, CWRXTX. Vse lo dela 
brez. vmesnika. 25 programov -. kaseta pit 
samo 2000 din. Komplet SO uporabnih progra- 
mov kaseta pit 2000 din. lidija Brankovi, 
UI oslbodenja 2,1224 Kučev, te (12 2 

pisi 
PO POLETNIH POČITNICAH Arcadia sol spl 
z vami z mega hiti: Way of Exploding Fis l, 
Heartiand, Lttie Computer People. Outlavs. 
Bobby Chariton Soccer, Ninja Master dr. Pro- 
grame prodajamo v kompletih in posamič. Mla- 
den Djelap, Beogradska 23, 54000 Osijsk, tel. 
(054) 27-468. tšo20 

 SPEKTRUMOVCIJH Oldtimer, software vam 
Wsak, mesec ponuja najnovejše programe v 
kompletih al posamič. Brezplačen katalog 
zahtevaj!e "po, telelonu (01) 236-137 ali piano. Katalog Vseh programov 
pri prvem nakupu. Miroslav Radosavljevič 
Brače Nediča 2, 11000 Beograd." 8148 

COMMODORE 
M 4 SOFTWARE — najbolši programi prolasi- 
onalna storitev, brezplačen katalog. Neven Šo- 
kec, Frankopanska 6, 58000 Split. € 14812 

SPECTRUMOVCI! Poglejte tale komplet 
najnovejših programov: Cauldron 2, Kid- 
nap, Alantic Challenge, Bobby Bearing Hi- 
jack, Act Reflex, Šnodgits, The Price of 
Magiek, XARO, Sport of tne Kings, Came- 
lot, Hunchback 3, Fer Fox; Magic Land. 
Komplet brez kasete stane vsega 800 din. 
Do izida tega oglasa še noveji hiti! Čedo- 
mir Todorovič, Janka Veselinoviča. 73/1. 

(015)27318. — tsosž 

FALCON: SOFTWAREJI! Spektrumovci, kupite 
najnovejše in najbl kvalitetne programe pri 
Falcon sotu in gotovo vam ne bo žal. Cena je 
zelo nizka, stontev pa profesionalna. Komplet 
10: Sky Fox 2, Knight Tyme, Caves o! Doom, 
Worid Cup Carnival, Big Ben, Raliy Driver 2, 
Tne Mafia Contraci, Kung-Fu Master. The vo: 
ung Ones, Gery ne Germ, Comet Game, Wi 
ter, Kamikaze, Progo. Cena: 1000 din. Do izida 
te revije bo prišel tudi komplet 11: Witeh Caul- 
dron 2, Kidnap, Alantic Challenge, Bobby Be- 
ring, Hjack, Acion Reflex, Snodgts Tne ri 
Ge ol Magjek.... Cena: 1200 din. Posamič 100 
Ši, Seznam SO di, Dragan Sindelič, Nova sko- 
jevska V/10, 1080 Boogad ll (011 61417. 

ELITE SOFT vam za mesec oktober ponuja 
naslednje pakete uspešnic. Paket 1 Deal 
Wake. Ghosts m Goblia. Fistul of Bucks. 
Spollbound. UrTesi, Time Trucker. Evil 
Crown. Doomdark's Revenge. Velocipede, BBC Emulator... Cena: 120) narjev € 
kaseta. Paket 2: Breakthrough in 30. On Track Racing. Planet Attack. Mermaid. Tne 
(Causes o! Chaos, Wila ride. Leaderbcard 
(Gol, Gern ine Germ. Cardian Games. Cap- tan Kada... Cena: 1200 dlnajev < kaseta. 
Paketa ol ger 1 Wav of Tier Z War 
ol Tiger 3, Gringos, Šamantna Fox. Sno- 
gun, Vitrator Level Z, Pod, Macadam Bumper. The Last Wtch, Desert Ha 
Cena: 100 dinarjev $ kaset. Paket 4 Rab- bit Pie. Real Phantasy, Sta Ping Pong, S- 
mulated Comput3ers, Super Bowi. Eli Pre- Sley; Hocus Focus, Fall Guy, Ceuldron 3, 
fali Drive... Cena: 1200 dinarjev - kase- 
ta. Paket S: Asterix and Obeli. S. | Joe 
Tank F.. 6. i. JUoe Chopler F.. 6. 1, Joe State F,G. L.ioe Desen F. Mugoy s Reven: 
ge... Gena: 2000 dinarjev kaseta (freze frame). Paket 6: Karate Champiosn. Ticmi- 

Titanic, Mateh Fishing. Master Wrest- 
lino... Cena: 200 dinarjev - kaseta (reeze. 
frame). Cena vseh šestih paketov je 7000. 
dinarjev kasete. Kvaliteto jamčijo dvelet. 
ne izkušnje Hitra dobava! Ve kopce Čaka. 
jo presenečenja! Programe prodajamo tui posamič, Zahtevajte brezplačen, katalog. 
najnovejših programov. Programe menja- 'mo tudi za kasete (TDK. Maxal, Bast, Fuj). 
kipa morajo biti nove tovarniško zapaki- 
rane. Število programov je odvisno 08 kva- 
[tete kasete. Za vse informacije n naročila 
se obrnitee na naslova: Mido Karba. Nas. 
Borisa Kraigherja 27. 89000 Murska Sobo- ta, te. (069) 21-176, po 20. uri. ali Tomaže 
Flegar Prvonajaka 8, 89000 Murska Sobe: 
ta. tel (085) 29-429, po 19. un. 

nn o 



NUJE oje] Wii 

THE BEAT MACHINE — C 84! »n ti boš vzel 
igralno palico v roke in boš šel. nt se boš 
gral in The Beat Machine ti bo pomagal pri 
tem.« (Stari Byte, 3. bit) Paket 003 (pod 
skrivnostnim naslovom Mana z neba): Alice 
in Videoland, . . Jos 1, , Asterix 2, Karate 
'Champion, Jewel ot Babyion, Car Con. Ki, 
Planet Attack, Spelibound, C.O.RE. Paket 
004 (Prodaja pomtrita z napako): Koronis 
Rit, Hacker 2. Base, Red Hawk, Basilbond 
Bond 007, G. 1. Joe 3, Scarabeus, Combat 
Zone, Critical Mass Biggles 1, . En paket s 
kaseto in poštnino — 2000 din, oba za 3399. 
Vse te in še mnoge druge programe proda: 
jamo tudi posamezno. Čene so tako obup- 
no nizke, da nas bo sindikat »United Pira- 
tese zatožil pri samem Sinjebradcu. Kata- 
Jog brezplačen, pa mu še naprej pada cena! 
"The Beat Machine: za babico in dedka, za 
sestrico tudi... «e« Programi na disku! 
Newsroom, Print Shop, Summer Games 2. 
ji... PG 128! PC 128! PC 128! Programski 
paket Jane (baza podatkov, urejevalnik be- 
sedil, preglednica, komunikacija s iskali- 
kom in z diskom). Z našo disketo — 5000 
in, z vašo — 3000. Poštnina, pakiranje in 
navodila všteti. The Beat Machine: Jaz sem 
Helena, potem pride ivana. Pa kaj bi z nji- 
ma. Naročite kaj od nas - joguri se je 
podraži. V troje je vse lepše. Ne bom ne 
govoril ne misl! loda neskončna ljubezen 
mi bo napolnila dušo. Commodore me bo 
osrečeval kot kakšna ženska... (Hekersk 
zaveza, reja cisketa, prva stran.) Vemo, da 
smo najboljši, vendar si 6 naprej rizade- 
vamo! Za The Beat Machine: Miroslav Ga- 
kič, Poljska 31, Strahoninec, 42300 Ča- 
kovec. selo 

€ 16/116 — C -- 4 COMMODORE: velika izbira 
najbolj privlačnih iger, posneti s turbom, igro. 
naložite v eni minut. Zahtevajte katalog. Dejan 
Džodan, Požeška 124, 11030 Beograd, tel (011) 
556-506. ste-1178 
C-S4! Komplet: Gladiator, B. Dash 4 in 5, Fall 

, Spindizzy, Ping Pong 3, Forbidden Forest. 
2 BBC Emulator 4 13 programov 4. kasela - 
1000 din informacije in brezpi. katalog na tel 
(042) 76-577. 8138 
KATERIH KOLI 15 iger po vaši izbiri na moji 
long td) dl kona SW dn 

 Vojvode Stepe 251, Beograd, 
tel. (011) 477.887. Poti 
ZX SPECTRUM 48 K SIMULATOR. simulira 
spectrum do popolnost. Program -- kaseta 4 
podrobna navodila <c 1100 din | Soft, Bihačka 
12, 58000 Split tel. (058) 46-909. 5105 
CONMODORE 84. Komplet C: Way of Tiger 3, 
Super Huey ( del), Footbali Manager 3, Green. 
Bert, iftrator 2, Hel's Angel, Outlaws, Dyna- 
go dojn ea Tr rv 10, MZ Too 

4 SAT 
"ZDRUŽILI SO SE kočevski sotveri. Vsak naroč- 
pe kr 
nem katalogu so le naj igre. Andraž 
dužnič, Rožna ulica 21, 61390 Kočevje, tel. 
(061) 851.797. šč 5026 

MALI OGLASI 

PRODAM originalni Conimodonjev kasetar s 45 
novimi igrami na dveh kasetah. Robert Križaj, 
€, na Svetje 26, 1215 Medvode, tel. (061) 611- 
ig tuge9 
NAROČITE brezplačen katalog starih | najno- 
vpih programov, kol so: Mercanay 2, 8. € 
Ovest for Tires 3, Hacker 2... Nike ceno, po- 
pust, posebne ugodnosti hitra dobava! Posku- 
tel Bojan Latnovič, Krekova 27, 62000 Mari 
bor, tl. (082) 20-413. 196 
ZA 'COMMODORE S4 prodam prek 3000 naj- 
boljših programov, Emil Marinšek Sp. Gameli- 
ne 18 6,6121 Lj Šmarno, tl. (061) 374-613. 

Tag 

OVO 
COMMODORE 84, 128 — spet vam ponuja- 
mo fantastične komplete najboljši in naj- novejših svetovnih uspešnic. Preberite ta las o. koca, ker lanko V jem naj najširšo izbiro programov in vsega drugega 
za vaš računalnik. Komplet "1: Roc) Wreštle (najboljša rokoborba), Banana br 
ma, Porsche Čoming Back, Death Wake (Bence 4) Aslenm 8. Obeln, Auto jack; Bomb Jacek 2 (se boljši), Mocus Focus, The Way ol the Tiger 1 
Boulderdash in Space li ormplet 

uiderdash. 9), 

pr ker (nekaj ramid, Samantha Fox Strip nezasiišanega), The Way. cl the Tiger Z 
Komplet 3: Štar ing-Pong (veliko boli kot 
prvi), Otlaws( ne Germ, lpping Yarns, Brick Yarg, ine Way ol ino Tiger, Eden 64 zgora nastetih programov. 980 di. Va nje kompleti samo 2500 di. Fantastični maxi komplet: Komglet Ekono: mik nad 120 vl 

; Ta komplet je ide- 
pi dual za vse. druge, tega kompleta je samo "3000 di. Komplet Pro: komplet 30 najboljših upo: rabnih programov; med katerimi 80 vrhun: 

ski asembleri urejevalniki besed glasbe. ti grsiči progremi Cena Je zabo dn 
Komplet Extra: 50. najnovejših uspešnic, kot so: G. 1. oe, Love Tramp, Šhogun, 
AAlcazar. Čena tega neprskoslivega paketa 
je samo 3000 dini V vse cene so všlelo tudi fvalitetne kasete. Vse kar je navedeno v tem oglasu. lahko dobite za samo 999 din. 
Zagotavljam delovanje in vrhunsko kval to posnetih programov, Oglasite se, nirajt, psi. Htra in kvalitetna stori 
Polet! Žarko Mrku$ič, p.p. 2. 
Opatija. el. (051) 711-418. 991 

COMMODORE 84. Najnovejše igre v kom- 
pleh: Komplet 25: Fighting Warrior. H 
ror Fipper, Eguinox (Štarauake li), Karate 
Champion, Congo Bongo Il, Boing, New 
Basketball, Time Trax. Komplet 26; Merce- 
nary ll, Hacker il, Miami Vice, Chessmaster 

) Black Belt Karate il, Mad Docior, 
Trapii! Komplet 27: Pirati, 

|. Cezar, Gyroscope ll, Ikarus 
Cricket, Eguinoaui li, Knight Games (1 
igra). 1 komplet 4 kaseta 4 poštnina - 
1200 din. 2 kompleta 2000 din. 3 kompleti 
3000 di. Plačilo po povzetju. Dragan Jagi- 
Ca, Jurija Gagarina 158/19, 11070 Novi Beo- 
grad, Tel. (011) 156-445. SOB 

NUNE ojej Wi 

COMMODORE 64: profesionalni preevodi 
izpričane kvalitete in po najnižji ceni: Pro- 
grammer s Reference Guide (1350) Priruč- 
nik (850), Mašinska, programiranje za po- 
četnike (1150), Grafika i zvuk (680), Mate- 
matika (650), Disk 1541 (650), Disk sistemi i 
tampači. (750), CPYM. operativni sistem 
(750). Navodila za uporabne programe: CP/. 
M Wordstar (750), Simon's Basic (600), 
(Graphics Basic (950), Vizawrite (500), Easy 
SSeript (40), Pascal (400). MAE (400), Help (545 (400), Dismon (400), Profi Assembler. 
54 (400), Muliplan (700), Stat 64 (400), 
(Graph 64 (400) . Supergraphic (400). CPIM 
(Cobol (750). Computer book, A. Matič 3, 
11210 Beograd, tel.(011)711-358. 5008 

NOVEJŠE PROGRAME prodajam po ugodnih 
cenah. Za katalog 100 din. Vmem ob prvem 
naročilu. Miha Markič, Gregorčičeva 14. 
65000 Nova Gorica. SDS 
MEDOSOFT — COMMODORE 64: vsi najnovejši 
programi po nizkih cenah (Green Beret, Turoo. 
Esprit, Saboteur original, Samantha Fox, inti 
tratr 2), v kompletih 40% ceneje. brezplačen 
katalog. Roman Rupar, V kladeh 10, 61210 Šen: 
tvi, ts12 
COMMODORE 54 — najboljše igre: Nomad, 
Tau, Ceti, Crystal Time. Brezplačen, katalog 
Nleksandar Milanovič, Kranjčeviča A3, 71000 

jevo, tel (071) 216-486. 4993 
64. Prodajam kvalitetne kasetne 

programe, razbite, od 20 do 150 dinarjev, Tel 
(O41) st-699. tags? 
DISK NPROGRAMI za commodore. 64: Geos. 
Mutilan, Newsroom, Piaine 84. Chessmastr 

"Te Je... Zoran Milosavljevič, Miroslava 
Risiča 36, 34000 Kragujevac. poj 
KOMODORJEVCI! Že drugo leto nabavljamo za 
vas uspešnice za disk in kaset. Zagotavljamo 
odličen posnetek in dobavo v 24 h. Katalog. 
brezplačen. M 8. Sot, N. Beograd, (011) 146- 
744, sose 
V C-16 (116) vgradim 64 K RAM. Prodam t 
16 s 64 K. Nemec, Plečnikova 4, 62000 Maribor, 
tel (062) 29-124 4995 
COMMODORE 64 — 128, prihranite denar! Na- 
mesto dragega Commodorjevega kasetofona 
kupite vmesnik za vsak običajen kasetolon - 
3790 din. Dean Organdžjev, Tritun Hadžijanev 
141, 91000 Skopje, tel. (091) 206-118. | 14957 
CONIMODORE 64 — 128, T.razdellnik, s kate- 
im pri presnemavanju ne nastavljate glave ka- 
setofona (2790 din), razdelilnik dvataset (3990 
din), dvataset plus (4490 din), sinapsa (1990. 
in), Reset modul navodila (1090 di), konek. 
tor za igralno palico (1090 din), diskete 525 DS 
DD. (2080 din kos). Dean Organdžiev, Tritun 
Hadčijanev 3/41, 91000 Skopje, tel. (081) 264- 
548. 4956 
 COMMODORE 64: 20 najnovejših programov 
po izbiri -- kaseta -- poštnina — 2000 din! Kata- 
log brezplačen. Universum soft, Brače Santii 
14, 58000 Split tel. (058) 518-908. pe] 

YUGOSLAV CRACKING SERVICE — je eci- 
ni pravi vir vseh najnovejših in najboljših 
programov za C-64 in PC-128. Kol ena od 
najboljših skupin ne samo v YU, temveč 
tudi v Evropi, vam ponujamo ne le vsak 
program, ki je šele prišel v promet, ampak 
tudi strokovno literaturo, servis. ardverske 
dodatke, eprome, kmalu pa tudi možnost 
za uporabo prvega YU mallboxa. YU.C.S, — 
Na Produ 38, 62391 Prevalje, telelon (062) 
86-19.38 YU. — Cvijičeva 125/20 Beo- 
grad, tel (011) 76-729, 5101 

COMMODORE. a: najnovejši programi 
(Way of Tiger 1 2. 3 Lora ol Rings 1 2 3. 
Knighi Riger), kmalu pa bodo še ile; Me: 
(enary li, Hacker 1, Leaderboarg l. Pišite! 
Pokličite Zahtevajte katalog. Gregor Zu: 
pančič, Gregorčičeva 25. 62000 Maribor, tel (062) 20-162, po 20. uri ABA 

MALI OGLASI 

15 PROGRAMOV (1 komplet) 4 kaseta — 1300 
din, 30 programov (2 kompleta) » kaseta - 
2500 din, 45 programov (3 kompleti - kaseta 
z 3600 din. Komplet 4: Samantha Fox Strip 
Poker, Titanic, G. |. Jos 1, G. L Joe 2, Ping 
Pong 3, Koronis Rit, Time Tunnel, Saboteur. 
Forbidden Forest 3, Commando 
Starion, Ripping, Yarns, Gringos, 
Komplet S: Hacker 2, Bomb. 
2. V — Vistors, Shogun, G. |. Joe 3, Ax 
Wireste, Formula One (simulator, Wid Ride, 
Mercenary 2, Don Martin 2, mo Jima. C. 
RE, Ping Pong 2, Gery. 
Fligit Simulator 4 Ninja Master, V — Visiors 
Ba C. Ovest for Tires 3, BeacirHead 3, Match 

AH PONUJA SAMO NAJNOVEJŠE 
PROGRAME , POSAMEZNO ALI V 
KOMPLETIH ZA SAM) S50 DIN 
BREZPLAČEN KATALOG !1!'' 
PEŠČ MIRAN nr bastacjev 
S22se PTUJ TEL.eča7722 

COMMODORE 64: imamo že vse, kar je 
visoko uvrščeno na tujih in domačih lestvi 
cah uspešnic, a tudi isto, ka bodo drugi 
objavili šele prihodnji mesec. Komplet 03. 
Narna, Knight Pier, Mimi Vie. Hacker 2 
Ninja Master, Spelouna 2 Caviron 3 Nen 
Basketball 13, microcosmos. Landing on 
TB 19, Black Bel Karte, Ransom ie Ki, 
Sky Terar, Horror Flpper. Crazy Comels, 
Summy Wrestiong. Revs 2. Counidown 2 
Orink A Dron Pirati, Mission A98, Arix 
Komplet 1000 din. kaseta (22 rog. Kom- 
plet 0: 1 Slrigter, Mugsy s Fevenge, 
Dragons Lalr, Leader. Board 2. Cuborg, 
(Chess Master 2000, Whores Wins. Hook. 
Velocipede 2. lack Belt Karate 2. Emina: 
tor, High Walker, Paralax, Cleopatra Flip- 
per, Cicke 2, Star Wars, Aria, G.A. C. 
Super Rider, Chopper , Hook Dodger, So- 
them Bele. Komplet 1000 din 4 kaseta 
(ez prog). Hit komplet 04: Batman, Paper 
Boy, Knight Games ($ programov — Sword 
Fight 1 im 2 Cross Bo. OUARTER stat, 
Bali and Chain, Archer, Pike Staf, Ave- 
"man, pl Person 2, Eaploding Fit 3 (ra- 
vi 3), Rebel Planet, Street Hawk, NO- 
MAD. Eguinox, Mercenary 2. Garbage 
Fipper, Big Top. Barney, Abrasco's Gol. 
lustrator, War, Galvan, Dragon s al. Hit 
komplet 1300 di kaseta (25 super ilo) 
Brezplačen katalog na naslovu: Saše Mir. 
kovi, A Stankoviča 223 1500 Šaboc, tel 
(015) 2885. So SohPirar Studio. S812 

 COMNODORE 64: prodam programe na kase- 
tah (Ghosts "ni Goblins, Mercenary l) in diske- 
tah (C-Compilr, Psi $ Trading Companj), CP/ 
M programe. Menjava! Robert Reberšek, Reška 
3,51000 Ljubljana, tel. (061) 264-575, popoldne. 

145 
COMMODORE 84! 15 programov <- kaseta - 
1500 din (Green Beret. Ghost '' Goblins.) Ma: 
tej Rozman. Kamna Gorica 71, 64286 Kamna 
Gorica, (064) 7848. 5085 
IZ BREZPLAČNEGA KATALOGA lahko naroči- 
te najboljše in najslabše programe za commo- 
dore 64. Dano Sabljak, N. Badaličeva. 1/8, 
56000 Slav. Brod, tel. (058) 234-851 te 
VUXOFTOV. superkomplet: NOMAD., Dyna- 
mite Dan, Tau Celi, Green Beret, Ghosts 'n' 
Goblins, Res, Vie Ar Kung Fu, 33 Basketball, 
Sabotevr, CORE, TCI Miami Vice, 
Hacker 2, Desert Fox, Leaderboard Goli 1, 2, 
Marcenary 2, Ninja Master kaseta — 1500 
Sin! Marko Vukasovič, M. Oreškoviča 2, 57000 
Zadar, tel. (057) 24-862. 4062 

Moj mikro. 59 
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'COMMODORE 64 — super hit paket: Rambo li, 
Gyroscope li, Green Beret ll, Cricket, Super 
Gyrele, Knight Games ( programov) -- kaseta 
2500. Darko Vuser, Dušanova 14, 62000 Mari- 
bor tel. (082) 31-13. 15058 
PLUS 4 N 16/118 COMMODORE - najnovejše 
programe prodam. Tel. (068) 22-552. Boštjan 
Vir, like Vaštee 15, 86000 Novo mesto. < 139: 

PEGAZ SOFTWARE odslej ponuja tudi ši- 
roko izbiro programov za C-64. Naročite. 
brezplačen katalog s številnimi ugodnost. 
mi: vrhunski posnetek iz računalnika, vsi 
programi so v Turbu, nezaščiteni, za vsak 
morebiten slab posnetek dobite dva pro- 
grama! dostopne cene, darilni programi, 
okspresna dobava (1-2 dni, najnovejši 
programi: Knight Rider, Miami Vice, 
NOMAD,, Parallax (4 odlični programi 
'Oceana), Two on Two (košarka), Chess Ma- 
ster 2000 (daleč najbolši šah), Knight Ga- 
mes (za kaseto, vseh 8 disciplin), Turbo 
Esprit (iz spectruma), Arec, Mission ADD, 
Scarab, Southem Belle (vožnja z vlakom), 
kmalu bodo prišle iz Anglije nove uspešni 
ce: Galvan (Imagine, Konami), Shao-Lin's 
Road (Yie Ar Kung-Fu 2), Fis Z (legenda se 
nadaljuje), 1942 (Ele) Is Knock Out (Oce- 
jan). Pegaz sotiware, Alan Škarica, Župano- 
va 10, 41000 Zagreb, el. (041) 210-719. 9913. 

/COMMODORE 64 - več kot 2000 progra- 
mov čaka samo na vas. Dobite jih lahko. 
pote komp oh ri dih 
ugodnosti. Komplet 4: Leaderboard li, 
Terror. Hook Revs ll, Submarine 
Sim., Šuper Oyel, Knight Rider, Hacker 
fEguinox, Parallax, 1965. Mami 
Vice, NOMALD, Perry Rhodan 1, Titanic, 
Back Bel Karate), Kav, Cauldron li, Gal- 
van, Asylum, Mandragore, Gyrus Cneat, 
(Chess Master 2000... Komplet S: Summy 
Wresting, Whores Wins, Ninja Master, Nar. 
ni, Back Beli Karate! liminator, Lord ol 
Rings (3 deli), Cuborg, Misson Ada, rcis 
Nena Hook Spl Proraljs, Miro: 
ssmos, Dragon s La, Big Top Bamey, Ari, 
Te Secona City (Mercenary Il) Trust, Tu 
bular Bel, Oro, War, Pirati... Komplet: 
New Basketoal 343, Knight Games (9 pro- 
(gramov - različnih), arab, Rebel Planet, 
Xydrachs, Cricket I, Velocipede II, Sout- 
hem Belle, Chopper li, Graphics Adventure 
Creator, Street Hawk, Leader Reader. Nighi 
Walker, Batman... K revolucionarnim pro- 
gramom sodijo tudi revolucionarne cene: 1 
komplet — 1000 din - kaseta, kompleta — 
1800 din: kaseta 3 kompleti - 2500 din 
kaseta. Za vas je pripravljen tudi komplet 
X2 z izbiro najboljkih programov iz najno- 
vejši tujih računalniških ev Komplet X2: 
Knight Rider, Knight Games ( programov), 
NOMAD, The Second City (Mercenaryil), 
Ninja Master, ragon's La Arec, Cuborg, 
Rebel Planet, Scarab, Araix, Crisket l, Stre- 
8t Hawk, Spliting Persons ll, Gavan, Asy- 
um, Thrust, Leader Reader, Exploding Fist 
Ml, Batman, Dan Dare ana Diby, Paperdoy, 
Tubular Bels... Komplet XZ — 1500 din 
kaseta. Za konec posebna ponudba: Kom- 
pet vseh 2000 programov (veljučno z zgo- 
aj naštetimi) lahko dobite a samo 20.000 
Sin 4 kasete]. Podrobnejša obvestia boste 
našli v brezplačnem katalogu programov 
ali v novem seznamu kompletov (zanj po 
ie 950 di). Uspešni judje se razlikujejo 
od drugih po tem, da vedo, kaj je prava 
priložnost. Pohitite, oglasite se! Branko Vr 
hovac, Moše Pijade 4, V15, 15000 Šabac, 
tel. (015)2572 soli 

60. Moj mikro 
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SABAC DISTRIBUTING SERVICEJI Eks- 

Mi. Rebel Planet. Komplet B (cena 550 gin): Knight 
(Games ($ različnih iger 1). Cnesa Master 
12000, Drink 8 Dronk, Komplet C (cena 440. din): Batman, Dan Dare, Challenge Virgin, 
aero Jet, Thrust, The Jet, Silent Somi Battle of Brilany. Germany, 1985, Snogu 
Turbo Esprit. Komplet D (cena 850. din) Ninja Master, Dragon's Lai, Mio Ally Ace, 

lustrator: Summy Wrest- 

Nadness. Aztec. Macadam Bumper, Ping Pong li, Sam. Fox S. P., Mslon Elovator 
Splitlng Persons, Boulderdash V. Spelibo: (una. Komplet F (cena 450 din: Countdown 1. Soutnem Belle, Chopper V Misslon AD, 
Parallas, Whores Wins, Perry Rihodan 1, placa Karel Zone SI Eirnao ig Top Barney. Komplet S (osna 450 din) 
Space; Talisman, Egulnox, Inidis Alpha, Fidolon. Mook, Knight Rider. Submarine. 
Sim.. Jack on ine Beanstalk, Street Hawk, 
fiansom the King, Drold. Komplet L (cena 480 dn): G.L J08 (4 igre), Oulaws, Alce in 
Video Land, Malcn Fisting, Suri Mania, Pranol. Atacx, Breakihrovoh 3 D, Fist 
War. Komplet K (cena 480 gin); Cuborg, rec, internal Runner, Base. Narnia, Čre- 
ket li, Kleopatra, Rev Joy, Sky Terror Tima Trax; Super Rider. Dobava V roku 24 ur. 
Naročite lahko najmanj dva. kompleta. Ob kompletih podrobna. navodila. Lahko tudi 
posamič, naročite brezplačen katalog, ll. (015) 28-289 (od 10, do 12 im oa IB do 20: ure. Vlatko Vukovič, A. Stankovič 16/11, 15000 Šabac. ss 

COMMODORE 64: ponujam vam 2500 odličnih 
programov za disk in kaseto, vse novosti iz vse. 
Jugosaj! Najrja igra 150 di. Pakt 
"1-13 iger samo HO-1500. Novosti: Outlaws, 
Laaderboard Goli, The Way of Tiger 1, 2, 3, 
Inflrator 2, Pod, Games Creator, Elite 3, Cast- 
les ol dr. Cheep, Back to the Future 2. Pit za 

4181 
ZZA C-84 PRODAJAM: reset modul, Turbo osta- 
ne po resetranju večine programov (1800 din); 
Turbo-modul 4- reset, Turbo v modulu (6000 
din); priključek za 2 kasetolona, 

(ii 
54. Komplet 1: The. Jet, Ping. 
Jos 1, 2, Shogun, NOMAD., 

RIH, 

Fi 

ZUPOSOFT 
THE BEST GAMES 
FOR COMMODRE 64: 

BASILDON BOND 007, 
[LEADERBOARD GOLF 1-2, 
BOUNDER,TAU CETI, 

NO.M.A.D., HACKER 2, 
ET IS, 
PET IGER programov! tadkEša 

ZUPOSOFT 
ŠVEGLJEVA 16 

61210 LJ- ŠENTVID 
TEL. (061) 52-996 
OYEY/B5A/6 
O 

NUNE eje Ji 

€ 64 MODULI - veika izbira modulov za 64 in 
Č 128 po zelo ugodnih cenah. Moduli so v pla- 
stičnem ohišju. Moduli iz kataloga imajo tudi 
tiskana navodila v srbohrvaščini. V module vde- 
Jujemo tudi vaše programe. V enem modulu je 
lahko več programov, vendar pod pogojem, da 
skupna dolžina ne presega 16 K (6Ž blokov. 
Tudi je nekaj najbolj popularnih modulov, ki so 
na voljo: Turbo Sistem (2 programa), Diskkat, 
Copy Šistem | (4 programi), Help 64 plus, Easy. 
Soripi, Makroas (MAE 4 monitor), Dos S.1 tr. 
bo, Disk Masler, Turbo Kernal int, Graf 64, Stat 
64; Simon's Basic, Basic 49, Traka sistem | (8 
programov), Traka sistem 2 (4 programi, Su- 
pergraik 64 itd. Druge programe vdelujemo na 
vašo željo, Programe v modulih izbirate z me- 
nujev. Na želo vdelujemo v modul tudi tipko za 
rese. Vsak modul ima preklopnik za izključitev. 
Z uporabo modulov imate v računalniku vedno 
na voljo potrebne programe ( rezerv. 
ne vrste turbov, razšitve jezikov ti.) Ža infor. 
macije se obrnit na naslov: Softaz, Trsko 3, 
41020 Zagreb. STI 

EPROM MODULI ZA C-4lI Med 24 kom- leti najboljših uporabnih programov, na. prom. modulih se bo gotovo nad, udi 
sp govo številko (it. modi. Cene, module, Skupaj s, poštnino: mod. 9. sevlkami 10-49; "14500 din, mod. 8. številkami 
čan 1200 al rlestnano one za 
modu: 230 di (pi. iskanega veza Jep 

ro turbo 250 (ll) 

gram za presnemavanje kas -kas.. disk. 
Žag., kas.-lsk, disk-disk), E -Copy 56 
(protesionalni program za kopiranje z di- ane oa EL 
Fort (programski jezik For), G — 80 zna: 
kov v vrstici (normalno 40), H — Help 64 Pia TASSIMON SEO (dr, ae, mo- "io. la) Gomontr K pali megle (grain ogram) Ema prog to! bi Hi HI El z Fi % hi m AB EI ž BI A; Hi k Hi z 
HI A.B. K 4 pi s % z m K 
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Kidriča 5, 22300 Stara Pazova, tel. (022) 311- 
pie tedae9 
NAPRAVE za direktno presnemavanje z običaj- 
nega na Commodorjev kaselofon in naprave za 
direktno presnemavanje za dva 

COMMODORE 64: 60 super najnovejših pake- 
tov za 4500 din. Zahtevajte brezplačen katalog 
z več kot 3000 programi. Darir Tini, Senjak E 
4, 75000 Tuzla, tel. (075) 235-686. "  vS002 
GOLRAOOOE la ubi ano pro 
gramov v kompletih in psamezno: Eguinox, Le- 
aderboar 2, NO.MALD,, Knight Rider, Hacker 
2. Cena 50-100 din. Senad Toroman, 
'Osoje 2, 72270 Travnik, tel. (072) 811-971. 

la in napove programe po rl najboljše in programe po naj- nižjih cenah in ob ekspresni dobavi. Gola 
paket z 250 igrami na uvoženih kaselah 500 din (plus poštnina]. Osemdese izba: 
mih programov, od vesoljski in vojnih iger 
do Športa, skupaj s kaselo C-90 2000 di 
plus poštnina. Športne igre v kompleti 
in »4e,novosi paod »K« napre, do reset 
iger po 1800 dn. »Commodore- 
katalog. (100 din) na naslov: ubetičeva 7, 
100 Žaga Tona (01) ATE 

t 

me um cena Mo mmm: rio k okiTi 
MORO EAa ane 
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SORAMBLE SOFT. Pri nas dobite samo najbol 
še programe: Green Beret, Commando 1 in 2, 
Pole Position 2. Captain Kidd... Cene pa so 
najnižje — 113 programov samo 1500 din. Sne- 
mam na vaše ali svoje kasete. Klemen Babič, 
Tomšičeva 94, 64270 Jesenice, ali tl. (064) 82: 
869. tŠO25 
COMMOCORE 84. Super novo, super poceni. 
Komplet (850) - kaseta poštnina » 1800 din, 
Komplet 58: Saboleur. Ark Pandora, Ghosts'n 
/Goblins, The Way of Tiger, Leader Board -- 10 
programov: 6A: Čar Slot Destructlon Set, Red- 
hawk, Samantha Fox, Star Ping.Pong ito. 6B: 
Koronis Ri, Fali Guy, Mermaid, Superbowi td. 
7A: Aztec, Gringos, Špelibound, Countdown to 
Shutdown itd. TB: G. |. Josl!, Karate Champ, 
Outiaws it. 8A: Asterix b Obelix, Alice in Vide- 
oland, Thompson Twins, Pod itd. 8B: The Jet! 
Mission Elevator, Trap, Spliting Persons itd. 
Do te številke pridejo: Knight Games, Ninja Ma- 
steer, Space Talisman, Second City First Star- 
fighter, Titanic, Dragon's Lair, Soulhem Belle, 
Chessmaster 200011, Sireethawk, Oyborg ita 
Slobodan Berič, Trg 28. oktobra 1/1, 18000 Ša- 
bac, tel. (015) 22.386, 4974 
ZA COMMODORE 64 vam ponujam vse najno- 
vejše programe. Zahtevajte brezplačen katalog, 
Hitra dobava! Bojan Coren, Vrhovci c XIV, 
€100 Ljubljan, te (08) 267852 ti 
COM (CA; uporabne programe z na- 
vodili prodam. Brezplačen katalog igor Čabri 
an, CMD 8, 62050 Ptuj 144 
MPS 802: grafični ROM. Z enostavno zamenja- 
Vo enega čipa postane vab 802 združi z Epso- 
nom injli MPS 803! Print Shop, Newsroom, 
Simons s Basic Copy tiska brez problemov. Se: 
dem nacionalnih naborov znakov (tugi YU), 10 
zamenljivih znakov, podertovanje, HEX-DUMP. 
Navodila. (021) 334717. st1123 
COMMODORE 16, 44, 20 nove igre in zastonj 
katalog. Commodore 64, 128 — nova ponudba 
4500 programov. Katalog stane 300 di, vendar. 
pri naročilu vmem denar. Šandor Perman, Ra- 
de Končara 23, 23000 Zrenjanin. TIA 

COMNMODORE 64: profesionalni prevodi 
Priručnik (1000), Programmer's Reference 
Guide (1500), Memorijske lokacije (2500) 
Mašinsko programiranje (1300), Gratika 
zvuk (800), Matematika (800), Disk sistemi 
štampači (1000), Disk 1541 (800). Navodila 
za uporabne programe: Šimon's Basic 
(700), Praktikalk (800), Easy Script (500). 
Vizawrite (600), Pascal (500), MAE (500), 
Help 644 (500), Muliplan (800), Superbase 
(1200), Stat—64. (600), Graf-64 (600), Su- 
pergratik (600). imamo večje število knjig v. 
angleščini in nemščini. YU. C S. »Kompju- 
ler biblioteka«, Filipa Filipoviča 41, 32000 

tel (032) 31-20, STAT 

S SOFT vam predstavlja hite tega meseca: 
Space Talsman,Mercenan.Ledderboard 
2, Hacker 2, NOMALD., Time Trax, Spli- 
ting Persons, Knight Riger, Ninja Master, 
Miami Vice, Starship Andromeda, Superri- 
der in še veliko drugih. Oglasite se na na- 
slov: Tomaž Skrbinšek, Knalelčeva 14, 
/52000 Maribor, tel. (062) 302-510, — 14901 
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KOMODORJEVCIH Dopolnite tudi ta me- 
sec zbirko svojih programov s kompleti 
po 16 najnovejših iger. Komplet s kvali- 
tetno kaseto, obsežnimi navodili in pot- 
nino stane 1200 din. Paket 1: Knight 
Games, Racing Destrucijon Set, Sumo 
Wrestling, NOMAD.. 93 Basketbal, 
Gneka, Marj Vic, anaom be Kia, 

isslon Add, Cyborg, Velecipede Il, Su: 
r Rider, Sky Terror, Beer Belly Burt, 
rry Rhodan in Skul! island, Paket 2: 

Starship Andromeda, Knight Rider, Su- 
r Huey li, Dragon's Lalr, Rebel Planet, yruse Čneat, Hookdodi 

Xydraxhpur, Time Trax. 
Bello, Spy; School Karo Čalkovj A Mat 3 11210 Beo. 
grad, tel (011) 711-388. -S005 

DRE TELEVITOH: seznam komple zokraiim opisom vsakega. programa — brezplačen Val programi So posneli bom Vz 'elton Deeaja V je (021) 610- 383 ajuno nov programi, posamično ali Vkomolsih oj Doeay Television! tez 

TURBO TAPE SOFT — C 84 priporoča 
enega od osmih kompletov (ali posa- 
mezno), vse posneto s turbo lapeom in 
enostavno za presnemavanje. Komplet 
9: Codename Mat li, Green Beret, Bomb 
Jack ll, Starion, Hardbali, Tne Thunder. 
birds (orig), Cave, Pnantoms. Spindiz- 

,. Ghost 'n' Goblin, The Gladiator, Teu 
iin Planet Attack. Programi 4- kasela 

2500 din. Štefka Batinič, Zapoljska 8, 
"41000 Zagreb, tel. (041) 224-970. '-S134 
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ZBS CBM 64, zaželite si, dobili boste. Katalog 
brezplačen. Cene ugodne, kvaliteta znana. Igor. 
Babič, Kosorova 5, Žagreb, tl. (041) 221-778 

4961 
 COMMODORE 64 — Zagi Soft vam ponuja kom- 
plet za odrasle z S porno programi. Cena kom- 
pleta s kaseto in poštnino 1500 din. Krešo Kla- 
rič, Dvoričičeva 28, 41000 Zagreb, tel. (041) 
49-67 ali 437-489. 4888 
NUCLEARE software vam ponuja stare in naj- 
novejše hite, ki jih lahko izberete iz brezplačne- 
(ga kataloga Imamo Biogles, Enigma Force li, 
Max Headroom, Worid Cup Carnival. igor Pa 
Ji, Frana Kovačiča 11, 62000 Maribor, tl. (062) 
Koti (4866 
ROMEO — COMMODORE 64: igre v kompletih 
in posamič, uporabni, aplikacijski in kopirni 
programi na kaseti in disketi. Prva naročnika 
vsak mesec dobita vsak svoj zastonj komplet 
ger na kaseti, Katalog in seznam iger zastonj 
Prav tako obnavljam trakove za vse vrste tiskal- 
nikov, Kompleti z 32 in 39 iger - kaseta: 2500 
din. V kompletih so: Saboteur — orig, Super 
bowl Rugby. Phantoms, Green Beret, Ping 
Pong 2, Bomb Jack 2, int. Karate | in li ter 
Stevlne druge naj igre. Romeo Stuhi, Bukinje 
60, 75209 Tuzla, tl. (075) 215-144. ' t-4885 
COMMODORE 84: velika izbira novih in starih 
programov v kompletih in posamič, Nizke cene. 
Brezplačen katalog. Predrag Šimič, Viktora 
Bubnja 73, 55000 Slavonski Brod.  t4865 
COMMODORE 64/128: veliko izbiro najnovejših 
programov za disketo — kaseto prodajam. 
Brezplačen katalog. Brača Tomadek, Borulan- 
ski breg 44, 41000 Zagreb, el. (041) 224-168. 

L4BT2 
igralno palico in kasetolon 
ir, Rupa 28, 51214 Šapjane. 

5024 

 COMMODORE 644, 
prodam. Vinko Šuš 

KOMODORJEVCI - Zagi soft ponuja ni 
novejše in super nove programe na kaseli 
in disket. Davor Vugljenovi, Mečareva 21, 
Zagreb, telefon 224-549. 5001 

DR. X 8. ASB CO. vam ponuja najnovejše in 
najcenejše uspešnice (50 di). Zahtevajte kata- 
og z inflratorjem, Mugsy's Revenge, Erotiko- 
nom in še mnogimi novimi programi. Obrnite 
se na naslov: Igor Andelkovič, Čede Vasoviča 
64/30, tl. (012) 22-442, li Boban Ačimovič, Ra- 
tarska SI, 12000 Požarev 504 
KOMODOR 64: prodam najboljše, najnovejše, 
najcenejše programe. Brezplačen katalog. Du: 
šan Andrejič, Kvedrova 36, 61000 Ljubljana, tl 
(061) 40-477. Es 

PLATINE 64. Prodajam izvirna navodila za 
program za rojekliranje iskanih vezi Pla- 
tine 4 (100 str) 2500 di, disketa s progra- 
mom Plate 64 in z navodil 5800, dobava. 
isti dan, Karlo Čajkovski, Anke Matič 3. 
11210 Beograd, tel. (011) 711-958. — t4940 

COMMODONE (a; posam ro rar Zero alg ie Glačt po povej, Robert Odnkova. Tri zoo Van pij 

POZORI Resni uporabniki mikroračunalni- 
ka commodore 64! Ponuja se vam priož- 
nosi, da si po ugodni ceni kupile protesi- 
onalni program za računalniško podprto. 
tehnično risanje in projektiranje (Computer 
Aided Design CCADICAM) — GIGA CAD. 
podoben Autocadu za IBM PC (glej Moj 
mikro, maj '86). Program GIGA-CAD poši- 
ljam na 3 dvostranski disketah in z navoci- 
slane pa 10000 ana Je združi sC- 

Dobava isti dan, plačilo po povzel 
Karlo Čajkovski, Anke Matič 3, 11210 Beo- 
grad. tel.(011) 711-358 5007. 

€-44: Komplet 4 igor. kaseta 2300 din. To 
je komplet najnovejši iger. kt so Raspu- tin, Ping Pono, Urilum Minil, V Vstors br. Wo. Footbali Mg. li Lazy Jonesil in mnogi 
drugi naj programi. Branimir Stuhi, Buki- 
nja, 78200 zl, 1 (075) 2154 

tav 

MODULE prodam: Turbo tape | 3500 NO, Turbo tape z rutinami 4500. ND. Aasem 
bler za strojno programiranje 4500 NO, Co- 
py 190 3500 NO, Hypra load 4000 ND, Help 4800 NO. Vsi moduli imajo liko za reset Edo Gol,v.DUNTAT KZA) Ško Loka 

E 

s Club 
KING'S CLUB vem ponuja za vak C-84 semo 

MASTERFORK za C-S4, 128 jo razdelilnik, 
ki omogoča presnemavanje vseh, tudi zas- 
itenih programov, za 70 81 Modno kopi 

'snoletno garancijo. Slobodan Šček, Bulevar 29. oklobra 87, 21000 Novi Sad, 
(p21) 59-579. Se1178. 

Morcena: 
s Hakar 2 Fora er sliko uporab "ih, uporabniški in copy, programov. 
maj Žuljvič, B, Kosoriča 14 72220 Zavido- Vi tl. (072) 74-441 piči 

MASTERFORK PLUS za C-64, 128 jo razde- lini z vdelanim piezo zvočnikom, ki omo- 
goča zvočno kontrolo presnemavanja! Vr. hunski design. profesionalna kvaliteta! 
4300 din z navodi Slobodan Ščekie, 
var 23. oktobra 87, 21000 Novi Sac 
So-s78. 

KOMODORJEVCIHI Če bi radi po zvočniku 
svojega televizorja slišali glasbo iz original: 
nega Commodorjevega kasetolona, naroči- 
te vezje, Ki se priključi na C 84. Shema <. 

je program » 1500 din, Informacije; 
Stipo Raji, Stojana Matiča 33, 56300 S 
Potega, (085) 73-921 poči 

MALI OGLASI 

ZA COMMODORE 84 vam ponujam najno- 
vejše programe: Hacker li, Mercenar li, 
Knight Rider. NOMALD., The Jet, Mike 
(se kaseta!) in mnogo drugih, kih pose te v katalogu. Ža resne uporabnike imam 
Tne Nevsroom (5 diska in programski je- 
zk logo za začetnike. Darko Vuser, Duša: 
nova 14, 62000 Maribor, Tel. (062 31-130, 
po18.uri poi 

VMESNIK za C-64. 128 a dela 
vsak običajen kaseloton kol Cormodorjev! 
Naprava v miniaturni skati, s kablom prik- 
ljučki in, navodili 4300 ai. Prolesionalna kvaliteta! Garancija eno leto! Slobodan 
Ščekie, Bulevar 23. oktobra 87, 21000 Novi Sad, (021) so STA priči 

NOVO! NOVO! NOVO! COMMODORE 84. 
Nov način snemanja. Novo! Zajamčeno 
brez load error. Najnovejši hiti, posamezno 
in v kompletu. 36-40 uspešnic s kaseto 
samo 2000 din. Tega res ni nikjer. ivan Bilič, 
Vinogradska 15, S6281 ankovo. — t4958 

> AMSOFT € 64: uporabni programi aplikacij, 
navodila. Bodite uspešnejši pri delu in doma. 
Naše geso je: Programi brez navodi - !? - 0 
Programi z navodili (SH. HS) < uspeh. UPO- 
RABNI %- NAVODILA: 1. Superbase 4 (0) 
Mulidata preveden) (D), 3. Newsroom (2 0). 
DiskeMonitor (D) 5. Distomat (D). 8 Geos 
7. Logo (D). 8 Muliplan (D). 9. Simon s Bas. 
10 Vizavrite (YU) 11. Pracicale. 12 Hel % 84 
13. Easy Seript. 14. Pascal 64. 15. Gral 64, 16 
MAE, IL 17. Music Composer. 18. Oxdord Pas- 
Cal. 18, Prof-Ass. 64. 20. Supergrafik 84 21. 
Sta 64 22. Pltne (D). 23 Stres. 24. Comal SA 
(0). 25, Textomat (YU). 26. Moni (YU). 27. Di- 
smon. 28. Melabasic. 19. Taswora (preveden), 
30 Sublext (YU). 31. Graphic Basic. 32. CAD za 
844. APLIKACIJE %- NAVODILA: 1. Turbo Tape 
TOS 10.2. Beepkey. 3. Renew. 4 Renumber. S. 
Merge. 6. Mon 644. 7. Le Protecior. 8. Copiram 
3600 -. 9 Top-Mon. 10. SamiReciter. 11. Miro 
tipkanje. 12. Grandmaster. 13. Sprie Maker 14 
fenaissance. 15. Graphics Editor. 16 Anti ZP. 
17. Super 64 Mon. 18. C-54 Monitor. 19. Moni- 
tor 49182 1 uporabni % navodia (SH-HS) 

apikativni navodila (SH-HS) 1500. 

Ba» 

ji 

Manager. 3. Swift Calc 128.4 Nevada COBOL 5. 
Base Il. 6. Wordpro 128. 7. PU. 8. Ada. 9. 
Microprolog. 10, Turbo Pascal. 11. Forran 80. 
12. € Compiler. 13. Music Maker 128. 14 
Ji V2. 15. Jane -- navodila. 16. WordStar 
navodila 1 program 4 (navodila)  disketa 
3500 din. Alan Soft, 7. travnja 30, SB311 Sto- 
breč. 

C-84: Koronis Rit, Raid over Moscow JI 
Revs Il, Tau Celi First Star Fighter, Subma- 
fine Simulatin, Mermaid Madness, Cle- 
opatra Flipper. Spitire Il, Rabbit Pie. Le- 
aderboard. Gol, Turbo Esprit, Infitrato, 
Bouiderdash V, Titanic. Cena kompleta. 
1400 din. Branko Petrovič, Senjačka 44, 
111000 Beograd, tel. (011) 650-509. 15076 
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NOVO - KOMODORJEVCI — NOVO Delta 
sot klub jev letu obstoja ustregel številnim 
spektrumovcem. Odslej dela tudi za vas. 
Pripravili smo velko število najboljših in 
najnovejših programov za kaseto in diske- 
to. Včlanite se in izkoriščajte stalne popu- 
ste. Članstvo vam omogoča zaneslji. na- 

im treba več spremljati oglasov, 
liza nove programe. Redno vas 

homo obveščali o novostih in zagotovili 
vam bomo, da boste pravočasno dobili no- 
ve programe. Zahtevajte brezplačen kata- 
og — za disketo posebej, Poudarito »kala- 
og za commodore 64«. Komplet 2 progra- 
mov 1600 din, za člane 1400 din 4 kasel 
programi 180 din, za člane 150 din. Opravi- 
čujemo se vsem, k so se javili na oglas iz 
Januarja, zaradi hujše bolezni nismo mogli 
odgovoriti na vsa pisma. Pišite na naslov: 
Delta sot, S. Radiča 7/1, 86000 Mostar, li 
se oglasite na telefon: (88) 416-196. 99980 

MALI OGLASI 

poravnano osem opo Joe 
% talogi (Mikie, Monty on tne 

Run... Klemen Ahac, Turjaška 4, 61380 Kočev- 
je tel (061) 851-489. ta2s2 
684: uporabni programi, ki jih $e niste videl: 
Prodat, Hi-eddi, Diskmaster, Platine 64, MPS- 
Support in še mnogi drugi. Zahtevajte brezpla- 
čen katalog, Damir Andraševi, 3. divizije 13, 
Zagreb, tel. (041) 522-780. b478I 

VEČ KOT S00 najnovejših izbranih uspes- 
nie in legendarnih iger za komaj 5000 din. 
Enkratna priložnost za začetnike in tiste, ki 
bi si radi ustvarili zbirko. Posneto direktno 
iz pomnilnika. Vse na enem mestu! Lahko 
tudi v manjših kompletih, ki jih izberete. 
sami. Pokličite, zahtevajte katalog. ne bo 
vam žal. Petora, B. Radičeviča 12, Pod. 
Slatina, tel. (054) 751-984. 4188 

 KOMODORJEVCI! Komplet uspešnic za ab- 
solutne začetnike! Devet najboljših šport. 
nih iger (nogomet, košarka. tenis, hokej, 
boks...) igre 4 kaseta - 1400 din. Gre- 
"mlinsot, Milana Rakiča 28, 11000 Beograd, 
(011) 424744. tS091 

€ 84 — IZREDNO UGODNO: mesec popu- sa pri Gregor sou. Gregor Krajnc, Belav- 
ska pot 26, 62344 LovrenciPohorju, tl. 
(082)675345 pesi 

Karate 1 in 2. Ping Pong 2, Saboteur, Big- 
gles 1 in 2, Volleybali, Spindizzy, Game 
Music V, War Play 4: kaseta 4 poštnina 
1200 din. Hrvoje Mika, Vj. VI SUKa 44, 
54000 Osijek, (054) 42-207. 4990 

BOMB JACK 1 IN 2, Uridium 1 in 2, it. 

SHIET.SOFT komplet za commodore 64: 
Knight, Rider (cestni bojevnik). Conan. Mi- 
ami Vice. Aslric li (arkadna), Titanic, 
NOMAD. Ninja Master. Hackor l, Marco: 
Tam, Nev Baskatsli pit Poronas ila 

Vič, Dušana Vukasoviča TI, 11070 Beo: 
grad. (011) 172-284 pred 

CC 60/128 Za lastnike disketikov 1541/1570 
1571 novi DOS program ADM 1$ (Advanced 
Disk Memory Manager) zelo olajša uporabo 
Giska in pomnilnika. ADM 16 omogoča: 
strukturni datotečni sistem s 16 neodvisni- 
mi nivoji organizacije tri pomnilniške ban- 
ke za basi (v pomnilniku so rje neodvisni 
programi hkrati! 28 ukazov za datoteke, 
Sisk in pomnilnik, pospešeno. nalaganje 
programov z diska. ADM 16 ne uporablja 
rama za basic. Podrobnejše informacije 
zahtevajte na naslov: Z. Dolenec, Lenin. 
gradska 4, 41000 Zagreb. 4780 

ZA COMMODORE 64 ponujamo vse najno- 
vejše uspešnice na kasetah: Johnny Reb Il, 
Pawm, Shade, Paralax, Cyborg, Chess Ma: 
ster 2000, Arac, Knighi Games, Super Cic- 
Man ve, Ki am ih ponujajo drug. Pre 
vit, 

SAN SOFT vam ponuja nove pakete ger za 
vašC-. Zahtevajte katalog! Boštjan Nago- 
de, Sivkina 22, 61380 Vrhnika, tel. (081) 
782-489. ee 

V 705 ZA 
NAJBOLJŠI PROGRAMI za C 64 za never- 
jetnih SO din! Brezplačen katalog Branislav 
Nikoli, B. Pucara 34/1, 41020 Žagreb, tel. 
(041) 687-236 STO 

PRODAM COMMODORE 116 4 kasetolon »- 70 
programov za 6 M. Darko Viza, Matije Gupca 22, 48411 Gradina. 181 
COMMODORE 64/128 — komplet 7: inter. Kara- 
te 1, War Play, Green Beret, Rasputin, Studio 
Sport, Beaci-Head lil, Match Day, Ping Pong 1, 
Flash tor Fantasy, Captain Ki, Uridium ll, BBC 
Simulator, The Gladiator, Evi Crown, Raliy Ori- 
ver. Komplet 8: Inter. Karate li, Saboleur, Bom- 
bo (3D - Bomb Jack), The Way of the tiger, 
Lazy Jones ll, The Empire, Spindizzy, Scarabe- 
us, Leaderboard Goli, Foolbali Man. il, Red Ar- 
ro, Ognjene kočije, Superbowi Rugby, Dr. 
Who, ifltrator. Komplet -- kaseta » 1200 din, 
ne sot, Kosturska 55, 91400 Titov Veles tl. 
(093) 20334 (Ane), (099) 25-987 (Zoran).  t-4768 
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VESELI GROBAR - zakaj bi zgubljati čas z 
iskanjem. programov po drugih oglasih? 
Vse programe, ki ste jih želeli in ki jih boste 
želi, lahko najdete na enem mestu. Turbo 
Esprit, Batman, Benny Hil... so za nas že. 
stari programi. Super nizke cene; popusti, 
hardver in še mnoga presenečenja v našem 
brezplačnem! Nikola Viaisavljevi, 
Balkanska 121, 58000 Split, li tl. (ose) 
592-847 »Commodores«.. 4899 

MALI OGLASI 

KOMODORJEVCI! Največja izbira kasetnih 
in disketnih uspešnic na enem mestu. Veli- 
ka letna pocenitev kompletov. Nov seznam. 
Po telefonu po 17. od 17. Zdenko Andriši 
Drugi bulevar 34iše, 11070 Novi Beograd, 
tel. (011) 181-841. poči 

MALI OGLASI 

POCLAIN SOFT še naprej ponuja najnovejše programe: NOMAL.. Spelbound, Coca, 
aderbcard..in e marsikaj za kaseto i se- veda disketo, ište za katalog. Krsan Mari- 
nov, Hribarov pril 13 41060 Novi Zagreb, 
te: (061) 67575 li Damir Padovi, Naljško- 
vičeva 47, 41000 Zagreb, tel. nor 

FANTA SOFTI!! Najboljši in najnovejši pro- 
grami za vaš C-84, Kasetne in disketne ver. 
zije programov. Brezplačen katalog. Tel. 
(o21)611-08, (et 

"FANTA SOFTI!! Najboljši in najnovejši pro- 
grami za vaš C-84. Hitra in učinkovita stori 
tev. Kasetne in disketne verzij programov. 
Brezplačen katalog. Tel. (021) 611.909. PRODAJAM NAJNOVEJŠE PROGRAME (The 

Jet, Samaniha Fox. Way of the Teri, l li) po 

Site, pokličite, prepričajte seli! Josip Lon- 
čari, N. Revolucije 1/89, 42000 Varaždin, 
tel (042) 41-847. tS0S7 

ZZA COMMODORE 84 prodajam najnovejše 
igre in up. programe v kompletih ali posa- 
mezno. NPM: Green Beret 2, Knight Ri- 
der... Brezplačen katalog, nagradno žre- 
banje. Amerikano softvare, Pot v Boršt 10, 
Ljubljana, tel (061) 272-471 ponu 

I—— — 

NE STNE ae enje Spod leti povemi s a tan rm vo zlibem 
EEA NIJI : 5 nem o danie EN ena penina a as si 
ri cvili 
SARTST: veran Hasanagi, Mljenka Cvi Koviča Z. 71000 Sara, tl (TI) 49 (99. Playooy. Alen Mar, Bulvar Velka Vlahovič 6, 88090 Čapljina teletom (08). dors. STE 

COMMODORE 84 - prodam uporabne progra- 
me, igre, navodila, sheme. Zbirke programov. 
assembleri, turbolape, programi za urejanje 
tekstov. Katalog brezplačen! Rado Horvat p. 
v STUDIO: nanoeji io najo (uso d im 

programi za kaseto, Brezplačen katalog. Čedo- 
mir Klinar, Mašerin prilaz 14. 41020 Zagreb, tel. 
(041) S2s-489. piš 
ZBS SOFTWARE za vaš commodore 64. imamo. 
veliko novih uspešnic, pa tudi starih programov 
po dostopnih cenah, Vse, kar želite, ore lahko. 
najdete pri nas, in zato zahtevajte brezplačen 
katalog! Žarko Matoničkin, Galjerova 22, 41000 
Zagreb; tel. (041) 312-909. (rej 

(4844 O zajo ugodnih cenah. S. Mijatovič, V. Vlahoviča 
69, 82000 Maribo. pisi 

VELIKA IZBIRA najnovejši programov! i- | | | SOMMODORE S4, 128! Pakt A: Hasker2, 
Ninja Master, Knight Rider (končno v Yu), 
Time Trax!! Asterix , Baby Pacman, Base. 
st Fighter, NO MAD. Mercenary 21! Pro- 
grami, kaseta in poštnina oniy 2000 dinar- 
jev. Posebna ponudba za PC 128: program- 
ski paket Jane, ki vsebuje tri programe — 
urejevalnik besedil. preglednico in bazo 
podatkov. Na naši isket 4500 di, na vaši 
2500. Vključno s poštnino in z navodi 
Damir Sabo, Ladislava Kralja 1, 42500 Ča- 
kovec. STA 

LSH — laboratorij za sottver in hardvet. Novo 
ustanovljeni laboratorij (softverski oddelek) vam ponuja velik tevilo iger in poslovnih pro- 
gramov po zelo ugodnih cenah. Lahko se naro- 
ite. Za stalne. kupce še ugodnejši pogoji za 
"nakup programov. Brezplačen katalog. izdelu- 
jemo tudi poslovne programe po vaši zahtevi. 
'Cenjena naročila na naslov: LSH, F. Stareja 10, 
42000 Varaždin. poti 

Manager. 
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MONSTER CORY SOFTWARE CLUB — progra- 
mi, kot so Bomb JAck, intemational Karate | in 
1, Rasputin, Uridium l, Sabotevr il Biggles lin 
H, Golden Talisman, Elite 3... so za mnoge 
najnovejši, edino za nas ne. Preverite, zakaj! 
Krešo Mikulandra. Viška 23, 58000 Split, tl. 
(058) 514-391, odO do 2, taigi 
COMMODORE 84. Komplet 150 izbranih po- 
slovno-uporabnih in uporabniških programov 
(vse najboljše) - kasele 3500 din. ivan Rakič, 

Veljkova 109, 21-211 4756 
BNA ZAŠČITA RAČUNALNIKA pred pra- 

hom v času, ko ga ne uporabljate! Cene: C-128 
in C84 1500 din 4 pit. Kvaliteten material in 
hitra dobava! Peter Rotovnik, Aškerčeva 11, 
53325 Šoštanj, el. (063) 81-148. L4BO6 

AMSTRAD 
AMSTRAD — kot vedno so pri nas samo svetov 
ne uspešnice. Tokrat: Saj Combat (fantastična 
simulacija iz spectrura), Night Gunner (gal 
integration), Rescue on Fracalus (super Nil iz 
commodorja), Kane (prvi v Ang), Kung Fu. 
Master (komentarji niso potrebni), Spindizy 
(splošno priznan program), Get Deter (nezasi- Sana gralika), Bomb. Jack (vprašajte spoki 
"movee). Za podrobnejše informacije nam pišite 
zli telfonirajte: Mladen Štrič, Kučerina 76. 
41000 Zagreb tel. (041) 327-324. tS033 
ROBINSON SOFT vam v brezplačnem katalogu. 
ponuja veliko programov za amstrad OPC 464 
po ugodni cenah. Tel. (061) 453-424, Rover 
Kolar, Rodičeva , 8100 Ljubjana. 137 
(GECISOFT je prvi in edini v YU, ki ima: Move, 
iniematonal Krale, Tne Way o (he Tger, Tur: 
bo Espri td. Jovan Palavesta, Dušana Bogda- 
noviča 9, 1600 Beograd, tl. (01) 450-268. 

bosa 
SAGA vam v svojem brezplačnem katalogu po- 
nuja najnovejše programe za CPC 484: Bat- 
nan, Commando, Movie, Last V, Turbo Esprit 
ta, (051) 81-850, Robert Marunica, Brače Ba- 
id 25, 51000 Rijeka. 4982 
'AMŠTRADOVCI — najnovejše programe proda- 
jam po nizkih cenah. Zahtevajte katalog. Duško. 
Koruga. Ružmarinka 23, 41000 Zagreb, te 
(941) 20276 (Duško) sos0 MUMY SOFTWARE vam ponuja najnovejše in 
najboljše programe za amstrad/sehneidet, po- 
samezno ali v kompletih. Vse prgrame snema 
"mo in distibuiramo, odvisno od vaši žeja, na 
vaših ali naših kasetah. Na zahtevo pošjemo 
brezplačen katalog. Mumy soft, Falerovo seta 
iste 39, 44000 Zagreb, tl 569062. "(4960 
on LE 1 h | Ping--Pong, Winter. 

Hyper Sports. 15 programov po želji 1 kaset" 1S00 di Marko Šuštar, te (081) 
088. (4941 

izdaja, lasi Cirane platnica (100), Locmolve, base 
(1200), Mašinsko programiranje (1400). V 
orle (700) Nar a DD (uda Navodil za uporabne programe; Deva, 
Pascal, Masterfile, orod, vili. Posa- mično (600), v kompletu (700). Vseh pt programov na kast (00). CPI programi 7 dokumenjacijo: Supercle, Woristar, lipan, Base, Amstred Future, ata 
»lankoviča 79, 32000 Čačak, tel. (032) 30-34, si 

AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavlja naj- 
novejše CPIM programe: Super Data interchan- 
ge (DI, Turbo Pascal Toolbox Modules, ZIP 
(za dBase Il), Supercalc 2, Muliplan, dBase Il, Dalastar, Mieropen, Turbo Pascal, COBOL 80, 
ALGOL, micro PROLOG, LISP, MBASIC, BASIC 
— Compiler, Language Compiler. FORTRAN: 
80 Compiler CB-40 Čorpiler, Wordmastr, 
Wordstar 338, Power. Disc Doctor, Ed-100, Co- 
pyile, Mini CAD-CAM. Novi uporabni program: 
Hisoft C-Compiler (tudi na kaseti, Devpac 32 
(Gisketna verzija), Panter, Datamal, Textomat, 
Transmat, Turbo-Disc (pospeši disk do 4%). 
Nova literatura: Supercalc 2 Manual, Hisoh C- 
'Compiler Manual, ČPIM Operating Syistem Ma- 
nal, CPIM Piys Operating Syistem Guide, C- 
Programming Language Manual. Komplet iger 
(10-20 programov). s kaseto. 2999 N. D. Am- 
sofi YU, Spinčičeva 5, 41000 Zagreb, teleon: 
(041) 915478. 4765 

UVE oje i-i 

S je tv ratana 
.strad), Sex Mission (animirano), Sott Pler ae ENIMI 
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SCHNEIDER SERVICE MANUAL: kompletna 
tehnična dokumentacija za CPC. 484, zeleni 
monitor in disketno enoto (2500 dinj!! Schne- 
ider 6128 / 664 / 464 Vortex FI: naši najbolj 
iskani profesionalni prevodi, olset tisk: Loco- 
motive Basic 1.0/1.1 (1400 din); Programiranje 
 strojnom kodu (1400 din); riručnik 464 (1300 
din); Priručnik za disk, AMŠDOS, CPIM i LOGO. 
(1300 din). Potem navodila za: Masterilo (600 
din); Devpac (600 din); Tasword 500 din! Na- 
teli rje uporabni programi, kaseta. vezana 
navodila (2700 di! Priporočeni vezani prevodi 
(cena višja za 200 din pri enem). Programi po- 
samič ali v izbranih kompletih na disketi ali 
kasetil CPIM programi in tuja literatura! Vse 
podrobno opisano V katalogu (150 din ali po 
povzetju 900). Del Cip, Amruševa 7, Zagreb! 
Tel. (04) 276-127 od 17. do 19. ure. (773 

HHLSOFT! Velika izbira programov, upo- 
rabni, igre, copy, jeziki... zberite si kom- 
plet za svoj amstrad-schneider. Zahtevajte 
brezplačen katalog. HH-sott, Gro školska 
321000 Novi Sad, tel. (021) 618-190, ali HH- 
soft, Zagrebačka 29, SKO0O Osijek, tel. (054) 
27-48. 8077 

THUNDERBALIL-SOFT. ponuja nove in stare 
programe po samo 50 dinarjev. Brezplačen ka- 
talog. Viktor Horvat, ll. Vojvodinske brigade 48, 
49000 Bjelovar. SKB 

FOGI SOFT vam ta mesec ponuja najnovej- SEite po najnižji cenah. Cene kompletov asa od/ašO do zo dl Naročke brezplačen katalog. Pozanimaj se; ne vam žali Dani Kove, Kletova 6, 62000 Ma fibor. tel. (062) 3490, sli Bogdan Biher. Kinatova 1, (962) 309-914 tsozi 
SCHNEIDER 6128 — LITERATURA: Fiopoy Buch, 6128 nie, CIM Plus, CIM program s priročniki, vmesnik RS 232, programator pro- 
"nov, Katalog brezplačen, Darko Marn, Lešnič- ka, Zagreb 800 SOHNEJDEM GPC 4, programi in z ierau- 
to, prodam. Cena 2000 din. Tel. (051) 741- 
Taa. Mari 
USPEŠNA ZAŠČITA PRED PRAHOM — am- 
strad 1500 din! Kralteten matra! Peer Ro- 
tovnik, Aškerčeva 11, 63325 Šoštanj, tel. (063) Bei. pri 
SCHNEIDER CPC 484 s televizorjem, ki ima 
grajen video vhod, lahko tudi ločeno, prodam. 
Tel. (062) 631-039. 4883 
AMSTRADOVCII LA G sot je ojej in 

enoja pot k najboljšim programom za ratunlnik Draga Lazre, Moše Pije VZ, 
11300 Smederevo, lel, (026) 22-344. 4891 
STELLA SOFT je pravi namig za vaš amstrad super hi. Prodajam programe v komplet. 20. 
programov 1200 din. Katerikoli program posa- mezno 10 din. Zapomni s, zpiie, naročite 
Stella SoH Rosenthal, Maršala Tita 73, 42000 Varaždin 4877 

AMSTRAD. Profesionalni prevodi izpričane 
kakovost in najnižje cene: Locomoltive ba- 
sic (1000), Mašinsko programiranje (1100). 
Uputstvo za disk DDIH (1000). V kompletu 
(2700). Navodila za uporabne programe: 
Tasworg, Devpac. Masterfle, Pascal, Oil 
Posamezno. (500), V kompletu (2000) 
Cmputer Book, A. Matic , 11210 Beograd, 
tel (011) 711-988. 15008. 

AMSTRAD: najnovejši programi na disku in ka- 
set, Katalog 150 din. Gregor Rančigaj, Baudko- 
va 38, 64000 Kranj, tel (04) 28-708." tS060 
CPIM RAZPRODAJA: pet vrehunskih progra: 
mov za samo 5500 din. Tel. (064) 26-708. t-S061 

MALI OGLASI 

AMSTRAD CPC. 464, najnovejši komlet: Gun- 
fri, Staro. Fari, Friday ine 131. One 
Man Droi, Batman in $e 6 hitov s kaselo 2500. 
dirarjev. Goran An, 19. septembra 1, A300 
Arandelovac. (5086 

FUTURE ORION najdlje na trgu ustreza 
zahtevam kupcev. Velika izbira kompletov z 
12-15 programi na uvoženih kasetah samo 
2000 din. Zagotovljena kvaliteta in ekspres- 
na dobava. Naročila, sprejeta po telelonu, 
odpravimo še isti dan. Pri večjih naročilih 
veli popust. Zahtevajte »Amstrad-katalog« 
na naslov: Rubetičeva 7. 41000 Zagreb, Te- 
Jefonirajt: (041) 417.052. ŠO 

MALI OGLASI 

MIKROPROIZVODNA ENOTA ŠPICA v to- 
ju za drobtine z mize svetovnih in domačih 
Sigantov mikroelektronike vam predstavlja 
periferne enote na sejmu Elektronika 86 v 
Ljubljani, hala B. Med drugim lahko na kra- 
ju samem sprogramirale Eprom z YU znaki 
Za va tiskalni. Dobrodoši! pir] 

COMPUTER SERVICE - 2X spectrum, C- 
64, amstrad, tar; hitra in kvalitetna popra: 
vii; vdelava resela in druge storitve. Dipl. 
ing. Ančelko Kovačič, Vl Vrbik 3326. 
41000 Zagreb, tel. (041) 530-277. 4847 

STELLA SOFT za vaš amstrad: Shogun, Com 
mando, Alien Highway, Rambo, Ping Pong in 
druge. Stelasofi Rosenthal, Maršala Tita 73. 
42000 Varaždin. 5016 

ELITE SOFT bo poteši vašo soltversko lakoto. 
Z našega bogatega in brezplačnega jedilnika za 
a mesec poudarjamo: Ghosts 'n Goblins, Ka- 
ne, international Karate... Glavni kuhar: Alek- 
sandar Pregej, Džona Kenedija V/10, 11080 Ze- 
mun, tl. (011) 676-913. LA9T6 

a PONA v ov trg area oki 
okto Kv RORIJ ši orla krezi 
regi Sabo ee west m Paradise. oma Rk Turbo Esprit Moten popravek kompleta 21 ne nim a poč o prm bom 
o team: Komat fi ži 200 sm cena klet, poe! almona Sofonare, Gračarao Sredi bO avra gb 

AMSTRADOVCI! Ponujamo vam najnovej- 
Se programe v kompletu; Samaniha Fox 
Poker. Shogun, Starion. Batman, Spelbo- 
und, S kaseto 1500. 500. kat 
log na naslov Davor Aleksič, B. Blažek 71000 Sarajevo, (071) 646-999. smi 

IITE OET 
USPEŠNICE PRIHAJAJO iz Firesofta. 
Naj programi, tako uporabni kot igre. 
Frankie Goes to Hollywood, Tornado 
Low Level, Rambo ll, Commando, Sabo- 
evr, Allen Encounter, Sky Fox. Ši 
40, Gremlini (v angl)... Programi za 
gradbeništvo. Super komplet 100 pro- 
gramov po vaši izbiri. Samo 7000 din. Vse na disketi ali kaseti. Stanko Brus 
15. oktobar 16, 12000 Požarevac. 
(012) 21-386. [ori 

S o tem eg te PSVENEMNENE Em ue iLe PONTEMEE lka 
brezplačen. Dražen Stojanovič, Vojvode Putni- PRENE asSk 
ARKADIA. SOFT vam ponuja najnovejše pro- 
jrame: Spindizzy, Last VB, Marsport, Turbo 

rit, Guntright, Commando. Cena 1000. Kata- 
log brezplačen. Tel. (011) 476-423. 50198. 

RAZNO 

V TISKALNIKE VSEH VRST vgrajujem YU zna- 
ke, Epson, Brother, Str, Schneider itd. Tudi v 
drugih republikah. Jonas Žnidaršič, Poljedelska 
9,61110 Ljubljana. stno 

IGRALNE PALICE DS 3, zelo kvalitetne pa- 
lice 4--4 smer, streljanje z vrha za commo- 
(dore, amstrad, atari in spectrum, lahko do- 
bite za vsega 4500 din. Za spektrumovce 
posebna ponudba: kako priključiti palico. 
brez vmesnika. Dusan Stojkovič, Trogirski 
trg 2, 37000 Kruševac, tl. (037) 28-550. 

pij 

PRODAM ATARI 520 ST, drive SF 354, monitor 
SM 124, ZX spectrum 4BK, interlace 1 - micro- 
drive, tiokovnico INES, Kempston printer inter. 
tace (centronicsj. Dodam software jn fteraturo! 
eš Jaklič, Ljubljanska 3 b, 61240 Kamnik, tel 
(061) 832-343. dei 
ATARI SF 354314, disketno enoto z deklaraci 
jo, Tel. (061) 262-889. st1180 
ATARI 130 XE in kasetofon XC 11 (malo upo- 
rabljano) prodam za 140 000 din. Zorilav Jugo, 
S. Markoviča 17, 56230 Vukovar, tel. (056) 42- 
816. 1455 
PREVAJAM navodila, priročnike, brošure... iz 
angleščine. Profesionalna in hitra storitev. igor 
Banjin. Roze Luksemburg S1, S6000 Split, el. 
(058) 46311 14981 
PRODAM ATARI ST S20-, drive SF 314 (1 Mb) 
in črno-beli monitor — novo (660000 din), ter 
drive SE 354 (110.000 din). Dražen Šeuri, Klo- 
kočevac 105, 43211 Pregavac, (3) 45-979. 

sose 
PRODAM ATARI 800 XL s kasetofonom, 2 igra 
nima palicama. navodili in programi. Specirum 
- za vse programe, ki jih želite, se obrite na 
nas. Tel. (079) 81-810. Dejan Ečin, M; Tta 69 a. 
79220 Bos. Novi 14964 
LITERATURA ZA RAČUNALNIKE stari ST. am- 
sstrad CPC, spectrum in commodore 6128, ka- 
talog. Tine Jarm, Šentlovrenc 20, 68212 Velika 
Loka. pici 
TARI XL, XE: programi. Pišite za katalog. Tine 
Jarm, Šentlovrenc 20, 68212 Velika Loka. L5039. 
MSY-MSY-MSY-MSXMSK. Velika izbra upo- 
rabnih programov in iger. Prodaja in menjava. 
Izdelava programov po naročilu. Podlogar. C. 
Tavčarja V, GK7O desnice, el (BA) BOR 

14975 
HARDVER: popravljam vse vrste hišnih raču- 
nalnikov. Prodajam razširitev 16 K za ZX 81, 
EPROM 2716-2764-27128, robne konektorje in 
vmesnike. Vdelujem razširitve pomnilnika za ZX 
spectrum 48 K. Branislav Karadžič, Branka Mi- 
koviča 582, 18000 Niš. Tel. (018) 328-488, od 
16. do 20. ure. TOTI 

NAUMOV di4 SKOPJE 
NAJBOLJE, NAJEFTINIJE, 

NEKJE SE LVU 
(70. POZOVITE NAS "! 



MALI OGLASI 

ZAŠČITNE PREVLEKE za 
Wiadeo in [oto opremo, 
tehnike in drugo občutljivo 
mo. izdelujemo. iz materiala prijetne sive 
mat barve, zelo irpežnega in antis 
preskušenega (1,7410 7 Kohmov/o. cem). 

na prevleka varuje Vašo drago. 
lastnike raču! idobava po povzetju v 
2-4 dneh. Cena za računalnike od 900 di, 
monitorje og 2000 din. Poštnina všteta v 
ceno, Običite nas na razstavi nterbio i- 
formatika na Zagrebškem velesejmu 04 13 
do 17.10. 1986. Vedran Koričančič lica 17. 
11000 Zagreb, tel. (041) 498-066 

sraesi7 
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V TISKALNIKE ATARI vgrajujem YU znake! 
Prodajam programe, katalog brezplačen. Ro- 
beri Mihalič Poljanska 52, 64220 Škofja Loka. 

SHT 
VELIKA IZBIRA programov za slari na kasetah. 
Mitja Pavlovi, Titova 196, Ljubljana. 5021 
PRODAM TI 9S/4A in modul s šahom za 57.000 
din. Ciril Pezdir, Vnanje Gorice 162, 61367 No- 
tranje Gorice. st-1183. 
APPLEHI original, CPIM 2,2, 80-kolonska kar. 
tica, 2 x foppy disk, monitor, prodam. Tel. 
(061) 375-310 ali (081) 728-445. st1197 
PRODAJAM PRAZNE KASETE vseh vrst (kata- 
log). Mihael Vukšič, Karpinjanska 35, 51446 No- 
vigrad. pisi 
SNEMAM na vaše ali svoje kasete rock, blues, 
klasiko. Kompletni Clapton, Cale, Dire Straits, 
Wishbone Ash itd. Zahtevajte brezplačen sez. 

MALI OGLASI MALI OGLASI 

je! 

sinap52 

nam. Katič, Pavičeva 4, 54400 Bakovo.  st-1195 
SHARP MC 700/800: programi, iteratura, intor- 
macije. Dragiša Živkovič, Nikole Tesle S b, 
29000 Zrenjanin. taga2 

PRODAM SHARP PC-1500 A z vdelanimi 28 K 
rama za basic. V vaš 1500 ali 1600 A vdelam 
dodatnih 24 K. Cena ugodna. Programi, liera- 
tura o strojnem programiranju 1500 (A). Viktor 
Kesler, Rumenačka 106/1, 21000 Novi Sad. 

sita (021) 39417. TRANSPARENTNE FOLIJE za tiskana vez 
jal Izdelujemo folije za kvalitetno izdelavo 
tiskanih vezij (PCB-s) ter ponujamo druge 
preslikave, povečave in kopije na prozorni 
celuloidni papir, primerne za projiciranje 
(gratoskop, tisk). Zrno, Reprofoto, . p. 73, 
65920 Velenje, Tel. (063) 854-040. 14939 

Priključevanje računalnika na zadnji strani TV sprejemnika je' zelo 
nepraktično, kvari vtičnico, za otroke pa je neizvedljivo (posebno če je 
televizor v regalu). Montirajte sinapso. Antenski kabel bo trajno vklju- 
čen, kabel računalnika pa boste elegantno vključevali na sprednji 
strani TV sprejemnika. SINAPSA omogoča trenuten prehod od dela z 
računalnikom h gledanju TV programa brez menjave priključnih 
kablov. Cena 2450 din po povzetju. Dragan Čelofiga, Metleče 21, 63325 
Šoštanj, tel. (063) 882-768, zvečer. 

Z ZZ, 

U< 

88. 
ŠaSE 
zs$e 
Be: 
(eb o zsžč 
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ELEKTRONIKA PREH 
55000 Sl. Brod, Starčevičeva 48, ra žč 
tel. (055) 238-026 E<i sščš 

Frida 
EŽUR 

Ponujamo: 
— Osebni računalniki; 100% kompatibilni 

z IBM PC/XCT-AT, konfiguracije po zahtevi 
— AUTOCAD sistemi za projekt. biroje 
- Spectrum, commodore, amstrad/schneider 
- Elektronski sklopi za NC in CNC stroje (tiskana vezja) 
- Energetska elektronika (tiristor. sklopi) 
- elektron. sklopi za nadzor — signalizacijo 

— Merjenje v industri 
- Rezervni deli iz uvoza (zahod) 
- nadomeščanje uvoženih delov z domačimi 

če potrebujete nov, močan in zanesljiv stroj — sporočite nam! 
Če je vaš hardver slaboten, bolan ali mrtev — poiščite nas! 

, Podrobnejše informacije po telefonu vsak dan od 8. do 18. ure, pisne 
informacije na pisno zahtevo (s kratkim opisom vaših problemov) 
pošljemo takoj 
GTS — garancija trajne stabilnosti! 

xx 

x x xX xx Xxx KXxxXx Xxx. KXAXxXx 

64. Moj mikro 

TELEVIZOR 
IZBOLJŠAJTE SVOJ 

PC: 1ZBOV/AJSOHAOVOI2I: strojni jezik, se 
stem, basic (16 strani), kalalog 20 din. Sharp 
Pocket Computer, Borisa Kraigherja 28, GB250 
Brežice, (068) 61.40. vana 
PE XT B4O K, 2 x foppy, prodam. Tel. (061) 
267.057. KABI 
MM, osnovno ploščo z vsem malerialom in s 
tpkovnico, prodam. Tel. (061) 267.057. 4818 
EPSON PA 80 in barvni monitor prism GL 14 
prodam. Tel. (11) 162.906 proti 
ATARI GOLD COMPUTER BOOKI Popoln pre- 
vod navodi za stari 800 XI - 2200 di. Srosko- 
hrvaško. Emir Husakovit, Zaniroviča IVA, 
72000 Zenica, tel. (72) 35-119 LASTI 
ar. Njabae v pobi vo Matr, narjev jev ji vo Milatovič, Pla 8, SO pt 0) 57: pI 
SMARPISTI! Za PC-1401/028 PC-121VASSI iz- 
delujem kasetne vmesnike. Tel. (061) 612-487 iza 
ROYAL SOFT ponuja najnovejše uporabne pro- 
grame in igre ter navodila za računalnika spec- 
trum 48 K in commodore C 64. Brezplačen ka- 
talog, Ugodne cene. Ekspres dostava. Tel. (061) 
567-539, po 18, uri. tSO3 

CPIMI Za delo z IBM, applom, partnerjem, 
amstradom, commodorjem.... smo pr 
beli navodila za CM v slovenščini. Razlo- 
ženi vsi vdelani in prehodni ukazi s primeri 
Cena 3500. Dobava takoj, Jože Stenšak, 
Breg ob Savi81, 64211 Mavčiče. — t-4992 

PREVODI Srbohrvaščina, lainica: 1. pro- 
gramski jezik C 3700 din, 2 Atari ST - 
priročnik 1800 di, Basic ST 2400 din, Logo. 
ST 1400 din. Dobava po povzetju. M. Kara- 
badevič, Post restant, 19210 Bor, 14934 

ATARI SOFT-CLUB ZRENJANIN. Velika i- 
bira 500 programov za vaše računalnike XL 
(in XE; literatura, menjav in sodelovanj 

ij Za obsežen katalog pošljite 100 din. Dejan Lacmanovic, siodeličeva 3A, 28000 Zro- 
njanin, tel. (623) 66-879: prdi 

žna sa K iz SEA 
MAC-SHOP, 2 Kozarski put 6, 41000 Za- 
greb. Največja zbira vseh vrst diske, kaset. 
igralnih palic in dodalnega hardvera na 
enem mestu po ugodnih cenah. Storitev 
kvalitetna in protesionalna. Zahtevajte ka- 
talog! SLS 

TARI ST — programi v srbohrvaščini Vel 
ka izbira originalnega in profesionalno pre- 
vedenega sottvera ter Iteralure. Hitra in 
kvalitetna storitev. Za katalog pošljite 100 
din. Milan Nečakov, Baranjska 45, 23000 
Zrenjanin, tel. (025) 43-571 4946 

PRILOŽNOSTI Prodam nov. ocarinjen ra- 
unalnik sonj MSK hit bi Rajko Stankovič. 
tel. (066) 31-131, int 359. pere 

ATARI ST. Ponujamo profesionalne stor- 
tve za serijo računalnikov ST. Na voljo je 
komplet. programov, ki trenutno obsega 
250 programov in programskih paketov. V 
kompletu so vsi znani kopirni, uporabni 
grafični, poslovni, sistemski programi. pre- 
vajalniki in gre. Cena kompleta je 100.000 
din. V ceno je vključena dobava vseh novih 
programov za obdobje 1986-1967. Cena 
posameznega programa je 5000 din. Litera- 
tura je na voljo posebej po ceni 50.000 din. 
kamor ni vključena cena kopiranja. Progra- 
miramo tudi EPROM-e! Ponujamo operaci- 
ske sisteme v EPROM-Ih v angleščki, nem- 
ki, slovenski ali srbohrvaski verziji. Zago- 
tovjeno: dvakrat hitrejše pisanje in branje z 
Giskete ler kasnejše spremembe operacij 
skega sistema. Cena kompleta. šestih 
EPROM-ov z operacijskim sistemom je 
50000 din. Storitve ponujamo tudi uradnim. 
ustanovam. Zahtevajte seznam programov 
in predračun. Tel. (089) 22-306 do 14. ure in 
(063) 748-151 po 17. un peti 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 



VAŠ MIKRO 

Pišem vam v zvezi s prispevkom v 
septembrski številki Mojega mikra: 
Modem iz domače garaže. Ko sem 
ga prebral, sem naletel na dve sku- 
pini problemov: 
1. napačna razlaga nekaterih os- 
novnih pojmov v zvezi s prenosom 
podatkov 
2. predlog, naj bi na telefonsko 
omrežje priključili naprave, ki jih ni 
dovoljeno uporabljati. 
Poglejmo prvi problem: 
Predlagam, da pri sestavljanju ta- 

ko resnih prispevkov proučite tudi 
dosegljivo domačo (če je mogoče, 
pa še tujo) strokovno literaturo, da 
ne bi delali elementarnih napak v 
zvezi z osnovnimi pojmi. Poleg tega 
se sklicujete na mednarodne pred- 
pise, ki jih očitno niste pazljivo pre- 
brali. Prosim vas, da za popravek 

ite naslednje. 
Poldupleksni (HDX) in dupleksni 

(FDX) način nista v nikakršni zvezi s 
hitrostjo, temveč izključno s smerjo 
prenosa podatkov. V poldupleks- 
nem delu se informacije prenašajo 
izmenično v eno ali v drugo smer. 
Najprej pošilja ena končna naprava 
(terminal, računalnik) in druga spre- 
jema, potem pa se vlogi zamenjata. 
Torej poteka prenos v obe smeri, 
vendar ne hkrati, temveč izmenično. 
V dupleksnem delu poteka prenos v 
obe smeri hkrati. Za takšen način 
dela sta potrebna dva kanala, vsak s 
po eno smerjo prenosa. Uporaba 
modemov, ki razdelijo frekvenčni 
pas voda na dva kanala, omogoča 
dupleksni prenos tudi po dvožilnem 
telefonskem vodu. Pogosta zabloda 
je, da je za dupleksni prenos potre- 
ben štirižilni vod in da s štirižilnim 
vodom vedno realiziramo supleksni 
prenos. Štirižilni vod, pa tudi dvožil- 
ni vod z modemi, ki razdelijo frek- 
venčni pas, omogočata dupleksni 
prenos. Ali bomo to možnost tudi 
izkoristili, pa je odvisno od računal- 
nikov in terminalov oziroma od nj 
hovih lastnosti, ki omogočajo pol- 
dupleksno ali dupleksno delo. (Glej 
mag. Antun Brumnič: Uvod u raču- 
narske komunikacije i mreže, Nauč- 
na knjiga, Beograd, 1985). 

Zato da boste podrobneje obveš. 
čeni, dodajam naslednje. Res je, da 
se priporočilo CCITT V. 21 nanaša 
na dupleksne modeme, pri katerih 
Je hitrost prenosa v obe smeri enaka 
in znaša 300 bit/s. Toda modem ni 
dupleksni zaradi teh hitrosti, ampak 
zato, ker je prenos mogoč v obe 
smeri hkrati. 

Prav tako je res, da se priporočilo 
CCITT V. 23 nanaša na modeme s 
hitrostjo 600/1200 baudov, pri če- 
mer znaša hitrost prenosa na gla 
nem, komunikacijske kanalu 600 ali 
1200 baudov, »povratni« kanal pa 
ima hitrost 75 baudov in ga uporab- 
ljamo za kontrolo, gli je prenos po- 
datkov pravilen. Če uporabljamo 
modeme na zgoraj opisani način, 
morate tudi glavni (komunikacijski) 
in pomožni (kontrolni) kanal, odvis- 
no od smeri pri prenosu podatkov 
(to narekujejo končne naprave: ter- 
minali in računalniki) spreminjati 
smer prenosa hkrati, torej delati v 
poldupleksu. 
V zadnjem času (od kdaj obstaja- 

Je baze podatkov?) se ti modemi 
uporabljajo tudi drugače. Vprašanja 
postavljamo po počasnem kanalu s 
75 baudi, ker človek tako ali tako ne 

more hitreje tipkati na tipkovnico 
(smer terminal-baza podatkov), od- 
govor pa pošiljamo po hitrejšem ka- 
nalu s 1200 baudi (smer baza podat- 
kov-terminal). Računalnik bi lahko 
odgovoril tudi hitreje, vendar so tu 
drugi omejitveni dejavniki. V tem 
primeru omogoča modem hkratni 
prenos v obe smeri, torej dupleksno 
delo. Vendar te možnosti ne upo- 
rabljamo zaradi narave opravila: ba- 
za podatkov ne more odgovoriti, do- 
kler ne dobi vprašanja, pa tudi upo- 
rabnik terminala verjetno ne bo po- 
stavil novega vprašanja, dokler ne 
bo dobil odgovora na prvo. Toda 
kadar kontroliramo, ali je prenos 
pravilen (odvisno od vrste protoko- 
la), je mogoče hkrati prenašati po- 
datke v obe smeri hkrati; v eno smer 
gredo »koristni« in v drugo kontrol- 
ni podatki. 
Poglejmo še drugi problem! v 

zveznem zakonu o osnovah siste- 
mov zvez piše: »Aparatura, naprava, 
aparat in druga oprema, ki se vgra- 
juje oziroma priključuje na posame- 
zen sistem zvez, mora imeti potrdilo 
(atest) o določenih tehničnih lastno- 
stih, potrebnih za vgradnjo ali prik- 
ljučitev, in nemoteno uporabo v si- 
stemu zvez. Potrdilo (atest) izdata 
strokovni organ imetnika sistema 
zvez ali strokovna organizacija, ki jo 
ta določi.« Če to uporabimo v na- 
šem primeru, pomeni, da ne smemo 
priključiti na telefonsko omrežje niti 
enega modema, ki nima atesta 
skupnosti jugoslovanskih ptt. Mor- 
da je to tudi manjši problem, saj je 
postopek pri atestiranju resda dolg 
proces, vendar razmeroma poceni. 
Večji problem je, da po tehničnih 
pogojih SJPTT organizacij ni pred- 
videna priključitev modema na tele- 
fonsko mrežo z akustičnim sklo- 
pom. Tu velja načelo: vse, kar ni 

ži itai 
ke. 
slik je tudi 

smeri 

i 

dovoljeno, je prepovedano. Torej ni 
nikakršne možnosti, da bi modem z 
akustičnim sklopom dobil atest. 

Res je, da priporočilo CCITT V. 15 
predpisuje, kako uporabljati aku- 
stični sklop za prenos podatkov (za 
začasno, ne pa tudi stalno povezo- 

), vendar prav ta predpis daje 
posameznim pit administracijam 
pravico do odločitve, ali bodo dovo- 
lile uporabo takih naprav v svoji 
mreži ali ne. Stališče skupnosti ju- 
goslovanskih pit organizacij, da ne 
dovoli uporabe akustičnih sklopov 
za povezovanje modemov s telefon- 
sko mrežo, ni odsev birokratskega 
odpora proti širjenju prenosa po- 
datkov, ampak sad izkustvenih po- 
datkov o tehničnih motnjah, ki jih 
povzročajo naprave za prenos po- 
datkov z nepreverjenimi lastnostmi. 

Po pridobljenih izkušnjah, pa tudi 
po priporočilu CCITT V. 2 (da ne 
naštevam drugih) in po več tehnič- 
nih predpisih SJPTT sme največja 
jakost signala, ki jo modem pošilja v 
naročniški vod, dosegati 1 (en) mW. 

fa signal mora postati v naročni- 
škem vodu toliko šibkejši (ali mora 
že v vod prihajati manj močan), da 
nivo jakosti na vhodu v medmestno 
zvezo ne preseže —I3 (minus tri- 
najst) dBmo. To bi približno pome- 
nilo, da mora imeti signal pri preno- 
su podatkov za 13 dB manjšo jakost 
od signala pri govoru, zato da ne bi 
nastale tehnične motnje. 
Spoznati morate, da je možno iz- 

polniti ta pogoj edino z natančnimi 
meritvami z ustreznimi instrumenti, 
nikakor pa ne z nastavljanjem jako- 
sti signala, dokler se ne sliši »prije- 
ten« ton. Prav tako je možno ustrez- 
no nastaviti jakost signala edino pri 
stalnih instalacijah. 

Po mojih predstavah je torej naj- 
večji problem doseči kvaliteten pre- 
nos podatkov, z dovolj šibkim sig- 
nalom (da ne bi motili drugih upo- 
rabnikov telefonske mreže), in pre- 
pričati strokovne službe SJPTT, da 
je bilo to tudi narejeno. 

Peter Poth, 
Šenoina 3/26, 

Subotica 

Ker smo opisali gradnjo FSK mo- 
dema, je večina komentarjev pove- 
zanih s FSK modulacijo. Tudi tuja 

lura »zavajajoče« 
poldupll 

Ugotavlja tudi bralec. Za ilustracijo 
le enostaven primer: med spreje- 
manjem odgovora na prejšnje 
vprašanje lahko postavimo novo. 
Kot je zapisano v uvodu članka, bo 
v Mojem mikru še nekaj prostora 
namenjenega zakonom, ki predpi- 
sujejo priključitev modema na tele- 
fonsko omrežje. Kaj pomeni »raz- 
meroma« poceni, naj presodi vsak 
saml 

(Primož Pogačnik) 

Zanimam se za nakup računalni- 
ka atari 260 in bi vas prosil, da mi 
poveste nekaj podrobnosti o tem 
modelu. 

1. Ali ima računalnik operacijski 
sistem v, ROM-u ali pa ga moramo 
nalagati z diskete? Če ga moramo 

nalagati z diskete, koliko K RAM 
zavzema? Kakšni operacijski siste- 
mi so na voljo pri tem računalniku? 

2. Koliko K RAM-a ostane na voljo 
uporabniku pri delu s compilerji, re- 
cimo CCD Pascalom, fortranom 77, 
ST Pascalom? 

3. Kateri compiler za basic je tre- 
nutno najboljši? 

4. Ali delajo vsi programi za 5204 
tudi v 260 ST? 

5. Ali je mogoče ustvariti stereo 
zvok? 

6. Ali se da RAM razširiti? Koliko 
stane takšen dodatek? 

7. Kakšno je vaše mnenje o di- 
sketniku SF 354? Kako hiter je pre- 
nos podatkov? 

8. Koliko stane prazna disketa? 
9. Naštejte vse slabe strani tega 

računalnika. 
10. Kakšna je softverska pod- 

pora? 
11. Kakšno je vaše mnenje o tem 

računalniku? Se ga po vašem spla- 
ča kupiti? 

12. Koliko stane računalnik v 
Nemčiji? 
Upam, da mi boste odgovorili na 

moje pismo. Glede same revije Moj 
mikro: manj pišite o velikih računal- 
niških sistemih. Ne vem, komu sta 
bila. namenjena testa amige, he- 
ra... Več pišite o računalnikih, ki 
so dostopni tudi našim žepom. Uki- 
nite že enkrat rubriko Igre, ki prav- 
zaprav smeši sicer precej dobro re- 
vijo. Ne vem, zakaj ne začnete »šol« 
višjih programskih jezikov: assem- 
blerjev, predvsem za mikroproce- 
sorja 6510 ali MC 68000. Ob tej pri- 
ložnosti bi rad pohvalil vašega so- 
delavca Roberta Srako za res EN- 
KRATNO šolo grafike za C-64. Naj 
vas na koncu pohvalim, saj ste res 
najboljša revija v YU, žal pa še ved- 
no precej zaostajate za tujimi. 

Goran Fišer, 
Titova S/A, 

Murska Sobota 

1. Operacijski sistem je na di- 
sketi. ROM stane 29 funtov (10 
DM). Zavzame približno 220 K, na 
voljo so GEM DOS CPIM, OS-9, 
BBC emulator, macintosh emula- 
tor... 2. Ves, tj. približno 200 K za 
preveden program, 3. Philon Basic 
Compiler. 4. Ne delajo samo 
teri daljši. 5. Ne. 6. Da. Dodatek 
stane 16x9 DM'-delo. 7. Bolje je 
kupiti model 314. 8. Približno 7-9 
DM. 9. Računalnik ima približno 6 
strani, vse so enako dobre. 10. 
Podpora je stabilna. 11. Odvisno je 
od tega, kaj nameravate z njim po- 
četi. 12. Z disketnikom 354 in brez 
nemškega prometnega davka pri- 
bližno 880 DM. 

Oglašam se vam prvič. Moj mi- 
kro in druge, računalniške revije 
spremljam že dolgo in mislim, da je 
Moj mikro brez konkurence. Ker ne 
bi bilo niti nekaj pisem dovolj za 
pohvale, mi ni treba več pisati o 
tem. Vendar sem našel šivanko v 
kopici sena. 

Mislim, da bi moralo biti nekoliko 
več opisov iger. Na mesec pride na 
trg okoli 40 novih iger, vi pa jih 
opišete vsega 6-7. Pravzaprav se mi 
to niti ne zdi pomanjkljivost, morali 
pa bi ob Mojem mikru izdajati revijo, 

N 
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rezervirano samo za igre. Kaj mislite 
o tem? 

Prepričan sem, da vas ni tega do- 
slej nihče vprašal, toda nekdo mora 
biti prvi. in vas prosim za odgovore. 

1. Imam spectrum 48 K s 35 kase- 
tami programov in z literaturo. Za 
koliko. mi priporočate, da ga 
prodam? 

2. Ker bi rad spectrum prodal ali 
zamenjal, prosim, da mi napišete 
natančno ceno atarija 800 XL s ka: 
setofonom (v ZRN). 

3. Koliko je po vašem vreden atari 
video computer (cartridge) sistem (v 
dinarjih)? 

4. Kateri je najboljši disketnik za 
atari 800 XL in koliko stane? 

P. S.: Ali ne bi bilo bolje, če bi 
spet naredili kakšno nagradno 
igro? Objavljajte spet Prvih deset 
Mojega mikra z več nagradami, če 
bo kdo poslal več glasov, pa mu 
kratko malo vrzite vse v koš. Kaj 
mislite o tem? 

P.P. $.: Upam, da s tem pismom 
ne boste igrali Dražena Petroviča. 

Andelko Aralica, 
Njegošev trg 8, 

Šibenik 

Posebne revije za igre ne name- 
ravamo izdajati. Cene računalni: 
kov niso v vsakem mestu enake, 
zato poglejte oglase v dnevnem ti- 
sku. Čene atarijev najdete v oglasu 
Jode Discounta v prejšnji števil 
Mojega mikra. Na Prvih deset smo 
že pozabili. 

V tej naši državi iščemo številne 
poti, da bi postal dragi računalniški 
softver dostopen žepu našega he- 
kerja. Tako so našli na tej »Scenin 
priložnost pirati, zadnji čas pa tudi 
menjalci, toda vsi ti ne peljejo k pra- 
vi rešitvi. Moja rešitev je preprosta. 
ustanoviti računalniške knjižnice! 
Knjige so drage. zato pa imamo 
knjižnice. Zakaj ne bi tudi mi. heker- 
ji. organizirali podobnih ustanov s 
podporo družbe, ki odobrava raču- 
nalniško opismenjevanje? V takih 
ustanovah bi bilo mogoče dobiti 
programe, računalniške revije in 
knjige o. računalnikih. Nekatere 
knjižnice bi lahko imele celo raču- 
nalnike, ki bi bili dosegljivi članom. 

Tako, poskusil sem dati idejo, vi 
je pa poskusite uresničiti! 

Danko Topalič, 
Alojza Mirčica 11 

Vareš 
Naš tozd ni registriran za takšno 
dejavnost. Dvomimo, da vas bo 
uslišala kakšna uradna ustanova. 

Oglašam se vam drugič in odgo- 
vori so zame zelo pomembni. 

1. Najprej me zanima digitalizator 
zvoka za C 64. Napišite mi znamke 
in cene. Poskusite objaviti kakšen 
članek o digitalizatorjih: možnosti, 
navodila za uporabo itd. 

2. Je za uporabo digitalizatorja 
potreben tudi disk? 

3. Zanima me, kako lahko digitali- 
zirano glasbo uporabljam kot pro- 
gram (Madonna Music, Jet Set, The 
Wild Boys itd.) 

66 Moj mikro 

4. Objavite kakšen program za ti- 
skanje zaslonov s commodorjevimi 
tiskalniki. 

Stipo Rajič, 
Stojana Matiča 33, 
Slavonska Požega 

Prosil bi vas, da mi odgovorite na 
nekaj vprašanj. 

1. Je s commodorjem 64 mogoče 
prenesti sliko, ki ni nastala z raču- 
nalnikom, ampak npr. z videorekor- 
derjem, v tiskalnik in kako? 

2. Kakšni dodatki ali progami so 
potrebni za to in koliko stanejo? 

3. Je potreben poseben tiskalnik 
in koliko stane? Imam tiskalnik MPS 
801. 

4. Je to mogoče s commodorjem 
PC 128 ali s kakšnim drugim raču- 
nalnikom? 

5, Kje lahko dobim Newsroom za 
C 64 (po možnosti na kaseti) in za 
koliko? 

Antonio Bujan, 

Bralcema Rajiču in Bujanu odgo- 
varjamo skupaj. Slike je mogoče 

todi ri poskusi 
dragi. Digi- 

jetje Print Technik, 
2, 8000 Munchen 40, 

tel. (089) 36 81 97 prodaja digitali- 
zator za C-64 in 128 za 398 DM. 
Paket vključuje programe in hard- 
verski dodatek, ki spremeni sliko 
video signala v digitalni zapis. Ta 

se da shraniti v RAM. Za ti- 
tiskalnikom MPS 801 

Newsroom pro! 
jajo v malih oglasih. 

Prosim vas, da mi odgovorite na 
naslednji vprašanji. Imam commo- 
dore 64 in program Vizawrite z YU 
znaki, ki pa jih ne morem natisniti s 
tiskalnikom MPS 802. Kako lahko s 
tem tiskalnikom uporabljam pro- 
gram Doodle? 

Zlatimir Stojanovič, 
Ul. Nikolije Koke Petrovič 1, 

Kragujevac 
Treba je spremeniti ROM v ti 

skalniku. Ponudbe preberite v m: 
lih oglasih (Razno). Z navodili za 
Doodle vam bo gotovo pomagal 
kakšen naš bralec. 

Redno berem vašo revijo, a še ni- 
sem našel odgovora na svoje vpra- 
šanje in problem. Po naključju sem 
kupil commodore 128 in pri ljubljan- 
ski Avtotehni monitor sharp 0 5 DO. 
Ko sem ju hotel povezati, sem opa- 
zil, da konektorja ne ustrezala. 
Sharp ima okroglega, commodore 
pa pravokotnega. Oba sta RGB, s to 
razliko, da na commodorju piše 
RGB l. Kupil sem konektor in ga 
prispajkal na monitor. Slika se je 
prikazala, a je bila popolnoma ne- 
sinhronizirana. Prosim vas, da mi 
odgovorite, v čem je problem in za- 
kaj računalnik ni združljiv z moni- 
torjem. 

Gordan Roščič, 
M. Dobriča 7, 

Ludbreg 
Problem je v sinhronizaciji, kot 

ste tudi sami opazili. Povezati je 

treba RGB signala in sinhronizaci- 
jo (horizontalno, vertikalno). Pove- 
žite vse nožice, ki so naštete v pri- 
ročniku. Če še ne bo šlo, stopite v 
kakšen elektronski servis. 

Vašo revijo prebiram že od vsega 
začetka in moram vas pohvaliti, saj 
je na zelo visokem nivoju. Veliko 
pišem programe za spectrum in me 
zato zanima nekaj stvari. 

1. Kako dosežemo, da se naš pro- 
gram sam požene, ko ga vpišemo s 
kasete? 2. Slišal sem, da neki POKE 
uniči računalnik. Prosim vas, da na- 
pišete, kateri je to za spectrum, saj 
veliko delam z ukazi POKE. 3. Š 
katerim ukazom vpišemo program, 
da se sam ne požene? 

Ervin Bizjak, 
VP 2875/17 A 

1, SAVE »ime« LINE (št. vrstice). 
2. Takega poka ni, razen če se ra- 
zleže iz topa ali puške. 3. MERGE 
»ime«: STOP. 

Preskočil bi začetne pohvale in 
prešel k svojemu problemu. Imam 
ZX spectrum in TV aparat z BNC 
video vhodom za videorekorder ali 
video disk. Vprašujem, ali se dasta 
spectrum in tak televizor povezati 
po BNC vhodu, kako bi to najlaže ali 
najbolje naredil in kaj bi s tem pri- 
dobil (če sploh kaj). Na koncu bi 
pohvalil Žigo, Cirila in druge za od- 
lične članke, Zlatka pa za več kot 
odlične naslovnice. 

Branko Petkovič, 
Maribor 

Hvala za hvalo. S povezavo do- 
biš boljšo sliko. Najprej v spectru- 
mu narediš video izhod (o tem smo 
že pisali). Na BNC konektorju 
igla na sredini signal, ohišje pa je 
masa. 

Rad bi vedel, ali obstaja kakšen 
tiskalnik za spectrum, za katerega 
ni treba posebnega programa za ti- 
skanje. Če takega tiskalnika (razen 
ZX printerja) ni, pa povejte, ali pro- 
gram, ki bi ga moral napisati, deluje 
npr. v programu Editor Assembler, 
ki vsebuje psevdo ukaz COPY za ZX 
printer. 

Martin Perko, 
Seljakovo naselje 36, 

Kranj 

Program smo objavili pred ča- 
som. Pokličeš ga z RANDOMIZE 
USR, shranjen pa 
pomnilniku za tiskalnik. Ukaz CO- 
PY razume seikosha GP S0 S (ozi- 
roma vmesnik kempston E, v kate- 
rega je takšen program že vdelan). 

Namesto mučenja z uvodom, da 
ste najboljši, kar seveda ste, bom 
takoj prešel k vprašanju. Pred krat- 
kim sem postal srečen lastnik atari- 
ja 130 XE in tiskalnik 1029. Kljub 
naporom mi še vedno ni jasno, kako 
Jahko sliko z zaslona izrišem v tem 
tiskalniku. 

Poljanska c2: 
kofja Loka 

Potrebuješ poseben program. 
Bralci, pomagajte Robertu! 

Zahvaliti se moram vašemu ured- 
ništvu, posebno vašemu sodelavcu 
Cirilu. Kraševcu, za zelo prijazen 
sprejem in pomoč pri usposabljanju 
našega tiskalnika. Tovariš Kraševec 
je pokazal široko slovansko dušo, 
ko je vzel tiskalnik domov, ga uspo- 
sobil in pustil še tisto popldne v 
hotelu, čeprav je bilo očitno. da ima 
vse polno obveznosti. Takšna rekla- 
mna mu lahko naredi servisne težave, 
toda tudi to je del podobe vaše revi. 
je, sodelavcev in uredništva. Še en- 
krat se vam zahvaljujemo, njemu še 
posebno. 

Rajko Nizetič, 
Aljinovičeva 12, 

Split 

Verjetno vas je motilo, da Hisoft 
Pascal HP 4S nima tipke za klikanje. 
Upanje v novi Pascal HPATMIBI je 
bilo vsaj zame zaman, saj je v tej 
verziji daleč več hroščev kot v stari 
(mavrice je zares neverjeten raču- 

nik). Zato sem se po številnih ne- 
uspešnih programih v »novi in bolj- 
ši« verziji spet zatekel k stari. Želja 
po klikanjui me pa ni motila. Vzel 
sem MONS in odkril, kako dodati 
»zvok, ki pomeni življenje«. 

Basic naložimo z MERGE ", stroj- 
ni del pa z LOAD " CODE. Basicu 
dodamo vrstico REM a a a... (kakš- 
nih sto črk a). Vpišemo POKE 
23999,13, potem pa od naslova 
24000 vnašamo naslednje byte: 205, 
191, 2, 245, 197, 213, 229, 221, 229, 
253. 203. 1,110,40, 31, 33,244, 1, 22, 
0. 253, 94,255, 208. 181, 3, 248, 58, 

8, 92, 254, 201, 32, 12, 1, 191. 2, 
237.67, 119, 97, 62, 32, 50, 8, 92, 253, 
228, 221, 225, 225, 209, 193, 241, 
201. 

Če boste tudi sami opustili novo 
verzijo. in se vrnili k stari, vas čaka 
še en problem: drugačno delo s ka- 
setofonom. To se da urediti tako, da 
s ramom za branje headerjev 
poiščemo dolžino teksta, ki ga ho- 
čemo naložiti, popokamo to dolžino 
na dve poljubni lokaciji in posname- 
mo ta byta po istim imenom kot 
tekst. Ob uporabi najprej naložimo 
ta byta in za njima sam tekst. Delajte 
v pascalu pozno v noč. ne da bi se 
bali radirk! 

Samir Ribič, 
Trg ZAVNOBIH-a 14, 71000 Sarajevo 
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Rad bi, da bi tole objavili v rubriki 
Vaš mikro kot nekakšen nasvel 
vsem prihodnjim Edvardom, Niko- 
lam in drugim, ki tratijo čas s pri- 
merjanjem Mojega mikra in Sveta 
kompjutera, in to na podlagi samo 
nekaterih člankov. Rešitev je KUPO- 
VATI OBE REVIJI in biti zadovoljen, 
včasih pa kupiti tudi Računare ali 
tuje revije (dokler vam dovoljujejo 
materialne možnosti). 

Objavite serijo o programiranju 
mikroprocesorja M 68000! 

Zlatko Sudar, 
D. Narandžiča 26, 

Leskovac 

Prilogo imiranju M 68000 
boste našli v naši prihodnji stevilki 

Kritika ni še nikdar škodila, zato: 
1. Nagradna uganka Rambo se 

vleče že čez nekaj številk in samo 
zaseda prostor, ki bi ga lahko bolje 
izkoristili. Poskušajte končati to ja. 
ro kačo in preiti k čemu zanimivej- 
šemu! 

2. Sicer sem nasprotnik reklam, 
vendar razumem, da od nečesa mo- 
rate živeti. Zanima me samo, ali lah- 
ko v uredništvu sami odločate o 
tem, kje bodo reklame. Najbolje bi 
bilo, da bi bile na sredini in bi jih 
lahko odtrgali in se tako rešili od- 
večnega balasta. 

3. Kot navdušen spectrumovec 
sem bil seveda zelo vesel prvih in- 
formacij o novem računalniku LOKI. 
Zanima me, kdaj bo dostopen širši 
javnosti in ali ga boste v tem prime- 
fu tudi testirali. 

Pohvaliti vas moram za katalog 
programov, ki ste nam ga ponudili v 
poletni številki. Tudi anketo sem z 
veseljem reševal. Kljub nekaterim 
neresnim vprašanjem je bila odlična 
in ji samohvala, ki jo imajo v Svetu 
kompjutera namesto ankete, ne se- 
že niti do gležnjev. Za konec pa tov. 
Budisavljeviču, ki mu je bila zelo 
všeč. naslovnica poletne številke 
Sveta kompjutera: računalništva naj 
se raje uči iz Starta ali Reporterja! 

Janez Jerše, 
Ul. 29. Hercegovske divizije 5, 

Ljubljana 

Papir za barvne fotografije ima- 
mo na začetku in koncu revije. 
Barvnih oglasov ne moremo tiskati 
na srednjih, ČB straneh. Loki je 
dokončno odpisan. 

Najprej lep pozdrav vsem, ki se 
trudite pri nastanku Mojega mikra. 
Čas je, da se vam po skoraj dveh 
letih znova oglasim. V tem času sem 
pridno tipkal na radirke, sedaj pa mi 
je v žepu ostalo dovolj denarne 
usedline, da si bom lahko privoščil 
OL. V zvezi s tem računalnikom 
imam nekaj vprašanj. Res je, da ste 
o njem precej pisali, a mi ni vse 
čisto jasno. 

1. Kateri pomnilniški čipi so vde- 
Jani v OL (prosim za popolno ozna- 
ko)? Računalniku bi rad razširil 
pomnilnik na ta način, da bi vanj 
prispajkal novo vrsto čipov (kopi- 
ram atari 520 ST). Ali je že na plošč 
ci dostopen naslovni signal oz. ali 
bom moral pripeljati naslovne bite z 
žičkami? 

2. Se da kje dobiti načrt tiskanega 
vezja OL? 

3. Ali je za OL kakšna disketna 
nota (po možnosti 3,5 colska DS/ 
DD) z ustreznim krmilnikom disket?. 
Je možno kje dobiti načrt za krmil- 
nik? Seveda bi bilo lepo, če bi napi- 
sali tudi ceno. 

4. Je možno OL priklopiti na mo- 
nokromatski monitor s kompozit- 
nim vhodom? 

5. Kakšen je razpored priključkov 
ria OL-ovem priključku RS 232? 

6. Se da OL Toolkit zapeči v 
EPROM in se nato uporabljati po 
vtičnici ROM? 

7. Koliko stane OL v Nemčiji, 
vključno z davkom? Ali obsta, 
kakšna nova verzija operacijskeg: 
sistema? 

Toliko o GL. Sedaj pa vprašanje o 
Sonyjevem hit-bitu. Koliko RAM je 
dostopnega v bascu? Kako bo s tem 
v hitebitu 100? In končno vprašanje 
0 Vortexovi razširitvi za sohneider 
GPC 464. Koliko RAM je dostopne- 
ga v basicu in ali skrbi za preklaplja- 
"nje bank operacijski sistem? 

To bi bilo vse, Upam, da ni preveč. 
Vi se pa kar lepo naprej trudite z 
Mojim mikričem in bodite taki, kot 
stte bili doslej. 

Jože Barbarič. 
Krčevinska 37, 

Maribor 

1. 4164. Na ta način ne moremo 
razširiti pomnilnika. 2. Poskusite 
pri servisih. 3. Da, za ceno v mar- 
kah pa žal ne vemo. Pišite Sincla- 
irovem zastopniku za ZR Namčijo 
Sehumpitschu (naslov smo objavili 

Nova verzija Toolkita je že 
ci EPPROM, 7. Izvozna cena je 641 
DM; prištejte 14 odstokov za za- 
hodnonemški prometni davek. O 
novi generaciji MSX bomo pisali 
kmalu, podrobnosti o Vortexovi 
razširitvi pa ne poznamo. 

Pred kratkim sem kupil Sinclairov 
OL z monitorjem RION CCM-1280, 
toda že veste, je slika iz OL preveli- 
ka za zaslon monitorja (po dva zna- 
ka na vsaki strani ne moreta priti na 
zaslon). V Mojem mikru, št. 12/85, 
str. 9, pišete, da ste ta problem od- 
pravili z dvema vijakoma. Prosim. 
vas, da mi to podrobno razložite. 

Karlo Danilovič, 
Krste Ljubičiča 14, 

Zadar 

Najprej odstranite zadnji pokrov 
monitorja. Nato poiščite na desni 
strani plastično belo cevko. To je 
tuljava L401 s feritnim jedrom. Ta 
določa konstanto RC, ki skrbi z: 
širino slike. Ko je računalnik vklju- 
čen, z izvijačem nastavite tuljavo 

c, da bo slika najožja. Običajno 
ta širina popolnoma zadostuje. Če 
z njo ne boste zadovoljni, pa boste 
morali vzporedno tuljavi vezati še 
en upor. Med to operacijo bodite 
skrajno previdni, ker je monitor 
pod zelo visoko napetostjo. 

REM UREDNIŠTVO 

P red natanko enim letom, po obisku londonskega PCW 

Showa in na predvečer ljubljanskega sejma S
odobna 

elektronika ter zagrebške razstave interbiro informatika, smo v 
Mojem mikru pisali o »obračunu pri 128 K« in se (z zavistjo). 
" čudili magični spodnji meji 300 funtov, do katere je Amstra 

spustil svoj novi model 6128. Letos, vsega dvanajst peni 

pozneje, spet po londonskih ogledih in pred obema domačima 
predstavama, se lahko ob prelistavanju lanske oktobrske 

Številke samo nasmehnemo... Sir Clive, ki je na 5, strani naše 
revije na »ekskluzivnem« posnetku držal v rokah Moj mikro, je 
bil letos na PCW Showu zgolj »navaden« obiskovalec, v 
ospredju zanimanja pa »čudoviti svet pecejev«. Tudi sicer 
primerjava med lansko in letošnjo oktobrsko številko nazorno 
pokaže, kako velik kakovosten skok je napravila računalniška. 

industrija z vsemi svojimi spremnimi dejavnostmi. K sreči tu 

pri nas, čeprav moramo to ugotovitev sprejeti z mnogimi 

BE si, na primer, oglase, ki so bili objavljeni v lanski 
oktobrski številki in jih primerjamo z oglasi v letošnji. Vsakršni 
"kompatibilneži« in »kloni«, še pred enim letom skoraj 
nedosegljivi za našega navadnega človeka, se zdaj ponujajo 
tudi za dinarje oziroma se jim celo posreči, da čisto legalno 
prestopijo državno mejo na poti iz poceni ee bine 

Miinchna v naše strojno vrtoglavo drage kraje. V enem letu si 

torej premagali vsaj eno oviro, omogočil zasebnikom in 
delovnim organizacijam, da se dokopljejo do opreme, brez 
katere si ni več mogoče predstavljati učinkovitega izdelovanja 

le so posrečilo, da bi odstranili drugo ovir iso, ki 
tiči v glavah. Medtem ko zasebniki, recimo tiskarji, pridno 

uvažajo koristen hardver — od osebnih računalnikov do 
laserskih tiskalnikov — se ar Veli 

cijah še vedno prepočasi premi 
'ugoslovanska delovna organizacij. ki na Blinjem vzhodu. 
opravlja dela za težke milijone dolarjev, pri njeni: 

opravilih (npr. obračunavanju Prap dohodka za stotine 

v) še vedno ni prišla dlje m 

Por ni osamljen, prepričani a smo, da marsikateri še večji 
delovni organizaciji sestavljajo letne plane, računajo rebalanse 
in obračunavajo storitve še primitivneje — s kalkulatorji, 

inčniki, tušem in ravnilom. 
Tudi takšnim je namenjen dobršen del pisanja v tej številki. In 

rrsikateri oglas! Ponudba na našem trgu navsezadnje ni več 
tako borna kot pred leti, saj poleg posameznih kosov tardvera 
obsega že pakete softvera, svetovanje in cele sisteme. Cene so 
pri tem seveda druga plat medalje, ker so pač — jugoslovanske. 
Vendar bi v marsikaterem primeru, tudi v omenjenem 
bližnjevzhodnem, že preprost račun pokazal, da se naložba v 
hardver in softver zelo hitro povrne. 

kot do — robotronov. 

Toliko o uredniških razmišljanjih. Zdaj pa še nekaj praktične 
komunikacije z našimi bralci: ) 

€. Nekateri še vedno iščejo avgustovsko številko Mojega mikra. 
Že julija smo sporočili, da Moj mikro avgusta ne bo jesti to li 

smo znova pojasnili v septembru! Zato se ne čudite, če Mojeg: 
mikra s št. 8 niste dobili ne po pošti ne v kiosku! 
0. Mali oglasi nam iz številke v številko povzročajo več težav, 
tudi zaradi površnosti in preračunljivost (skušali smo najti kar 
najobzirnejši izraz!) nekaterih oglaševalcev. Zato bomo zadeve 
končno uredili, jih poenostavili in jih postavili na pravo mesto! 
Skrbno preberite nova navodila na prvi strani rubrike Mali 
oglasi. Da ne bo nesporazumov in nepotrebne hude krvi... 
6 Končno smo se preselili v nove, bolj funkcionalne prostore. 

Obiskovalci nas bodo našli v 8. nadstropju Delove stolpnice na 
Titovi 35 v Ljubljani. Telefonske številke so iste kot prej prav 
tako dežurne ure za informacije (ob ponedeljkih in sredah o: 
10. do 12. ure). 

Moj mikro. 67 



Rešitve uganke iz 

julijske številke 
Bistveni podatki v nalogi Ljudsko štetje so tile: 
1. Produkt starosit treh hečra je 36 
2. Vsota njihovih starosti je X. 
3. Ostaja več možnosti hči, t. j. najmljaša je samo ena, in nina 

sestre dvojčice. 
Potek reševanja: 
1. izpišemo vse načine za izračun števila 36 kot produkt treh 

števil. 
2. Poiščemo, katera dva ali več jih da isto vsoto in faktorje 

seštejemo. Ta vsota je tudi rešitev... hišna št. 13. 

Izžrebali smo 10 nagra 
1. Knjigo Spectrum Tips 8 Trics dobi Marjan Jerman, Novi dom 

33/b. 61420 Trbovlje 
2. Eprom modul za O-64 (darilo Softaz, Zagreb) dobi: Zoran 

Krstin, Prvomajska 2, 69000 Murska Sobota 
3. Igro firme Us GOLD dobi: Krešimir Tkalčev, Mahatme Gand- 

hija 2, 41090 Zagreb (Gajnice) 
4.—10.: Vladimir Deura, Balzakova 38/VII, 21000 Novi Sad (knjiga 

Commodore za sva vremena, darilo Mikro knjige, Beograd); Mitja 
Lazar, Nas. Ljudske pravice 22, 69000 Murska Sobota (Prvi... in 
drugi korak za C-64, Tehniška založba Slovenije; Darko Duda, Ivana 
Sušnja 2, 51000 Rijeka (Gle Pericu kuča na gumicu); Dragan Ste- 
vanvič, S. Čitluk, 18232 Sokobanja (Gle Pericu kuca na gumicu), 
Tine Šnajder, Postojnska 25, 61000 Ljubljana (Mirko tipka na 
radirko), Mihajlo Komočar, G. Deža 28, 11070 Novi Beograd (Gle 
Pericu kuca na gumicu), Darko Mesar, lije Gregoriča 119, 41291 
Savski Marof (Mirko tipka na radirko). 

Uganka 10 
Vprašanje 1: »Katerega leta se je rodil Mike Oldfield?« 
Nagrada: kaseta Tubular Bells za c-64. za tistega. ki bo na vpraša- 

nje pravilno odgovoril. Nagrado daje firma NU WAVE, ki je kaseto 
izdala. 

Vprašanje 
412 
2 6 3 
32? 
Vprašanje 3: ZN4XT-TZ 
ZV Z! JR 
ZAZ-? 
Pomoč: Vsakemu znaku priredite neko cifro. Poskusite si poma- 

gati z računalnikom! 

Vstavi manjkajoče število: 

Rešitve pričakujemo do 1. 11. 1986 na naslov: 
Uredništvo revije Moj mikro 
Titova 35 . 
61000 Ljubljana - 

s pripisom »UGANKA OKTOBER« 
Nagrade so vedno lepše; spet je precej originalnih kaset in disket 

z igrami in domače računalniške knjige. Poleg Tubular Belis bomo 
razdelili še 12 nagrad, tako, da jih bo skupaj trinajst. Srečno! 

68. Moj mikro 

Predmet: problem 
Rambo i426... 
teoretično (zadnjič) 

Na pomoč nam bo priskočila matematika, natančneje, Euler (Leon- 
hard Euler, 1707— 1788), ki se je precej ukvarjal s takimi zadevami: 
Pla) — U-A1SE2(1-«)... — Šigoxčn) 

Euler je empirično dokazal, pozneje pa so tudi matematično dokazali, 
da je produkt enak 

Pix) — 1 -£ £ (—1)n4x  ((3enn—n)2) -- x ((Berentn)2))...()) 
nei 

Dokaz te trditve za nas ni pomemben in ga zato ne bom navedel. 
Uganko lahko preoblikujemo takole 
Na koliko načinov lahko zapišemo število n v obliki prirodnih produk- 

tov, pri čemer se lahko produkti ponavljajo, pojavitve, ki se razlikujejo 
edino v zaporedju, pa imamo za identične? 

Označimo iskano število s pin). Tedaj je p(1)-1, p(2)-2... p(10)-42. 
Vse to je relativno enostavno, dokler številke niso prevelike. Če želimo 
poiskati p(1426), pa nastanejo problemi. Kot bomo videli pozneje, je 
vrednost večja od 10'38, kar je mamutsko opravilo. 

Delo enostavno opravimo z uporabo Eulerjeve formule. Naj bo: 
(4) — 1-£p(1)x-p(2)x2--p(3)x3-... — 1txt2X7243X734 

Tedaj velja teorem 
PO)AAI Torej sta pix) in (x) obratno sorazmerna. To pomeni, da po množenju 
dobimo koeficiente pri x, "2,x'3... enake ničli 

Dokaz: 
V/p(x) — V(1—x)1/(1—X72)1/(1—x3):...-1/(1—X"k).... — 
Z (RxAx 2. (UHO ŽEX A...) (1X kEXO (k) (8k)...) 

Po razrešitvi oklepajev v zadnjem izrazu dobimo vsote oblike 
xapx 2ar...-X ka, . 
kjer so a,,... a, pozitivna števila. Na ta način se x'n v vsoti pojavlja na 
toliko načinov, kolikor se število n lahko izrazi v obliki a,-t2a;-...--ka,. 
To pa lahko izrazimo tudi takole: 
TLI A 24.24... kt..kk (O) 

š, a 8 

Očitno je, da lahko izraz (ll) preoblikujemo oz. izenačimo z pin). Tako 
je koeficient pri poljubni potenci v našem produktu enak pin), kar 
pomeni, da je 1/p(x)<1(x). S tem smo izrek dokazali 

Zaradi poenostavitve označimo p(0)<1 in napišimo 
(1Žx-x 2H 5x 7—.. Np(0)£p(1)xtp(2)x 2-6...) — 1 

(Koeficienti v prvem faktorju so napisani v skladu z (1).) 
Razrešimo oklepaje in izenačimo koeficiente pri vseh potencah z 

lo. Dobimo: 
P(1)-p(0) < 0 
pi2)-p(1)-p(0) — 0 

pin)-pin-1)—p(n-2)p(n: 
(V enačbi (ll) moramo pisi 
Tako je 

pin) < pin-1)-p(n-2)-p(n—5)tp(n—7) 
(Ta formula nam omogoča, da relativno enostavno seveda z računalni- 

kom poiščemo pin) za poljubno vrednost n. Napišemo lahko, da je 
n 
x zlipln-i) 
izi 

Tu je zaporedje z(i) definirano z izrazom 
zl) < (1 (kH1), samo če je i — (3k-k)2 ali iz (Gkkek)2 za 
k-1.2... sicer pa je z(i)-0. Tako dobimo zaporedje 1, 1, 0, 0, —1,0, —1, 

0,0,0,0,1 
Ta algoritem lahko pospešimo, če odstranimo množenja z(i)kpin-i) 

kjer je z(i)<0. Takih (nepotrebnih) množenj je pri iskanju vrednosti 
p(1426) kar 1365. 

Na ta način dobimo: 
p(1426)-116 898 077 175 609 399 692 092 533 607 036 637 857 

Program, napisan v fortranu v računalniku honeywell, je ta problem 
reševal od 7 do 8 minut z minimalno porabo pomnilnika. Ekvivalenten 
program v basicu bi lahko napisali za vsak mikroračunalnik, vendar bi za 
izračun porabil ogromno časa 

itpin-7)-... — 
člene, ker je argument pozitiven.) 

ČU) 

pin) 

Boban Nikolič, 
Brače Taskovič 35/36, 

18000 Niš 



€ Schneider 
CORPUTER DIVISIGN 

CPC 464 

Centralna procesna enota: ZBOA 
Pomnilnik: 64 K RAM 
Tipkovnica: OWERTY 4 numerični blok, 32 funkcijskih tipk 
Znaki: 128 ASCIl- 128 dodatnih (grafični znaki in simboli) 
Zaslon: zelen 
Grafika: ločljivost 640 x 200 točk, 27 barv 
Zunanji spomin: vgrajen kasetofon (1 KBit/sek ali 2 KBit/sek) 
Okna: 8 oken za tekstin 1 okno za grafiko 
Zvok: na 3 kanalih (stereo in mono) z 8 oktavami, vgrajen zvoč- 
nik za mor 
Razširitve: paralelni tiskalnik (CENTRONICS), dve disketni 
enoti, igralna palica, RS232C, vsi vmesniki s signali procesorja 
z80 
Programski jezik: BASIC 
Cena: 699 DM 

CPC 6128 

Centralna procesna enota: ZBOA 
šl 28 K RAM 

OWERTY - numerični blok, 32 funkcijskih tipk 
128 ASCIl 4 128 dodatnih (grafični znaki in simboli) 

Zaslon: zelen 
ločljivost 640 x 200 točk, 27 barv 

Zunanji spomin: disketna enota 3'', 360 KB dvostransko 
Okna: 8 oken za tekstin 1 okno za grafiko 
Zvok: na 3 kanalih (stereo in mono) z 8 oktavami, vgrajen zvoč- 
nik za mono 
Razširitve: druga disketna enota, tiskalnik tipa CENTRONICS, 
RS232C, igralna palica, kasetofon, ROM, vsi vmesniki s signali 
procesorja ZBO 
Programski 
Operacijski 
Cena: 917 DI 

BASIC, LOGO (Digital Research) 
stemi: AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M PLUS 

Tip: matrični (EPSON kompatibilen) 
Hitrost: standardna kvaliteta 105 znakov/sek, koresponden- 
čna kvaliteta 25 znakov/sek 
Format: A4 (posamezni listi ali brezkončni papir) 
Število znakov v vrstici: 40 do 130 
Vhod: CENTRONICS paralelni 
Cena: 558 DM 

Nudimo vam tudi disketne enote: 

Za informacije in prospekte se obrnite na naša prodajna mesta: 

Generalni zastopnik za Jugoslavijo: 

ELEKTROTEHNA 

DO JUNEL, TOZD Elzas, zastopanje tujih firm 

Na navedene cene je potrebno dodati še ca. 65% dinarskih dajatev. 

DDI-1 — za računalnik CPC 464 
FD-1 — druga enota za računalnik 6128 
FD-2—1 Ne enota za razširitev računalnika Joyce v JOYCE 

PLU! 

Prodajna mi 
LJUBLJANA - F 

PiXerri:i 



RECENZIJE 

Digital Precision SUPERCHARCE 

Tip: uporabni program 
Računalnik: sinciair OL 
Format: mikrokasetka, 

disketa 
Cena: 59,95 funta 
Založnik: Digital 

Precision Lid..91 
Manor Road, London 
EY175RY 

Povzetek: OL SuperBaisc 
compiler 

Ocena: 9/9 

TOMAŽ SAVODNIK 

jakaj bi uporabljali C ali pas- 
cal, če že imate visoko struk- 
uriran, hiter in prenosljiv ba- 

slo? Prava rešitev je Supecharge — 
z njim prevedite svoje vsakdanje, 
sedanje, prihodnje in kupljene pro- 
grame. Programski paket nam Digi- 
tal Precision ponuja za 59,95 funta. 
In kaj dobimo za ta denar? 

Skupaj s programom pošljejo ob- 
sežna navodila v stilu »Kako iztisniti 
najboljše ...« (40.000 besed), ki so 
razumljiva tako začetniku kot stro- 
kovnjaku. V tekstu najdete mnogo 
primerov. ki »olajšajo programira- 
nje« (pravzaprav drugače program 
ne deluje), Na kasetki so tudi nasve- 
ti, ki jih lahko včitate v Ouill. Če 
imate tiskalnik, žrtvujte nekaj papir- 
ja in si jih natisnete — ob dokaj 
pogostih sporočilih o napakah vam 
bodo prišli prav. Tako se tudi rešite 
vsakokratnega zamudnega nalaga- 
nja Oila. 

Ste doslej imeli svoj monitor na 
polici, majavo podložen s knjigami, 
ali pa ste uživali v nejasni, megleni. 
migetajoči sliki na TV? Zdaj se bo- 
ste takemu ugodju morali odreči 
Ker so avtorji programa uporabili 
zaščitni sistem Lenslok. je treba za- 

TRST — Ul. Cologna 10 
— Tel: 040/572106 
hišni računalniki — 

slon postaviti v višino oči in vse jas- 
no videti — le tako boste lahko na- 
pravili kako delovno kopijo. Seveda 
pa, kot vedno, po Jugoslaviji že kro- 
žijo »razdrte« verzije. 

Kot pravijo avtorji Superchargla 
(Simon Goodwin, Gerry Jackson in 
Freddy Vacha), naj bi se prevedeni 
programi izvajali nekaj stokrat hitre- 
je. V čem je del skrivnosti? Superc- 
harge uporablja, če je le mogoče, 
cela števila. Tako je recimo 2''—1, 
ker velja INT(1/3) — 0 in dalje 2'-1 
Za primer si lahko ogledate stan- 
dardne benchmarke (PCW, junij 84), 

»Samo« šestdesetkrat hitrejše po- 
teke baje pojasni dejstvo, da so testi 
prekratki, da bi prevajalnik prišel do 
izraza, Sicer z dolžinami programov 
ne bo težav, saj Supercharge pozna 
vse. razširitve RAM in diskovne 
vmesnike. Normalno vam za izvorno 
kodo ostane 40 K (v OL s 128 K). 

Vsi smo grajali ragtresenost Sinc- 
lairovih projektantov, ko smo ugo- 
tovili, da je nemogoče hkrati izvajati 
več programov v basicu. 
Supercharge to napako odprav- 

lja: prevedene programe je mogoče 
izvedene s celimi števili in s plavajo: | pognati z EXEC. Skrajšan je tudi čas 
čo vejico: nalaganja, saj med bloki ni pavz. 

Benchmark drva obe nom 
SuperBasic 21 064 107 103. 132 
Supercharge (FP) 02 03 12 09 O 10 
Supercharge (INT) 006 04 03 03 03 

Ekranski 
editor 
Tip:uporabni program 
Računalnik: spectrum 48 K 
Avtor: Vladimir Kostič 
Založnik: BIGZ OOUR 

iga«, Galaksija 
1500 din Ce: 

JANEZ JAKLIČ 
po je spectrumov basic do sedaj 
C: il deležen večje graje, pa 

je bilo toliko več spotikanja 
ob njegov editor. Ne bi sicer mogli 
reči, da je neuporaben (na hišnih 
računalnikih se najdejo tudi precej 
slabši »editorji«), vendar pa ni pri- 
merljiv z zaslonskimi editorji recimo. 
commodorja, amstrada ali BBC: Po- 
nuja sicer preverbo sintakse ob vno- 
Su vrstice in vtipkavanje ključnih be- 
sed s pritiskom na eno samo tipko 
(kar je pri takšni tipkovnici, kot jo 
ima, verjetno prednost), je pa poča- 
sen in, kar je njegova največja po- 
manjkljivost, nima ukaza EDIT. Mar- 
sikaj od tega je sicer popravil Beta 
Basic, ki je dodal ukaze EDIT, RE- 
NUMBER in DELETE, vendar je šlo v 

a munasatunii 

or-a-— —ca 
INFORMATIKA 

periferična in 
splošna oprema — hardware (stroj- 
na oprema) — software (programska 
oprema) 

TRST — Ul. Conti 9 
— Tel: 040/733332 

nih 

or-a-— maša 
ELEKTRONIKA 

elektronski komponenti — antene 
— aparature RTV — CB 

70. Moj mikro 

bistvu za isti, počasni spectrumov 
editor. 

Sedaj pa, ko specirumova zvezda 
že vidno ugaša in vse manj ljudi piše 
obsežne programe v basicu, se je na 
domačem trgu pojavil prvi pravi za- 
slonski editor za spectrumov basic v 
izdaji beograjskega časopisa Raču- 
nari. Kdor bere to revijo, je izvedel 
zanj že"novembra lani, lahko pa si 
ga je tudi sam vtipkal v računalnik, 
saj je bil program objavljen v šestih 
nadaljevanjih. 

Ekranski editor je zelo kompleten, 
dobro zamišljen in dobro izveden 
program, ki teče vzporedno s spec- 
trumovim editorjem. Deluje tako, da 
v obeh lahko editiramo isti program, 
iz enega v drugega pa prehajamo s 
pritiskom dveh tipk. Izvajanje pro- 
grama vedno poteka v normalnem 
spectrumovem okolju in zato editor, 
ko je program napisan, ni več potre- 
ben. Novi editor dela z 51 znaki v 
vrtici, vrstic pa je na zaslonu 20, kar 
je manj kot običajno, zato je tekst 
bolj razločen. V editorju pišemo ta: 
ko, kot je v navadi, torej črko za 
črko, pri tem pa se lahko prosto 
" gibljemo s kurzorji po ekranu in po- 
pravljamo program v stilu commo- 
dorja. Pri pisanju programskih vr- 
stic lahko ukaze krajšamo, ohranje- 
na pa je tudi dobra stran speciruma, 
tj. preverba sintakse ob vnosu. 
jo po potrebi lahko tudi izključimo. 
Ukazov editorja je precej. med njimi 
najdemo vse običajne (LIST, AUTO, 
FIND ipd.) pa tudi razne druge, kot 
so FREEZE, STORE in HELP. Med 
posebno koristnimi naj omenimo 
"DEFK, s katerim lahko vsaki od treh 
funkcijskih tipk dodelimo celo sek- 
venco znakov (tudi kontrolnih zna- 
kov in funkcij editorja) in MDF, ki 
olajša pisanje ukazov za delo z mi- 
krotračnikom. Poleg ukazov pozna 
editor tudi funkcije, ki jih uporablja- 
mo s pritiskom na CAPS SHIFT in 
tipko, omogočajo pa razne premike 
kurzorja, vstavljanje vrstic, brisanja 
ipd. Pri funkcijah naj omenimo mož- 
nost kopiranja teksta z enega mesta 
na zaslonu na drugo s premikanjem 
posebnega kurzorja za kopiranje, ki 
pa ne sledi popolnoma ideji BBC in 
je z njim zato malce več dela. Dokaj 
koristni so tudi ukazi za preklaplja- 
nje zaslona (editor dela z dvema za- 
slonoma), saj si v vsakem trenutku 
lahko prikličemo na zaslon kak va-" 

Morda pa vas bo navdušila mož- 
nost, da s prevajanjem svojih pro- 
gramov vsaj za silo onemogočite br- 
skanje po njih. 

Na kasetki so še trije programi: 
BACKUP, REKMILI -BAS in DEMO- 
—BAS. Backup omogoča izdelavo 
delovne kopije na poljubnem medi- 
ju(mdv, fip). Remkil odstranjuje ko- 
mentarje in izvorne kode in na ta 
način prihrani nekaj pomnilnika. 
Demo vam prikaže hitro grafiko in 
iskanje prvih tristo praštevil. 

Jasno je, da lahko s Superchar- 
gom naredimo zares dobre progra- 
me. Na to so pri digital Precisionu 
gotovo mislili, ko so postavili ceno 
za licenco na 250 funtov. 

žen segment programa. Vseh tunk- 
cij in ukazov je zares veliko, očitno 
je bilo avtorju vodilo, da bi vsakdo 
našel v editorju nekaj zase in tako 
so se znašli v njem tudi manj korist- 
ni ukazi in funkcije. Listanje na po- 
seben način (DEFL 20, nato LIST in, 
ko se izpis ustavi, pritisk na C) je 
sicer res nekaj, kar ne vidite na no- 
benem računalniku, vendar bi velja- 
lo porabljene byte odstopiti uporab- 
niku, ki bi imel od tega več koristi 
Isto bi veljalo za ukaze FTIME, ZOP, 
ZOFF ter deloma REPEAT (hitrost 
ponavljanja lahko določamo ločeno 
za horizontalne in vertikalne pomi- 
ke) — nepotreben luksuz, ki pa zase- 
de svoj del v 19 K, kolikor je dola 
program. 

Splošni vtis o programu je zelo 
dober. Editor je hiter, saj ni stalnega 
osveževanja ekrana kot pri običaj- 
nem editorju, ukazov je na pretek, 
prav tako funkcij, inv kombinaciji s 
funkcijskimi tipkami je editor zelo 
močan. Kakšno stvar bi se morda 
dalo tudi bolje narediti (ni prav ko- 
ristno, če padem iz načina INSERT 
vsakič, ko premaknem kurzor. po- 
dobno velja za način ALT, ko začem 
s kopiranjem), zelo prav bi prišla 
možnost listanja naprej in nazaj in 
pa, da bi se kazalec na vrstico v 
običajnem editorju vsakič postavil 
na vrstico, ki sem jo pravkar vpisal z 
ekranskim editorjem (koristno. če 
želim pogledati obliko vrstice na 32- 
znakovnem zaslonu). Vendar pa te 
pripombe že mejijo na pikolovstvo. 
Morda je edina problematična stvar. 
ki bi jo veljalo omeniti. dolžina pro- 
grama. Uporabniku ostane na voljo 
okroglih 21 K prostora, kar je za 
marsikako uporabo vendarle pre- 
malo in si je treba pomagati z razbi- 
janjem programa na dva dela, ki ju 
na koncu sestavimo z MERGE. 

Nazadnje dileme pravzaprav ni — 
ekranski editor je idealen za pisanje 
basic programov i ne bo vam žal. če 
ga kupite. Edina škoda pa je, da 
prihaja program na trg tako pozno. 
Pred letom, dvema bi mi prišel še 
kako prav. tako pa dvomim, da ga 
bom sam sploh imel priložnost kdaj 
uporabiti 
Pripis uredništva: Poskrbeli bomo, 
da v Mojem mikru v rubriki Mali 
oglasi ne bo objavljen oglas, s ka- 
terim bi morda kak Yu pirat ponujal 
zgoraj ocenjeni program. 



Leksikon računalniških izrazov 
(Leksikon računarskih pojmova), avtor 
Nedeljko Mačešič, Vjesnikova press 
agencija, Zagreb 1986., 270 strani, cena 
5300 dinarjev. 

MLADEN DJURIČ 

njiga, ki vam jo predstavljamo, je nastala 
Ki: da bi naposled na enem mestu le 

bral in obdelali izraze, uporabne v raču- 
nalništvu bodisi pri mikro in mini bodisi pri 
velikih sistemih. 

Izdelava leksikona je v vsakem primeru ne- 
hvaležno delo. Kot pravi sam avtor, »so se z 
računalništvom ukvarjali predvsem ljudje iz teh- 
niških strok in ne lingvisti«, tako da pri nas ni 
bilo pravega sistemskega pristopa pri nastaja- 
nju ustreznega izrazoslovja v računalništvu. V 
glavnem smo sprejeli tuje izraze, ne da bi kdor- 
koli skušal vzpostaviti domače računalniško 
izrazoslovje, ki bi primerno opisovalo pojme iz 
tujih jezikov. Zato so se pri nas precej udomačili 
tuji izrazi, »tujke«, ki jih najdemo v knjigah, 
časnikih, oddajah in povsod drugod, ko gre za 
računalnike. 

Skrajni. čas je, da bi kaj storili in ponudili 
ustrezno strokovno terminologijo. Ker ima an- 
gleščina, iz katere si najpogosteje sposojamo 
izraze, določene oblike in besede, ki niso ravno 
v sorodstvu z našimi, dobivajo posamezni izrazi 
pri ljudeh s slabšim znanjem angleščine čudne 
in celo smešne oblike. To se najpogosteje opaža 
v računalniških časopisih, ko se angleške bese- 
de pišejo tako, kot se berejo, in ko pri njih 
uveljavljamo naša slovnična pravila (denimo, 
poki, kompajliranje, asembliranje itd.). > 

»Leksikon računalniških izrazov« naj bi torej 
napovedoval vzpostavitev domače strokovne 
terminologije, ki bi v precejšnji meri olajšala 
pridobivanje novih znanj. Pri izdelavi leksikona 
si je avtor zastavil več ciljev. 

Najprej je težnja, da bi zajel izraze s področja 
velikih sistemov, ne da bi pri tem zapostavil 
mikroračunalniško izrazoslovje. Vsekakor. je 
mogoče reči, da je ta cilj dosegel, saj je resnično 
zajel veliko število najpogosteje uporabljanih 
izrazov, obdelan pa tudi dobršen del mikroraču- 
nalniške terminologije, čeprav so izostali neka- 
teri aktualni pojmi (denimo, ni omenjena firma 
Amstrad). 

Drugi cilj je pojasnjevanje računalniških izra- 
zov ljudem, ki jim računalništvo ni osnovni po- 
klic, in to na sprejemljiv, vendar zadosti stroko- 
ven način. Izrazi so obdelani na strokovno-po- 
ljuden način, tako da bodo ljudje z zadostnim 
splošnim znanjem lahko sprejeli izraze in njiho- 
vo tolmačenje, predvsem zahvaljujoč zelo dobri 
organizaciji podatkov v samem pojasnilu izraza. 
To spremlja tudi prikaz slovnice leksikona in 
navodila za njegovo uporabo s primeri, ki olaj- 
šujejo razumevanje in uporabo leksikona. 

Naslednja dva cilja sta olajšati uporabo litera- 
ture z angleškega govornega področja in po- 
nudba sistematičnega pregleda izrazov, ki jih 
lahko osvojijo učenci in Študenti (zakaj samo 
oni?) Tudi tukaj je avtor dosegel uspeh, saj je v 
drugem delu leksikona podana povezava med 
angleškimi izrazi in izrazi v leksikonu, kar olaj- 
Šuje razumevanje in prevajanje strokovne litera- 
ture, s čimer je dosežen še peti cilj 

Naslednji trije cilji so omogočili strokovnja- 
kom pravilno izražanje. brez zanemarjanja tujk 
torej ob navedbi njihovih nazivov in ustreznih 
prevodov, in naposled je tu še konstruktiven. 
prispevek k oživljanju polemike o računalni- 
škem jeziku. Uresničitev teh ciljev je odvisna od 
nas samih, koliko bomo sprejeli ponujene pre- 
vode in koliko nas bo knjiga spodbudila k razmi- 
šljanju o jezikovnih vprašanjih v računalništvu 

V leksikonu je zajeto veliko stevilo izrazov. 
okoli 3000 z vseh področij računalništva. To 
številko je vendarle treba vzeti z nekaj rezerve. 

posamezni pojmi preveč obdelani, drugi pa pre- 
malo, To je tudi razumljivo, saj se je avtor moral 
zaradi obsežne tvarine odreči obsežnejših po- 
jasnil za vse izraze in so opisi s skicami, shema- 
mi in tabelami podani samo za bistvene izraze. 

Veliko kvaliteto predstavlja vrhunska tehnična 
dovršenost knjige, kvaliteten papir in tisk, veza- 
va in platnice. Posebej lahko pohvalimo organi- 
zacijo podatkov v leksikonu. Na začetku je pre- 
cej pozornosti nemenjeno pojasnilom v zvezi z 
uporabo leksikona in prikazu slovnice. To kaže, 
da je bil pristop k izdelavi leksikona profesiona- 
len in poznavalski. Prav to pa tudi opravičuje 
visoko ceno leksikona. ki'ga zagotovo ne bo 
toliko popularizirala, kot bi si to zaslužil glede 
na vsebino, 

Knjiga je s ceno in obliko prikaza tvarine bolj 
usmerjena k poslovnim ljudem, ki so v vsa- 
kodnevnem stiku z računalniki, ne da bi bilo 
delo z njimi njihov temeljni poklic. Knjiga bo 
dobrodošla vsem, ki nimajo zadosti časa, da bi 
se bolj posvetili računalništvu, želijo pa biti na 
tekočem z odgovori na mnoga vprašanja iz 
majhnega priročnika. 

Leksikon lahko dobite v knjigarnah ali ga na- 
ročite neposredno pri založniku: VBA — NVN (za 
Leksikon), P. P. 22, 41020 Novi Zagreb. 

Kupite, če imate zadosti denarja in premalo 
znanja angleškega jezika, da bi si sami lahko 
raztolmačili pomen posameznih besed. Prav 
bodo prišla tudi dodatna tolmačenja računalni- 

saj je v knjigi precej sinonimov, kot so: glej 
drugi izraz, in pojmov, ki so zadosti sorod 
tako da jih ni bilo treba naštevati oziroma tolma- 
čiti (denimo, enota magnetnega traku, enota 
traku, mag. tape, mehanizem traku, ki je pojas- 
njen z: glej magnetni trak). Obdelava izrazov je v 
leksikonu zadovoljiva, čeprav ostaja vtis, da so 

Bralci Mojega mikra 

kupujejo ceneje 
Zveza organizacij za tehnično kulturo Slovenije omogoča bralcem revije Moj mikro cenejši 
nakup nekaterih svojih izdelkov. Bralci boste že z nakupom ene ali dveh kaset oziroma knjig 
prihranili toliko, kot ste plačali za to številko revije Moj mikro. 
Označite šteivlo posameznih knjig in kaset, izrežite naročilnico in jo pošljite na naslov 
ZVEZA ORGANIZACIJ ZA TEHNIČNO KULTURO SLOVENIJE 
LEPI POT 6 
61000 LJUBLJANA 
s pripisom »KNJIGE« 
Če ne želite z rezanjem uničiti te revije, prepišite vsebino naročilnice na dopisnico in nanjo še 
nalepite trikotnik z roba strani — »ZOTKS-9 Bralci MM kupujejo ceneje« 
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POMAGAJTE, DRUGOVI 

Merry Christmas 
Ko pride dedek Mraz iz trgovine, 

tipkajte (znak 4 pomeni RETURN 
na tipkovnici C 64): 

DIG 4 GET KEY 4 OPEN DOOR t- 
E 4 GET JACKET 4 W 4 S £ GET 
SACK 1 GET DOLLHOUSE 4 PUT 
DOLLHOUSE IN SACK -- GET DOLL 
4 PUT DOLL IN SACK t GET TED- 
DY 4 PUT TEDDY IN SACK t GET 
BALL 4 PUT BALL IN SACK 4 GET 
BAT 4 PUT BAT IN SACK 4 GET 
CAT 4 PUT CAT IN SACK 4- N -- W 
4 EX POCKET 4 GET WHISTLE 4 
BLOW WHISTLE  GETON  FLYi 
to je kraj. 

Pripomba: če boste blodili okoli 
trgovine, se boste prav gotovo izgu- 
bili v snegu in boste zelo težko našli 
pot nazaj, kajti na južnem tečaju 
kom; ne deluje. Ukaze S, N, E, W, 
U, D pišite brez reda. Morda se vam 
nasmehne sreča in pridete k trgovi- 
ni. Če boste našli snežakov nos, mi, 
prosim sporočite na tel. (062) 661- 

cel Igor Jurišič, 
Ul. Pohorskega bataljona 1, 

62342 

Spiderman 
JUMP. UP-W-LOOK CRIB-LOOK 

ORIB-GET ALL-E-E-OPEN DOORS- 
GO. SHAFT-LOOK. NICHES-GET 
GEM-U-LOOK NICHES-GET GEM- 
U-LOOK NICHES-GET GEM-PUSH 
LIFT-ULOOK NICHES-GET GEM- 
W-OHANGE  » THERMOSTAT-LO- 
WER-LOWER-OPEN — PAINTING- 
GET PAPER-READ PAPER-OPEN 
DESK-GET GEM-GOSHFAT-D-W-W.- 
S-GET ALL-N-PUT CHEMICALS-N- 
MIX CHEMICALS-GET CHLORIDE- 
S-GET CHEMICALS-N-MAKE WEB- 
S.CLOSE EYES-W.PUSH KNOB- 
TURN KNOB-OPEN | EYES-GET 
GEM-co  COMPUTER-TYPE 
START-E-E-GO SHAFT-D-D-W-W-: 
PUT CHLORIDE-LOOK CONNERS- 
GET. GEM-N:N-SHOOT. WEB-AT 
GEM-GET GEM-N-PUT GEM-PUT 
GEM-PUT GEM-PUT GEM-PUT 
GEM-PUT GEM:PUT. GEM-PUT 
GEM-PUT GEM-S-E-GET BLOCK- 
GET STATUE- W-PUT BLOCK: 
GET CONNERS-N-E-GO SHAFT-i 
U-U-W-GET COUCH-GET DESK-GO 
SHAFT-D-D-W-W-JUMP. UP-OPEN 
MESH-GO DUCT-GET GEM-SHOOT 
WEB-AT FAN-SHOOTWEB-AT FAN- 
SHOOT WEB-AT FAN-SHOOT WEB- 
AT FAN-SHOOT WEB-AT FAN-SHO- 
OT WEB-AT BUTTON-GO FAN-GET 
GEM-D-D-O-D-D-GET— ARM:HIT 
ELECTRO-LOOK ELECTRO-LOOK 
OCT-GET. ALL:W.GET GEM-PUT 
STATUE-PUT ELECTRO-PUT OCT- 
PUT CONNERS-PUT COUCH-PUT 
DESK-LOOK DIAL-E-U-U-U-U-U-GO 
FAN:D-D-E-E-GO SHAFT-U-W-W-W- 
TYPE START-E-E.GO SHAFT-U-W- 
RAISE-RAISE-GO SHAFT-D-D-W-W- 
JUMP UP-GO DUCT-GO FAN: 
D.D-D-GET NEWSPAPER-UNFOLD 
NEWSPAPER-GET. GEM-U- 
U.GO. FAN-D-D-TOUCH.  NORTH- 
GET GEM-S-TOUCH SOUTH-GET 
GEM-N-E-E-GO  SHAFT-D-W-W-N- 
EMPTY AOUARIUM-GET GEM-N- 
PUT GEM-PUT GEM-PUT GEM-PUT 
GEM-PUT GEM-PUT GEM-PUT 
GEM-PUT GEM-PUT O GEM-S- 
SCORE. 
Andrej Tozon,U!. narodne zaščite 7, 

61113 Ljubljana 

72 Moj mikro 

Red Moon 
Tu je nekaj nasvetov za tiste, ki 

zaman tavajo po dvorcu Carabol. 
Cilj igre je najti mesečev kristal in 
ga spraviti nazaj v razdrapano kočo 
blizu startne pozicije. Na končni re- 
zultat vpliva tudi to, koliko drugih 
dragocenosti pobereš spotoma. 

Preišči začetno pozicijo in poberi. 
krono. V hiši obvezno vzemi svetil- 
ko, sekiro pa po želji. Če hočeš dr- 
žati ognjeni meč, moraš nositi us- 
njene rokavice, ki jih najdeš pri og- 
njeniku (tu je tudi bodalo). Blizu je- 
zera preišči grmovje, poberi ključ in 
ročaj (HANDLE), Ključ odpira glav- 
na vrata. Potisni ročaj v luknjo (IN- 
SERT HANOLE) in ga obrni. Izsušil 
boš jezero. 

Preišči školjko in'našel boš biser. 
Preišči grah in našel boš skrivna 
vrata. Pojej gobo, da prideš v 
omaro. 
Nezzonu daj tri ničvredne reči in ti 

bo dal strupene pilule. Iz shrambe 
vzemi meso in mu dodaj strup (IN- 
SERT PILLS). iz templja vzemi črno 
kroglo (BLACK BALL). Pojdi na lo- 
kacijo, ki jo varuje pes, in mu daj 
meso. Ko bo poginil; boš lahko šel 
na sever. 

Stopi v rdečo sobo z rdečo črto in 
demonom. Demon pove, da bo ubil 
vsakogar, ki stopi čez črto. Dokaži, 
da si pametnejši, in črto izbriši 
(ERASE LINE). Pojdi v sobo s števil- 
nimi vrati, od tam pa na vzhod. V tej 
sobi je veliko utripajočih luči, ki te 
začasno oslepijo. Če spustiš kroglo, 
bo vse v redu. V bližini boš našel 
sobo s prestolom in tako zaželenim 
kristalom. Ko boš vzel kristal, te bo- 
sta napadla zmaja. Če imaš še kakš- 
no življenje, pusti, da te ubijeta, in 
se vrni v kočo. Na zaslonu bo pisalo: 
»Congratulations! You have com- 
pletedi Red Moon and saved the kin- 
gdom of Bascalos. Your score 
Sir Oliver soft (naslov v uredništvu) 

Strip Poker (Melissa 
in Suzy) 

Če imate Strip Poker, ki ga je za 
spectrum napisal neki Niemann, iz- 
volite rešitev. 

Naložite igro. 
Vtipkajte dve »afni« (dobite ju s 

SYMBOL in 2), ENTER. 
Vtipkajte LIST 100 in popravite to 

vrstico. 
Kurzor pripeljite do ukaza: LET 

geldi-VAL »100«. 
Zbrišite tisti ničli in pritisnite 

ENTER. 
Vtipkajte RUN 1000, ENTER. 
Izberite »nasprotnico« (dovolj sta 

prvi črki njenega imena). 
zdaj morate samo počakati na de- 

kompresijo slik in pritiskati tipko J, 
dokler zaslon ne počrni 

Željko Milin, 
Ul N. Tesla 9 b, 28000 Zrenjanin 

Starguake 
V številki 5/86 so bile objavljene 

šifre za teleportiranje za spectrum 
Šifre za commodore so drugačne: 
sigma. astra, hylis. kapa. temur. 
chasm, malis, metre, xenon. cosin. 
plasm, optic, polar. z. a. p. meson 
Razvrščene so po težavnosti sto- 
penj, na katere vas bodo teleporti- 
rale Slaven Dobric, 

Kucerina 40, 41000 Zagreb 

Kontrabant 2 
e nočete, da računalnik med iz- 

pisovanjem tekstov brenči, popo- 
kajte naslove 26671—26675 na 0. Če 
se vam na jantar ne ljubi čakati 15 
minut, popokajte 27959 na 1 in 
27960 na 0. Če bi si radi pozicijo 
shranili na trak, dajte naslovom 
29866-29870 vrednosti: 1, 0, 14.1, 
0. Igro spet poženete z RAND USA 
24965. 
VEN/V/JIV/S/VZEMI VŽIGALICEJS/ 

PRIŽGI SPECTRUM/SPUSTI SPEC- 
TRUM/SIVRZI TRAFO/ZVZEMI Ši- 
VANKOJJZ/SI (čakaj 15 minut!) /S/S/ 
S/VZEMI JANTAR/Z/ZIVZEMI LES/S/ 
PRIŽZGI OGENJ/VZEMI MED/SZ/S/V/ 
JIJIZIZIDAJ MEDINOTIVZEMI PRO- 
TEUS  VEN/S/S/SZ/S/V/JIV/JIV/S/J! 
JV/VZEMI KOŽEJŠIVAJ KOŽEJZ/J/Z/ 
VZEMI KIPEC/ZIZ/PRODAJ KIPEC/ 
SIKUPI TRNKEJJV/SZ/S/NOT/OBLE- 
KO ZA SITULO/VEN/ZVZEMI SMO- 
LO/ZASMOLI SITULOWV/SZ/SNIJIV/ 
UJEMI REGOWV/SPUSTI REGO/SZ/ 
SZ/JISPUSTI PROTEUSIJ/NAPOVEJ 
VREME/OBLECI. RUNO/DAJ ZA- 
SMOLJENO SITULO/DAJ VŽIGALI- 
CE/VIVZEMI KOVANECIJIJVIHARFO 
ZA PRSTAN/NATAKNI PRSTAN/SV/ 
JJUBIJ ATILO/DAVZEMI GLAVOJJ/ 
V/SVNZEMI. LOPATO/Y/SV/NOT/V/ 
SIDAJ GLAVOJVZEMI EMONCA/ 
ZAKOPLJI EMONCAVJ/VENJSV/J/JZ/ 
ZINOT/SPUSTI MICRODRIVE/SPU- 
STI ŠIVANKO/SPUSTI TRNKEJVZE- 
Mi KREMOVENJISVIJIJIN/SV/J/S?/ 
DAJ KREMOJSV/OBLECI GATE/PO- 
LJUBI TEODORO/VZEMI. ŠIBO/J/ 
UDARI VRAGAVZEMI VILEJV/ZVI- 
LE ZA VINOVV//SV/ZIJV/VZEMI 
LOBANJO/POJEJ. LOBANJO/SV/ 
V/VZEMI ŽENSKE/POKAVSAJ ŽEN- 
SKE/UV/SVIŽENSKE ZA GRADJJJJJJ/ 
UZIGRAD ZA SOKOLAV/SV/PRO- 
DAJ SOKOLAW/Z/J/IDAJ DJERDAN/ 
VZEMI KRALJESTVO/S/V/NOT/KRA- 
LJESTVO ZA KONJAVEN/ZJVV/J/. 
JIVZEMI — VILO/Z/IZIVINJJIJIZ/REŠI 
DEVOJKO/Z/V/SV/SIZBUDI. LAZAR- 
JAJIJNZEMI. PASULJIJV/PASULJ 
ZA KAVOJSVIJZ/KAVO ZA PUŠKOIJ/ 
JZ/VZEMI BISER/Z/BISER ZA ZDRA- 
VILO/J/OZDRAVI METODAVZEMI 
ABECEDOJS/V/DAJ ABECEDO!VZE- 
MI PRIPOVEDKEJJIJZ/Z/Z/S/SPUSTI 
PRIPOVEDKEJVZEMI | LIPO/S/SZ/Z/ 
USTRELI KOZOROGA/ZEMI KA- 
MEN/Z/SV/SV/NOT/POSADI  LIPO/ 
VEN/Z/SIV/JIJIJZIZEMI SOLSPU- 
STI DOVOLILNICO/S/S/SZ/Z/Z/SV/ 
SV/OZDRAVI FRANCA/POLOŽI SOL 
(V) GLAVO/JODKOPLJI EMONCA/ 
DAJ EMONCA/UBIJ POŠAST/VZEMI 
KLJUČIZISAVE SOREEN/ODKLENI 
VRATA/REZULTAT//. 

Ervin Kostelec, 
Ul. narodne zaščite 2, 

61113 Ljubljana 

Back to the Future 
V opisu te igre v junijski številki je 

tovariš Marin izpustil, kaj se naredi 
na koncu. ko se sestavi slika bratov. 
Treba je oditi v laboratorij. Prikaže 
se avto na jedrski pogon in vrnete 
se v leto 1985. 

Pošiljam vam tudi POKE za ne- 
smrtnost. u igri NO.MAD. 
40703.167. 

Damir Trešnjo, 
Bratstva i jedinstva 17, 71000 Sara- 

jevo 

Max Headroom 
Na začetku pritisnite črko E, ker 

vas bo drugače vrglo nekam med 
ničelnim in dvestotim nadstropjem, 

imate precej manjše možnosti 
za uspešen konec igre. Ko v 200 
nadstropjih najdete šifre (CODE) in 
novinarje, pritisnite črko P. Pridete 
na vrh nebotičnika in na vrsti je naj- 
teži del z omejenim časom — najt 
glavno šifro in nazadnje Maxa. 
kaj ni jasno, je odprt telefon (071) 
488-777 od 19. do 21. ure. 
Haris Hukič, Koste Abraševiča 12, 

71000 Sarajevo 

Bomb jack 
Ta nasvet bo pomagal vsem radir- 

karjem, ki se jim po delu v basicu 
pokaže sporočilo Tape loading er- 
ror: ustavite kasetnik in pritisnite 
RUN. Spet prižgite kasetnik in igra 
se bo normalno naložila. Če ima 
kdo POKE za to igro, naj mi ga po- 
šlje, 
Nicholas D. Byrne, Bukovčeva 36, 

61230 Domžale 

V škripcih 
lahko kdo pomaga, da bom 

dobil pokrov za tipkovnico spectru- 
ma? Pokrov se mi je skoraj ves oluš- 
čil in sploh ne morem prebrati 
ukazov. 
Robert Rutar, Bratov Učakar 76, 

61000 Ljubljana 
Že dolgo igram Rambo (First Blo- 

od Part ll) za amstrad CPC 464, pa 
še vedno ne razumem cilja igre. 
Prosim za poke za Rambo, Rocky 
Horror Show (za vrijeme), Alien 
Highway in razlago, kako jih vstaviti. 
Tel. (041) 316-016. 
Alan-Mirko Poldrugač, Matetičeva 2 

— Prečko, 41000 Zagreb 
Imam velike preglavice z igrama 

Dynamite Dan in Rambo v verziji za 
amstrad. Tel. (041) 222-376. 
Duško Koruga, Ružmarinka 23. 

41000 Zagreb 
Prosim amstradovce za pomoč. 

Ne morem najti cilja ali komand v 
igrah: Frankie Goes to Hollywood, 
Ping-Pong, Minuet-Amelie, 3D Time 
Track. Od uporabnih programov ne 
znam delati s Copyjem v 2.0, Proto- 
nom |, ll in Multicopyjem. Tel. (033) 
51-166. 
Aleksandar Radovič, Dragoljuba 

Saviča 25; 31330 Priboj 
Vabimo vse bralce, ki imajo enter- 

prise 64 ali 128 ter programe in lite- 
raturo za ta računalnik, da se nujno 
oglasijo. Telefon (052) 20-209. 
Neven in Nenad Belšak, A. Butorac 

30: 52000 Pula 
Prosim vse hekerje, ki so končali 

igro Popeye. da se mi oglasijo 
Darko Bašič, Dubovskog 1, 55400 

Nova Gradiška 
V igri Witeh's Cauldron se ne mo- 

rem spremeniti iz mačke v opico. 
David Sepe, V loki 23. Dragomer, 

61351 Brezovica 
Največje. probleme mi dela igra 

Sir Fred. Če jo je kdo rešil, naj mi 
piše. 

Primož Golob, 64246 
Kamna gorica 40 



Tip: pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48 

K 
Format: kaseta 
Cena: 1200 din 
Avtor: Matej Kurent 

(samozaložba) 

MATEVŽ KMET 

ise kaže, da se domači avtorji 
računalniških iger nikakor ne 
morejo ločiti od znanega pro- 

grama za izdelovanje vinstantnih« 
pustolovščin — Ovilla. Serijo z njim 
napisanih avantur je začel Kontra- 
bant. Sledile so mu bolj dovršene in 
s slikami opremljene igre Kontra- 
bant 2, Smrkci, Eurorun in Bajke. 
Vsi ti programi so izšli pod okriljem 
založniških hiš (RTV Ljubljana, Ra- 
dio Študent, Xenon). Končno pa je 
na tržišče prišla tudi avantura, izda- 
na v samozaložbi. 
»Lepa je naša dežela, lep ta koš- 

ček sveta v srcu Evrope, na križišču 
cest od hladnega severa k toplemu 
jugu, za soncem od vzhoda do za- 
hoda,« piše v uvodu knjige Zakladi 
Slovenije, ki jo je Matej Kurent vzel 
za predloga svoje igre. In kot sam 
poudarja, pomeni spoznati in poz- 
nati vse to bogastvo biti bogat. Pri 
seznanjanju s Slovenijo, ki je tako 
majhna, da celo reke v njej nimajo 
obeh bregov, nam bo lahko ob je- 
senskih večerih poleg knjige zdaj 
dobrodošel. vodnik računalnik. Ko 
boste v knjigi prebrali vse o idrij- 
skem rudniku, prelepih gorenjskih 
gorah, kovačih iz Krope, štajerskih 
vinogradih in, skrivnostnih kraških 
jamah, vas bo računalnik popeljal 
med te ljudi in vam prepustil, da 
boste z njimi trgovali, se pogovarjali 
in ob tem spoznali marsikatero že 
skoraj pozabljeno znamenitost Slo- 
venije 

Komunikacija z računalnikom je 
podobna kot v vseh pustolovskih 
igrah. Ukazov ne moremo vtipkava- 
ti, ko je računalnik zaposlen, vendar. 
nas to moti manj kot pri avanturah 
kjer so slike narisane s Pixassom. 
Slike se namreč narišejo takoj, zara- 
di česar so seveda manjše kot npr. 
pri Bajkah, ni pa zamudnega čaka- 
nja na risanje slik, ki smo jih že 
videli. Slik ni moč shraniti na kase- 
to. toda če se boste hoteli pohvaliti 
pred prijatelji, lahko vedno posna- 
mete trenutni položaj v igri. To vam 
bo še posebej pomagali v položajih 
kler vas bo od »smrti« ločil le korak 

Cilj igre je prekrižariti Slovenijo. 
dobiti ladjo. jadro. in radar. priti v 
Primorje in (mogoče zaradi zasolje 

nih cen) čimprej odpli 
pobrati nekaj stvari in jih zamenjati 
(seveda s pravimi ljudmi na pravem 
Mestu in v pravem času) za druge. 
veliko pa jih boste dobili tudi z reše- 
vanjem ugank, skritih v tekstih. Lo- 
kacije so opisane v verzih. To ni 
najboljši prijem, saj teksti tako zase- 
dejo več pomnilnika; ki bi ga bilo 
bolje porabiti za kakšno dodatno 
sliko, vsi pa tudi niso metrično pra- 
vilni. Razen redkih izjem je scenarij 
smiseln in dober, je pa tudi dokaj 
obsežen in treba bo kar precej na- 
porov, da boste prehodili več kot 
150 lokacii. 

Avtor je poskrbel za dodatno mo- 
tivacijo: v lični škatli dobite poleg 
kasete in navodil nagradni kupon, s 
katerim se lahko udeležite velikega 
tekmovanja. Kakšne so nagrade, še 
ne vemo, saj je avtor zelo skrivno- 
sten, obljublja pa, da se splača po- 
truditi. 

Še na nekaj je vredno opozoriti 
Čeprav se lahko »pohvalimo« z naj- 
boljšo piratsko službo na svetu, so 
med nami še vedno entuziasti, ki jim 

ni žal dolgotrajnega dela, čeprav ve- 
do, da jim nikoli ne bo povrnjeno 
tako, kot bi jim moralo biti. In to so 
ljudje. ki dajejo upanje, da računal- 
niška produkcija pri nas mogoče le 
ne bo povsem zamrla. Moj mikro to 
seveda tudi na tem mestu obljublja, 
da ne bo objavljal oglasov piratov, 
ki prodajajo ta ali katerikoli domač 
program. 

Pentagram 
Tip: arkadna 

pustolovščina 
Računalnik: 
spectrum 48 K 
Format: kaseta 
Ce 9,95 funta 
Založnik: Ultimate Play 

the Game-U. S. Gold, 

DAMIR ŽAGAR 

samljeni čarovnik, ki ga poz- 
o nate že iz Knightlora, se spre- 

haja po sobah in kleteh zača- 
ranega gradu in po gozdu v okolici. 
Njegov skoraj nedosegljivi cilj je, da 
reši uganko iz magične knjige, ki se 
je ohranila v samo enem izvodu, 
knjige, katere skrivnost mora odkriti 
prav na tistem mestu, kjer je nekoč 
hodil začarani možiček, da bi se re- 
šil uroka (spet se spomnite Knight- 
lora). Uganko sestavlja pet simbo- 
lov, ki jih je treba pravilno razpore- 
diti. v peterokraki zvezdi (pentagra- 
mu). S tem kjučem bo čarovnik do- 
bil skrito knjigo. 

Navdušeni ste nad grafiko in po- 
krajino, po kateri se poleg vas pre- 
mikajo drugi liki, ki se kot v skoraj 
pozabljenem Atic Atacu prikažejo 
potem, ko ste nekaj časa na kakšni 

Kupiti ali ne kupiti, to je zdaj vpra- 
šanje. Če vas pustolovščine še ved. 
no veselijo, če bi radi bolje spoznali 
Slovenijo, potem je to program za 
vas. Kupite ga lahko po povzetju pri 
avtorju (Matej Kurent, Zasavska 71, 
61231 Ljubljana), verjetno pa ga do- 
bite tudi že v kakšni bolje založeni 
trgovini z računalniškimi potrebšči- nami. 

Unit 10, The Parkway 
Industrial Centre. 
Heneage Street, 
Birmingham B7 4LY 

Povzetek: 
Knightlore št. ? 

lokaciji. Toda kaj pomaga ta prelepa 
grafika, ko pa vam brezciljni, naj- 
večkrat kratki potepi brž presedejo! 
V nekaterih sobah najdete predme- 
te, s katerimi ne veste kaj početi, 
drugod, pa opustošene piramide ali 
vodnjake, ki po vašem mnenju niče- 
mur ne rabijo. 

Zato. vključite svoj priljubljeni 
spectrum in počakajte, da se naloži 
slika. Če bi radi igrali z več življenji 
ali.z nesmrtnostjo, ustavite kasetnik 
in resetirajte računalnik. Naj vam ne 
bo žal slike, ki je slabša kot v drugih 
Ultimatovih igrah! Ostanek progra- 
ma naložite z LOAD »« CODE. Ko je 
to opravljeno, vpišite POKE 44968,N 
(N je. število življenj) ali POKE 
49917,0 za nesmrtnost, Igro poženi- 
te z RAND USR 24064 in pritisnite 
ničlo za začetek. 

Znašli ste se v eni od startnih sob 
ki so na karli označene s S. Spreho- 
dite se naokrog in preverite, kje na- 
tančno ste. Že na začetku boste 
opazili, da so posvetili zvoku prav 

Legenda: 
pe J 
di mozni polozaj predmetov , 
Bi zmajeva glava PI O osn k 
A, - piramida 
S. starine pozicija 

[EI 
BlETi 

Legenda 

Je - pajek 
> — Mozni polozaj predmetov 
(Bi — zmajeva glava 
O - vodnjak 

iramida 
rine pozlelje 

Moj mikro. 73 
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tako pozornost kot grafiki (podobno 
je bilo v Knightloru ali Alienu). Na 
prvem sprehodu boste videli tudi 
nekaj predmetov. Pogubno je, če se 
dotaknete pajka, zmajeve glave, vo- 
de z lokvanji in bodic. Od likov, ki se 
prikažejo v sobah pozneje in jih lah- 
ko pobijate, so nevarni edino pritli- 
kavci z iztegnjenimi rokami in ča- 
rovnice. Drugi vas samo motijo, vča- 
sih pa si z njimi tudi pomagate pri 
gibanju. Kot v prejšnjih Ultimatovih 
ŠD igrah lahko nekatere predmete 
premikate, nekateri se premikajo 
sami ali kadar stopite nanje, nekate- 
ri pa vas rinejo v to ali ono smer. 

Ko se že nekoliko znajdete, pojdi- 
te v najbližnjo sobo z vodnjakom. 
Od blizu streljajte vanj in počakajte, 
da se bo na vrhu prikazalo vedro 
vode. Vzemite vedro in se odpravite 
v sobo s piramido, spotoma pa prei- 
skujte sobe, v katerih so lahko pred- 
meti. Pri piramidi izpustite vedro. 
Namesto ruševine boste zagledali 
obnovljeno piramido. Predmete, ki 
ste jih našli, obesite pred sobo, ki je 
označena z zvezdo. Z drugimi pira- 
midami naredite tako kot s prvo, 
vodo pa zajemajte pri kateremkoli 
vodnjaku. Ko popravite vse štiri pi- 
ramide, pojdite v sobo z zvezdo. Na 
leh te sobe, ki je bila doslej prazna, 
bo narisana zvezda v krogu. Sem 
morate prinesti vseh pet simbolov. 
izpustite jih in razporedili se bodo 
po krakih zvezde. Ko pride na pravo 
Mesto še zadnji simbol, je igra kon- 
čana. Ob nekoliko spremenjeni 
glasbi lahko preberete sporočilo, ki 
pove, da se vam je posrečilo, in na- 
pove nadaljevanje Pentagrama. 
S Pentagramom je Ultimate doka- 

zal, da so lahko njegove igre kljub 
podobnemu videzu tudi zanimive. 
Vendar upam, da bo nadaljevanje 
prineslo kaj novega v igrah tega ti- 
pa, kot se je zgodilo pri davnem 
Knightloru. 
Če boste imeli kakšen problem 

vam kaj ne bo jasno, pokličite tel. 
(041) 677-874 in zahtevajte Damirja. 

Za november in december 
zmo pripravili opise iger: 

le Mi 

Jack the Nipper, spitfire 
40, Knight Tyme, Egulnox, 
Big Ben, Specventure, The 
Eye ot Bain, Starstrike ll, Be- 
ny o Hili, " Nonterragueous, 
Kane... 

Silversoft, London 
House, 271/273 King 
Street, London W6 9LZ 

Povzetek: samo za 
najvztrajnejše 
pustolovce 

Ocena: 6/6 

ERVIN KOSTELEC 

e naslov je dokaj čuden, kaj 
šele scenarij! Fantje iz Delte 4 
so očitno mislili, da so duho- 

viti, saj igra po ideji in slikah spomi- 
nja na Robina iz Sherwooda. Nare- 
jena je s programi The Ovill, The 
ustrator in The Patch. Skoraj na 
vsaki od 222 lokacije je slika, vendar 
večinoma gledate le eno od dveh. 
Ne prikažejo se v trenutku, temveč 
se izrišejo (llustrator). Ob toliko lo- 
kacijah z obsežnimi opisi so nastali 
problemi s pomnilnikom in je igra 
razdeljena na tri dele. Pozicijo lahko 
shranite na trak samo ob prehodu iz 
enega dela v drugega, pa še to naj 
bo le izhod v sili. Robin of Sherlock 
je primitiven kot le kaj, 

Atmostera ne privlači, čeprav so 
črke nekaj posebnega in je tipkanje 
tekoče. Opazili boste posebne zvoč- 
ne in slikovne učinke (npr. teleporti- 
ranje). Program razume zelo veliko 
ukazov in njegovih sinonimov. Pre- 
našate lahko kolikor hočete pred- 
metov, zato vzemite vse, kar se po- 
brati da. Prav tako je koristno vse 
preiskati (EXAMINE). S tem zveste 
pomembne reči, najdete uporabne 
predmete ali odkrijete nove preho- 
de. Slike izključite z GRAPHICS OFF 
in vključite z GRAPHICS ON. 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

74. Moj mikro 

Nekaj predmetov je popolnoma 
neuporabnih (nepotrebno tratenje 
pomnilnika) in samo dva lahko oble- 
čete. Program vam bo na ukaz 
HELP pomagal z nasvetom samo v 
enem — in to nepomembnem — tre- 
nutku. Z ukazom KILL ne boste do- 
segli ničesar, preklinjanje pa je pre- 
povedano. Morda se vam bo kaj res 
zdelo humoristično obarvano, ven- 
dar se to v celotni brezupni situaciji 
hitro izgubi. 

Kako rešiti igro? 
V vlogi Robina Hooda najprej na 

vzhodu ob reki poiščite vžigalnik 
(LIGHTER). Na zahodu poberite nu- 
nino oblačilo, ga oblecite in odidite 

Besede, ki jih program razume: 
use cab 
book home 
door why. 
rob bow. 

arrow 
sword 
10P 
keys 
credit 
phone. 
subsided 
knife 
gnome 
lighter 
kis 
note 
lamp 
letter 
cape 
pin 
clotne 
desk 
talk 
belt 
train 
examine 

69 ledge 
box grili 
rem bits 
show listen 

open 
cat 

Osebe: 
Will Scarlet Folar 10 piece 
Little John Godtather Smurph — large bunch of keys 
Hurn the hunter Smurphs credit card 
Maria Whiskered mother su- corless radio phone 
Nazeer perior slectric carving knite 
Dorothy Host of buriy nuns garden gnome 
Marian, in her birthdayGrandma disposable lighter 
sit »Riders of heli« can of smurphide 
Much, milliner's son. Great uncle Hungaria communal porridge 
Cabbie Hurn-tjed up and long- bowl 
Sheriti of Nottingham. johned gold brick 
Plenty of soldiers — Imperial super inten-red and white box 
Common peasant dent Lestrade open box 
Bishop ot Rhianon. Watson empty box 
King Alfred Dead Watson ransom note 
3 bears Toto empty packet 
Goldilox Predmeti: white flag 
Cabble oil lamp bucket of vaseline 

bow. hairpin 
auiver of arrows letter 
sword »Albino« piece of deerskin cape 

newspaper 
Marian's clothes 
nun's habit 
KFS »bari-bag« hat 
portiy friar Gorbac- 
hetnik 
ticket 
open panel 
hansom cab 

h glavnim vratom samostana. Vsto- 
pite. Ker imate vžigalnik, si bo mati 
prednica prižgala cigarelo, vi pa bo- 
ste veljali za prijatelja. Tu ni varno 
govoriti, saj s tem motite mir in tiši- 
no. V samostanu se odpravite navz- 
gor v predničino pisarno. Preiščite 
mizo (EXAMINE DESK). Našli boste 
zanimivo pismo in dobili prve od- 
stotke. V šivalnici preiščite opaž 
(PANEL): prehod na jug je odprt. 

V igri se redno menjavata dan in 
noč; dan traja 80 ukazov, noč 20. 
Nekje na vzhodu od vasi Smrkcev 
(SMURPHS) vzemite vrtnega palčka 
(GNOME) in 10 funtov. Vrnite se v 
vas in pojdite na njen rob. Prisluhni- 
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DOMENI IZZIV zA Vaš razvo] in ZAGOTAV vija 

tehnolosko-tennicni napredek 

A se je rc 
ne mladih 

s področjo kn 
gradbeništva, tvrizn 
ter bančništvo. 

Iskra Delta 
Iskra Delta Jelovanje z ISK 
proizvodnja računalniških sistemov K 
in inženiring, 
61000 Ljubljana, Parmova 41 napredek 
telefon (061) 312-988 PE 
telex: 31366 YU DELTA 



S svojim PC bi radi dosegli kar najbolj profesionalne rezultate. 
Rezultate, na katere boste kot strokovnjak ponosni. 

Če želite takšno kakovost, potem se smete zanesti na Hewleut-P: 
opremo za osebne rečunalnike. 

Za nameček pa boste dobili zanesljivost, ki je brez konkurence v industriji 
Pri Hewlett-Packardu je to naš cilj 

In po tem pravzaprav slovimo 
no, naše super hitre laserske tiskalnike LaserJet, ki vam zagotavljajo 
pravo tiskarsko kakovost črk in izbiro slogov tiska 

ali naše kompaktne tiskalnike ThinkJett. Tudi ti so hitri 
In podobno kot tiskalniki LaserJet tako šepetajoče tihi, da se med tiskanjem poročila 

lahko pogovarjate po telefonu. 
Tudi naši večbarvni risalniki so postali standard. Pomagajo vam, da z zelo razumljivo 

grafiko izrazite najbolj zapletena dejstva in podatke 
'ackardova perfierna oprema je združljiva z vodilnimi osebnimi 

računalniki. 
Že danes si jo oglejte pri najbližjem predstavniku Hewlett-Packarda 

(dp HEWLETT 
PACKARD 

ardovo periferno 

Oglejte si, re 

Vsa Hewle 

Zastupnisno 
51000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON. (061) 324-856, 324-858, TELEX: 41589. 11000 BEOGRAD, GENERAL ŽDANOVA, TELEFON (011) 340-327. 342.6 
Servis 
HEMLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA. KOPRSKA 46. TELEFON. (061) 268-363. 268-365 
Z dnem 8, . 1586 ima zastopanje im vzdrževanje Hewlett Packara spremenjen naslov. 61000 Ljubljana. Celovška 73 ilelon (061) 559-170. telex 31583 



te tišini (LISTEN). potem pa v središ- 
ču vasi z ukazom REDIAL zavrtite 
svoj brezžični telefon. S tem dose- 
žete, da bodo mater prednico zaprli 
zaradi nečistih poslov. 

Odpravite se k zanemarjeni bla- 
gajni (TICKET OFFICE). Položite 
kreditno kartico, da dobite vozovni- 
co. Na vzhodu pokličite vlak, lahko 
pa tudi vstopite (GO TRAIN). Poišči- 
te lokacijo KFS, tam poberite vse in 
si poveznite klobuk na glavo. 

Na ne preveč velikem polju na se- 
veru poberite ključe. Bolj na vzhodu 
najdete Dorothy, še marsikaj zani- 
mivegavpa je na cesti. Ooiščite in 
preiščite mrtvega Watsona. Našli 
boste časopis s šokantno novico na 
34. strani (READ 94) 

V prvem delu ste tako opravili vse. 
Preverite le, ali Dorothy hodi za va- 
mi. Z njo obiščite svoje prijatelje. Z 
vsakim se lahko pogovarjate, npr. 
TALK TO JOHN. HELLO, ABOUT 
Če preiščete Marian. najdete spon- 
ko, mogoče pa vam bo jo tudi pusti- 
la. In zdaj k drugemu delu! 

Najprej poiščite zabito deželo 
(DULL REGION) in vzemite vedro 
vazeline. To vam bo pomagalo, da 
se boste znebili verig. ko vas bo ujel 
Gisbourne (USE BUCKET). Odpravi- 
te se na jug v Nottingham. Vhod v 
grad (ENTRANCE) je na zahodni 
strani zidovja. Če imate na glavi klo- 
buk, bo stražar pomislil. da ste ne- 
dolžen trgovec, in vas bo spustil no 
ter. V gradu pojdite na jug, da boste 
srečali šerita. Zbežal bo in v naglici 
pozabil belo zastavo. Ta vam bo še 
kako koristila. Poiščite hišo, kjer živi 
babica (GRANDMA). Ker imate belo 
zastavo, prihajate v miru. Mirno poj- 
dite k babici; popila bo gorilni špirit 
in jo uevrla s kamelo, 

Na dolgi cesti poiščite preproste- 
ga kmeta (COMMON PEASANT), ki 
mora nahraniti svojo od gladu umi 
rajočo družino in želi, da oropate 
rhiannonskega škola. Nemudoma 
mu ustrezite (ROB BISHOP). Ubogi 
kmet vas čaka pri zeleni vasi. Nesite 
mu zlato in sprejmite njegov blago. 
slov, Obiščite medvede na severu in 
se pogovarjajte z njimi. Zvedeli bo 
ste. da so jedli zelenjavno juho, v 
kateri je bilo dristilo. Za ta vzločin« 
obtožujejo Goldiloxa, ki pa pravi. da 
je nedolžen. Vprašate ga lahko za 
alibi (ABOUT ALIBI). Če greste v 
medvedjo hišo in pregledate skledo. 
vidite sledove dristila. Pravega kriv. 
ca in dokazov ne morete odkriti v 
drugem delu, zato pojdite v tretjega 

Tu naj vas opozorim na teleport 
no škatlo. Videti je kot stra 
(TOILET). ki zahteva za uporab 
funtov Ubogajte (INSERT 10 F 

ovo o vo v ooo ooo o ooo v» A 

svojim denarjem se boste znašli na 
drugi strani zemljevida. Teleportira- 
nje je opremljeno s posebnimi učin- 
ki — vredno ogleda. 

Na severovzhodu stopite v lope 
lovca Hurna (HURN SHEDS). Po- 
glejte v vsako, kajti v eni je prazen 
paket. Vzemite ga in ga preiščite. Na 
njem piše »dristilo«,., Vrnite se v 
drugi del igre in odnesite paket k 
medvedom. S tem dokažete, da je 
Goldilox nedolžen in Hurn kriv. Zdaj 
je treba lovca samo še prijeti. Brž 
nazaj v tretji deli 

Če niste delali napak, lahko zdaj 
pokličete (REDIAL) inšpektorja Le- 
strada. Policija kmalu vdre k Hurnu 
inšpektorju morate tudi marsikaj ra- 
zložiti, zato na delo. Ste v Hurnovi 
vili in' pri tipkanju ukazov se sliši 
poseben zvok, ki napoveduje ko 

ANDREJ TOZON 

da beremo strip. Ko vtipkamo ukaz, 

Za vsako lokacijo je pripravljenih 

pokaže, je odvisno od števila oseb. 

ko uspešen si v boju proti kriminal. 

re vlogi tačas nastopaš (Kevin ali 

pritisneš SYMBOL SHIFT in številko. 

nec. Če vprašate Hurna za alibi. bo 
zanikal krivdo. V njegovi sobi zgoraj 
odprite majhna vrata in na tla bo 
padel zvezani Hurn. Povedal vam 
bo, da ga je ujel Moriarty, ki je kriv 
za vse. Ugotovite, da je to res. Pojdi- 
te dol k inšpektorju in mu začnite 
razlagati (TALK TO LESTRADE, 
HELLO, MORIARTY SUBSIDED). S 
tem je primer za inšpektorja in seve- 
da za vas končan, čeprav Moriarty 
pobegne skoz gozd. Pride tudi Mari- 
an in jo mahne s prijatelji v krčmo, 
da si bodo kaj privoščili. 

Če ne naredite vsega po navodi- 
lih, je konec nesmiseln. Sam sem 
prišel do lja s 141 odstotki (vse je 
mogoče). Tako je minila še ena pu- 
stolovska igra o Robinu iz Sherwo- 
odskega gozda - osebno upam. da 
zadnja 

nik te bo vprašal, kaj potrebuješ 
Odgovoriš, da je to film, in ti ga bo 
izročil. Pripravljen si na akcijo. Poti 
kaj se okrog parka, in ko bo$ zagle 
dal roparja, ga slikaj (GET PHOTO) 
Sčasoma se ti nabere nekaj fotogra 
fij Pojdi k uredniku in mu daj lim, 
pa ti bo za vsako sliko plačal 20 
funtov, Denar potrebuješ za vožnjo 
s taksijem in z vlakom. Taksi lahko 
najameš kjerkoli in se z njim pelješ 
kamorkoli (GET TAXI TO vime loka- 
cije«), zato stane 5 tuntov. Vlak lah 
ko dobiš samo na železniški postaji 
in se z njim pelješ do kakšne druge 
(GET TRAIN TO »postaja). zato sta 
ne le funt. Na vlaku je en sam pred- 
met, policijski oddajnik (PINK TU 
BE). ki ga boš potreboval. Če po 

naključju nimaš denarja, lahko kot 
Redhawk odletiš na katerokoli loka- 
cijo, 
Potem ko slikaš roparja, ga napa: 

di in aretiraj (ATTACK MUGGER. 
ARREST MUGGER). Prišel boš na 
policijo in dali ti bodo policijski ra- 
dio, ki te bo obveščal o ropih. Ko 
boš imel čas, se s taksijem odpeljali 
na tri domove (k direktorju. profe- 
sorju in uredniku). Dobil boš skakal 
ne čevlje, rokavice in mačko. Ko boš 
srečal Lesley, ji daj policijski oddaj 
nik (PINK TUBE). Ob 12.00 boš po 
sprejemniku slišal. da Fusor ropa 
draguljarno, Odhiti tja in obuj škor: 
nje. Ko boš notri. moraš skočili. La: 
serski žarek te bo zgrešil, Fusor bo 
ujet. Slikaj ga, ga preišči (kot Red. 
hawk) in mu vzemi kreditno kartico 

Ob 13.11 bo prišel v banko Tech 
no. Vanj vrzi magnet. ki ga dobiš v 
Power labu. Tako prideš do še ene 
kreditne kartice. Ob 13.55 začne Rat 
ropati skladišče. Tja moras pohiteti 
saj lahko Rat kmalu odide. Spustiš 
mačko in tretja kreditna kartica je 
tvoja, Preden odideš. preglej skla- 
dišče in vzemi vazo. Odnesi jo v 
muzej (kot Redhawk), zanjo bos do: 
bil knjigo o mestu. ki omenja kanali 
zacijo. 
Ob 1508 bodi na Blacheath La- 

neu, ker bo hotel profesor takrat 
ugrabiti Lesley in jo odvleči v kanali 
zacijo. Lesley bo spustila oddajnik 
ki te bo obvestil, da tam zavija sire- 
na. Ko te bo profesor zagledal. bo 
zbežal brez dekleta Oddahneš si 
lahko do 16.17. ko bo začel Merlin 
ropati galerijo 
V galerijo moraš stopiti kot Kevin 

Merlin li bo z urokom preprečil gr 
banje. Reci KWAH in urok bo preg. 
nan. Prislužil si si četrto in zadnj 
kreditno kartico. Zdaj pojdi v kanali 
zacijo. Ker imaš knjigo. boš našel 
vhod (s postaje Heath). Povzpni se k 
reaktorskemu kompleksu. kjer čaka 
tempirana bomba. Ob njej stoji pro 
fesor. Daj mu rokavice iN ga napadi 
Profesor se bo umaknil v električni 
steber in šel rakom žvižgat. Zdaj 
moraš samo vstaviti vse kreditne 
kartice v bombo (INSERT »barva 
CARD in BOMB) in jo boš deakti 
viral 

Moj mikro. 77 



IGOR VIDOVIČ, 

jolf kot v resničnem življenju 
jakoj ko se program naloži, 
se prikaže fantastična sli 

Najprej je treba določiti število igral 
Cev (1-4) in težavnostno stopnjo. za 
začetnika NOVICE. Lahko izberete 
tudi število lukenj (18, 36. 54. 72) in 
težavnost igrišča (COURSE. 1 4) 
na katerem igrate. Igranje na četrti 
Stopnji zahteva pravega mojstra. 

Zaslon je razdeljen na tretjine. Pr. 
vi dve kažeta igrišče v super 3 D 
grafiki, vas kot iralca in križec, s 
katerim določate smer žogice. V 
zadnji tretjini so oznake: HOLE 
za številko luknje, PAR za lo, s koli 
ko udarci morate spaviti žogico v 
luknjo. in COURSE kol že vemo. za 
igrišče. Z rdečimi črkami je napisa 
no ime igralca. ki igra. Pod imenom 
so številke v treh stolpcih, V prvem 
Je igralec, ki je na udarcu, v drugem 
Je število udarcev, ki jih je ta igralec 
izvedel v igri, v tretjem pa je tip 
udarca (pozitiven ali negativen) 
Igralec mora zadeti luknjo s čim 
Manj udarci, torej s čim manjšim 
številom pozitivnih točk. Šele ko to 
vsi dosežejo. se prikaže tabla z vo: 
dilnim igralcem (LEADER BOARD) 
WIND s črtico pod številkami kaže 

smer vetra. Za to se ni Ireba meniti 
saj vam lahko v najslabšem primeru 
zanese žogico za dvajset metrov 
Z igralno palico izberete palico za 

goli (W - les, dolgi udarci, | - žele 
zo, srednji in kratki udarci). Natanč 
na razdalja v vsaki poziciji igre je 
navedena v jardih. Pod znakom za 
palico piše, kako daleč je luknja 

78. Moj mikro 

COURSE 

BERND 

Zdaj prihaja tisto, kar je v igri najbolj 
zapleteno: — moč udarca pri prvem 
pritisku na gumb igralne palice ra- 
ste. Potem avtomatsko pojenjuje in 
takrat morate drugič pritisniti na 
gumb. Če to storite, ko živa črtica 
pri sporočilu SNAP pride do konca. 
bo udarec raven, Če se črtica ustavi 
na zgornjem koncu polovice, bo šla 
žogica na levo; če se usavi na 
spodnjem koncu, bo šla žogica na 
desno. 

Če se zdi komu tole s »snapom. 
pretežko, naj samo enkrat pritisne 
gumb pri oznaki POWER, Drugo, ali 
bo šla žogica na levo ali na desno, je 
odvisno od vetra 

Igralčeva figura ter let in padec 
žogice so narejeni tako dobro. da je 
vse videti kot v resnici. Edina po: 
manjkljivost programa je, da ni ra 
zen vode nobenih ovir. 

Palice in ustrezne daljave. (v 
jardihj 
1W. >220 4: 180-170 
3W 200-220 SI: 150-160 

W. 180-200 61: 140-150 
1 180-185 Zi i30-140 
21: 175-180 81 120-130 
31: 170-175 gi: 110-120 

PW: <110 

Top Twenty 
1 (1 Spred Kina 2 (z Ti 
3 (Bl ACE 
8 (3) Grosts and Gobirs S (4) Nije Master 
6. (- Ninja 7 (o kolen one 
8 (1) Green Beret 
9. (6) Dragons lar 
10 (16) Molecule Man 
11 (O) Poralax 
12 (9) Vie Arkuna fu 13 Ta 
15 le 
17 
18 
15 
žo 

il 

(10) Leaderboard 
(8). Video Olympics 

(12) Formula One Simulator 
(-) Master of Mag 
(9) Kane 
(8). One Man and his Droid 

(13) Kick Starr 
[LU Janek the Nipper 

TOMISLAV VAZDAR 

il je čudovit poletni dan. S 
parnikom S.S. Delta Prin- 
lcess. ki je plul v New Orleans, 

sta se sir Charles Foxworh in njegov 
sodelavec Regis odpravila razisko- 
vat vode reke Mississippi. Kdo bi 
mogel pomisliti, da se bo na tako 
lep dan zgodilo nekaj tako strašne- 
ga... umor? 

S tem se začne najnovejša igra 
hiše Activision, Na voljo so vam trije 
dnevi, da odkrijete morilca, pozicijo 
pa je mogoče sproti snemati. Na 
ladji je osem ljudi, Na vrhu, v kapita- 
novi kabini, je CAPTAIN WILLARD 
OVERBIGHT, starejši človek, ki ga 
vsi na ladji spoštujejo. V kabini št. B 
je mlada gospodična DAISY DU 
PREE, ki se pelje na obisk k teti. V 
kabini št. 9 je JUDGE CARTER, sod: 
nik. za katerega se pozneje izkaže. 
da je tudi hud pijanec, Na št. 12 je 
REVEREND ALOYSIUS GODWIN 
pastor, ki vam na vprašanja odgo- 
varja s citati iz biblije. Kabino št. 20 
je zasedla gospodična TWYLLA 
SMALLWORTH, Pri njej z ukazom 
INSPECT preiščite prostor, našli bo 
ste škatlo za pištolo. V kabini št. 23 
je gospa DES PLAINES. To staro 
damo njmočneje sumim, da je mo: 
rilka. V strojnici je HENRY STOKER, 
sin umorjenega. Ko boste preiskali 

Mastertronic 
Firebird 
Cascade 

Eli 
Firebird 

Mastertronic 
Mastortronic 

Imagine 
Software Projeci 

Mnstartronic 
Ocean 

Imagine 

njegovo spalnico. boste našli krpo. 
s katero je nekdo čistil pištolo. V 
sobi 15 pa je LIONEL HUMPHREYS 
prav tako osumljenec. Pri njem bo- 
ste odkrili pištolo. Lionel je nekoliko 
Čuden človek. Vsako jutro strelja 
ptiče. Pištolo mu na vsak način vze- 
mite, ker se utegne pripetiti, da vas 
bo ubil. Igra se dogaja na štirinad- 
stropnem parniku. hodite pa lahko z 
ene strani ladje na drugo. 

Ko tako spoznate vse osebe, lah- 
ko začnete iskati morilca. Najprej 
pojdite v sobo št. 4. Zagledali boste 
truplo. Stopite h kapitanu in izberite 
opcijo FOLLOW ME. Kapitana od- 
peljite v sobo št. 4. Zvedeli boste. da 
se umorjeni piše RALEIGH CARTW- 
RIGHT lll. Dokler je kapitan še z 
vami. pojdite z njim h kakšni zakle- 
njeni sobi (npr. št. 5) in vam bo 
dovolil vstopiti. Zavijte v strojnico in 
pripeljite k zaklenjeni sobi Henryja 
Ko boste poskusili vstopiti, vam bo 
odklenil. Priporočam vam, da ne 
dite takoj v vse zaklenjene sobe. saj 

te morali za vsaka vra 
ryja. Naj vam odklene. potem pa za 
vijte k naslednji zaklenjeni sobi. K 
so vsa vrata odprta, posnemiti 
cijo in začnite pogumno 
osebe z opcijo TALK 

Zdaj lahko zveste nekoliko več o 
umoru in o ljudeh na ladji. Vsak vam 
bo povedal kaj takega, kar bi moglo 
biti pomembno. Na Regisovo vpra: 
$anje. ali bi si radi to zapisal 
vorite pritrdilno. Zal lahko spravite 
vsako izjavo samo v eno vrstico. Za 
to pazite. da boste prostor dobro 
izkoristili. Vsaka oseba bo nasula 
kup nepotrebnih malenkosti. med 
katerimi bodo spretno skrite po 
membne zadeve 

Ko poberete vse predmete in izja: 
ve. ki ste jih mogli dobiti, pojdite v 
svojo kabino (št. 3) in pritisnite o; 
jo INSPECT. Regis bo kmalu izpraz: 
nil svojo torbo. tako da boste v miru 
pregledali vse, kar ste si nakopiči 
Pri stopanju v kabine moral 
previdni, saj vam lahko pade 
vo tram in vas ubije, Drugič 
vas nož, tretjič se vam pod nogami 
podre pod. učinek pa je vsak 
enak 

Po pregledu vsega. kar ste naši 
je znova mahnite na 
naprej sprašujte 
vsem. kar 

obnod sob K 

Ko boste mislili, da imate dovolj do 
kazov za obtožbo, prit 1 
ACCUSE in b kal se 
zgodi. če obi 



O metalka 

O metaika 

n. sol. o. 
Ljubljana 

TOZD za storitve 
Računalniškega inženiringa 
Računalniški inženiring 
n. sol. o. 
61000 Ljubljana 
Dalmatinova 2 

Izgrajujemo računalniško podprte 
informacijske sisteme za spremljanje 
poslovanja ter potrebe odločanja in 
upravljanja 
Izdelujemo celovite projekte za področje 
informacijskih sistemov: 

tehnološke, organizacijske in ekonomske studije 
investicijske programe in projekte razvoja 
investicijsko dokumentacijo za področje 

informacijskih sistemov 
raziskave o možnostih razvoja računalniških obdelav 
idejne in glavne projekte za racionalizacijo poslovanja 

Pripravljamo in izvajamo postopke za prenos 
poslovanja na računalnik 
'Snujemo in gradimo mreže računalniških 
sistemov 
Projektiramo in izvajamo mreže LAN in WAN 
za prenos podatkov 

Nudimo več gotovih uporabniških 
programskih paketov: 

Knjigovodstvo, osnovna sredstva z revalorizacijo 
materialni obračun, blagovni promet s fakturiranjem, 
osebni dohodki s kadrovsko evidenco, saldakonti kupcev 
saldakonti dobaviteljev, izračun meničnih obresti. glavna 
knjiga 

Druga uporabniška oprema, spremljanje inženirina 
projektov, sadjarstvo — spremljanje stroškov in 
tehnologije škropljenja, hotelski paket 

Doma izdelani servisni programi MARKO. SPENZ. 
SORT/DT 

Doma izdelani emulator UNICAV za komunikacijo 
Priključitev na omrežje JUPAK 

Izdelujemo uporabniške programske pakete 
po naročilu 
Instaliramo in vzdržujemo strojno in 
programsko opremo 
Solamo kadre za delo z računalniki 

Izdelujemo in instaliramo programsko opremo za različne 
vrste računalnikov in medsebojno povezovanje različnih 
računalniških sistemov 

Zastopamo: 

REI-MDS. sistemi za distribuirano obdelavo. mrežni 
osebni računalniki 
RAGAL MILGO, mreže in oprema za prenos podatkov 
SDI, programska oprema za gospodarnejše koriščenje 
zmogljivosti IBM računalnikov 

Projektna organizacija Informacijski 
inženiring vas vabi na obisk in razgovor na 
sejem INTERBIRO 86. ki bo od 13. do 17. 10. 
1986 na Zagrebškem velesejmu. 

vas v hali 8 



ANDI ETEROVIČ 

najtemnejših predelih vesolja 
ei skrivnostna skupina pla- 

netov Zebarema. Planete, se- 
stavljene iz antimaterije, je držala 
skupaj energija plazme. Nekoč pa 
so se je osvobodili in antimaterija je 
bila kratek čas v stiku z drugim ve- 
soljem. Nastala je najtrša znana 
Snov, kibernit (cybernite). Njene kri- 
Stale' vidiš na naslovni sliki. Odpor- 
na je proti vsem vrstam vročine in 
energije. Če bi se je polastili, bi lah- 
ko izkoriščali najmogočnejšo obliko 
energije — zvezde, Kdor bi kontroli- 
ral Zebaremo, bi kontroliral galak- 
sijo 

Toda Zebarema se ni pripravljena 
kar tako odreči kibernitov. Ovila se 
je s skoraj neprebojnim magnetnim 
ovojem, ki ne spusti iz sistema niče- 
sar. Zato so osvajalci konstruirali 
orjaško nosilko dragocenega tovo- 
ra. ki bi mogla premagati magnetno 
polje — Kristalno ladjo. Gradili so jo 
po delih in jo tako tudi pošiljali na 
Zebaremo. Na koncu so poslali tja 
še glavni modul, v njem pa najbolj 
izkušenega pilota — tebe. Tvoja na- 
log je. da se oskrbi$ s pomožnimi 
deli, sestaviš pogonski sistem Kri- 
stalne ladje, s katerim se boš iztrgal 
magnetnemu ovoju, na koncu pa 
nabereš kibernite in odleti$ iz bar- 
barskega sistema. 

(Povzeto po navodilih.) 
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Po Zebaremi strašijo različni so- 
vražniki. Nekateri ti bodo vzeli živ- 
ljenje, nekateri gorivo. Nekatere 
uniči$ z več streli, druge z žarki 
plazme. V stiku s posebnimi aparati, 
ki ustvarjajo polja visoke energije, ti 
bodo odpovedale komande in spek- 
takularno se boš zrušil na tla. Tudi 
proti tem aparatom pomaga plaz- 
ma. Dodatna nadloga je, da gorivo 
zelo hitro kopni (klasika). Za lažje 
igranje so avtorji dodali bencinske 
tanke (rumene posode z napisom 
BENZ) in nekakšne hruške, ki ti s 
kapljo goriva vsake toliko napolnijo 
nenasitni rezervoar. 

Posebej zanimivi so vulkani. Po- 
leg lave včasih bruhne iz njih krogla 
in ti za nekaj časa podari nesmrt- 
nost. Če ujameš ladjico, ki vzleti iz 
ognjenika, dobiš dodatno žilvjenje. 

Oblaki te resda ovirajo pri izpol- 
njevanju naloge, vendar so smrtno 
nevarni le sivi, ki spuščajo kislino 
(ni samo Zemlja onesnažena s ki- 
slim dežjemi). Po stari Ultimatovi 
navadi se predmeti v vsaki igri pri- 
kažejo na drugih mestih. 

Zemljevid lahko razdelimo na tri 
območja: vesolje, površino planeta 
in podzemne rove. Posebno dodela- 
no je premikanje po vesolju (bližje 
zvezde so hitrejše kot tiste bolj od- 
daljene, naletel pa boš tudi na razne 
planete), 

Igro začneš s skoraj golim modu- 
lom, opremljen si le z laserjem, Naj- 
prej poišči oba motorja (prvi te poti 
ska naprej, drugi gor). Potem se od- 
pravi po del, ki je podoben spojeni- 
ma kupolama. Ta ti bo okrepil laser. 
Pomembnejša kot ta del je nekakš- 
na kupola, s katero boš izstreljeval 
fotonske torpede. Torpedi so korist- 
ni, ker zasledujejo sovražnike, do- 
kler jih ne uničijo. Glavno orožje pa 
je plazmatski top. ki spominja na 
hupo. Žarki plazme uničujejo vse — 
celo podstavke, na katerh so pred- 
meti. Pazi: med streljanjem moraš 
biti pri miru! 

Zdaj se verjetno že laže premikaš. 
Poišči podstavek za jadro (podoben 
je radarju) in ga namesti na modul 
Odpravi se na lov za jadrom. S tem 
se ne moreš premikati po podzem- 
nih rovih, zato ga boš moral pustiti 
pred vhodom. Naposled si priskrbi 
posebne prijemalke — z njimi boš 
pobiral dele glavnega pogonskega 
sistema, ki ti bo pomagal premagati 
gravitacijski oklep Zebareme. 

V drugi fazi igre sestaviš glavni 
pogonski sistem. Gradnjo moraš za- 
četi na ploščadi sredi dveh bencin- 
skih tankov. Najprej poišči kolobar z 

navpičnimi črtami (predmet. ki je na 
vrsti za gradnjo, utripa, ko se mu 
približaš). Sledi kolobar s kockastim 
vzorcem, Za nadgradnjo potrebuješ 
še dve polaščeni posodi. Ob strani 
rakete pridejo krilca (najprej levo, 
potem desno). Posebej pomembna 
in po navadi dobro skrita je mrežica 
za shranjevanje kibernitov. Nastaviš 
jo na modul. 

Tako, opremljen si za najzanimi- 
vejši in hkrati najtežji del igre — zbi- 
ranje kibernitov. Ko z žarkom plaz- 
me zadeneš kristal, se odlušči od 
stene in pade v mrežico. Napolniš jo 
s približno desetimi kristali (takrat 
vozilo porumeni) in odložiš na že 
znano ploščad. 

Če si delal po navodilih, potrebu- 
ješ samo še en del Kristalne ladje — 
komandno kabino (stari mački se 
bodo ob tem verjetno spomnili Jet 
Paca). Ta je vedno v podzemnih ro- 
vih, ki so najbolj zaščiteni. Ko si 
sestavil ladjo in nabral kibernite, se 
lahko odpraviš domov. Ne pozabi 
pri odhodu moraš imeti jadro! 

Za igranje uporabljaš tipke: 
Z, C, B, M- levo 
X, V, N, SYMBOL SH. — desno 
A, S, D, F - gor 
O. W, E, R, T - laser/fotonski tor- 
pedo 
1-0 — žarek plazme 
SPACE, CAPS — počitek 

Legenda k mapi: 
zelen kvadratek — kristal oybernita 
vijoličen krog — ploščad, oblak, pod- 
stavek, na katerih so predmeti 

rdeč krog — benciski tank 
zelen V — vulkan 
črte — žarki energije 
Za konec pa še POKE za neranlji 

vost. Prevrti kaseto na začetek na- 
slovne slike, vtipkaj naslednji pro- 
gramček in ga poženi z GO TO O: 

MARKO RUKONIC 

trost in natančnost. posebno pri 

bo razpadel s strahovito ekspolzijo. 

Zato da je zadeva še težavnejša, je 

obrambo. Ko sestaviš vseh 20 palic. 

kal HELP. Dobil boš seznam uka- 

Pripelji ga na Reemo in pritisni N, 
da boš zvedel osnovne podatke o 

Jo in popravilo ladje), LAUNCH (ka- 
tapultiranje v mesto), RODS (vstop v 

ACTOR (metanje sestavljenih palic v 
glavni jedrski reaktor), Z ukazom 
SIGHTS ON in OFF pokličeš ali od- 
straniš merek, s PAD (beležnica) za- 
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LAUNCH 
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den posnameš pozicijo na trak, 
NEWPAD pa zbriše vse, kar si napi- 
sal. KEYS ti da seznam tipk za kr- 
marjenje ladje ko odrineš v mesto. 
Najbolje je, če si prepišeš vse ukaze. 
ki jih je veliko. Od orožja imaš laser 
in robotsko vodene izstrelke. Te ak- 
tiviraš z M, in to samo takrat, kadar 
MI na desni strani zaslona pordeči 

Igro začneš z ukazom LAUNCH, ki 
te kapitulira naravnost v mesto. Naj- 
prej zmanjšaj hitrost na O (S — po- 
speševanje, X — zaviranje) in se 
oglej. Vsako mesto branita dve vrsti 
robotov; premični in nepremični, K 
prvim sodijo leteči krožniki, kotale 
če se krogle. droidi ipd. Kadar opa- 
ziš kakšnega, ga takoj razstreli! Le- 
teči krožniki običajno priletijo v troj- 
kah, a so na srečo precej neumni 
ne napadajo skupaj, temveč eden za 
drugim (razen kadar jih opaziš pre 
pozno). Vsako mesto ima svojo moč 
obrambe, označeno z LOW, MEDI 
UM, HIGH ali VERY HIGH. Kadar 
uničiš kakšen premičen objekt, te 
ne napada, dokler ne zapustiš me- 
sta. Ko se vrneš, oživi vse, kar se je 
premikalo, stavbe pa so za vedno 
mrtve (če streljaš na kakšno prista- 
jališče, ti prav tako ne bo nikoli več 
odprlo vrat). Majhni premični »čiki« 
ne napadejo, dokler ne streljaš na 
stavbe. Takrat se »čiki« spremenijo 
v »neutrudne tanke« in se umakne- 
jo, da jih ne bi uničil 

Predlagam, da najprej spraviš s 
poti radarje, stolpe s kroglo na vrhu. 
Kadar te »ujamejo«, namreč obram- 
ba natančno ve za tvoj položaj 
Znak, da so te radarji opazili, je rde- 
ča zvezdica pri kompasu. Takoj ko 
vzleti$ in se ustaviš, se obrni za 180 
stopinj in poglej. kaksen je GCL 
Vsa mesta, kjer lahko pristaneš, so 
podobna. Civilni preskrbovalni cen- 
ter je kvadratasta stavba z dimni- 
kom na strehi, vojaški ima namesto 
dimnika dolgo konico, jedrska po- 
staja pa zaobljen vrh. Če ne tako 
poslopje še nisi streljal, stopiš vanj 
zlahka: samo približaj se, in čim 
močneje zavri. Odprla se ti bodo 
vrata v obliki pravokotnika. Poskusi 
se uriti z GCL! 

Nadaljevali bomo tam, kjer smo 
se ustavili. Ko se voziš semtertja, so 
ti v pomoč kompas, radar in dva 
zaslona, na katerih vidiš, kje sta sre- 
dišča mesta in GCL. Pike na radarju 
te pravočasno opozorijo na sovraž- 
ne leteče krožnike in vse druge ob- 
jekte. Priti moraš v središče mesta. 
kjer je jedrska postaja, od tam pa 
greš v eno od štirih smeri k tran- 
sporterju za drugo mesto. Ko se 
prebiješ do postaje, vstopi. Raču- 
nalnik te obvešča o najdenih polovi- 
cah hladilnih palic. S pritiskom na 
Rods jih lahko manipuliraš. Zobci 
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vsake polovice so postavljeni na po- 
seben način. Poiskati moraš polovi 
ci, ki sta pobarvani enako (barve so 
štiri, lahko jih spreminjaš) in se se- 
stavita tako, da oblikujeta krog. Po- 
lovic je, kot vemo, 40, kombinacij pa 
8000. Če nimaš najmanj 10 polovic 
jih niti ne poskušaš zlagati 

Ko obhodiš jedrsko postajo, poiš- 
či vojaški ali. civilni preskrbovalni 
center, da boš popravil ladjo, okre- 
pil ščit in dotočil gorivo. Izstrelke in 
protiizstrelki (označene z AM. ani 
missiles, ker uničujejo vse projekti- 
le, tudi tvoje) lahko samo v voja- 
škem preskrbovalnem centru. Po 
mestu vedno vozi počasi, razen če 

že vse uničil. Drugače se ti lahko 
zgodi, da boš padel v zasedo za 
stavbo, Pazi na krogle! Če kakšno 
zagledaš, takoj streljaj nanjo, saj bo 
neusmiljeno spustila rafal vate, če si 
ji bo$ preveč približal. Svetujem ti, 
da jih uničuje$ z robotskimi izstrel- 
ki, saj krogle nimajo protiizstrelkov. 
Ščit se obnavlja sam od sebe, žal pa 
gre to zelo počasi in si moraš za ta 
čas poiskati zavetišče. 

Čas je za skok v naslednje mesto. 
Karta ti pove, da lahko greš v Hame 
ali Centralis. Predlagam Hame, saj 
ima Centralis zaradi jedrskega reak- 
torja močno obrambo. Točka za 
skok v Hame je zahodno od središ- 
ča Reeme. Vse točke za skok imajo 
tanko in visoko, neuničljivo konico, 
pod njo pa nekaj, kar spominja na 
krater. Ko si blizu kraterja, pritisni 
tipko J za prenos. 

V Hameu naletiš na novo vrsto 
stavb: trdnjave (da, to so tiste s tre- 
mi pristani), ki neprestano streljajo 
nate. Zanje je poseben recept. Zelo 
počasi se približaj prvi, ki jo vidis 
Ko začne streljati, se ustavi in jo 
uniči z dolgim rafalom. Potem paz- 
ljivo poišči naslednjo — morda se 
skriva za stavbo, ki jo varuje! Poča- 
kaj. da se ti obnovi ščit, in napadi 
znova. Nad trdnjave se nikar ne 
spravi, če še nisi uničil večine lete- 
čih krožnikov, Drugače boš morda 
padel v navzkrižni ogenj. Skratka, 
formula za osvojitev neznanega me- 
sta je: vstopi s polnim rezervoarjem 
in celim ščitom. 

Počasi se približuj središču in 
uničuj leteče krožnike, stavbe, ki so 
v dosegu tvojega radarja, in naletne 
mine (te je dovolj zadeti samo en- 
krat, da zginejo). Šele ko so leteči 
krožniki pokončani, se loti krogel in 
trdnjav. Končno stopi na jedrsko 
postajo. Tam si ob karti določi na- 
slednji cilj napada. Pojdi ven, obišči 
kakšen preskrbovalni center in se 
odpravi v naslednje mesto. Kako 
preprosto se to sliši! Vsake toliko 
poskusi sestaviti hladilne palice iz 
polovic, ki si jih pobral. Po vsakem 

osvojenem mestu si zapiši pripom- 
be, kaj nameravaš v nadaljevanju 
igre, in posnemi pozicijo na trak. 

Izjema je mesto Kzinti, Tam je vsa 
obramba strnjena okrog vhoda, ta 
ko da padeš naravnost na bojišče 
Recept: ko se znajdeš v mestu, se 
obrni k prvi trdnjavi in jo uniči z 
rafalom. Hitro pritisni J za vrnitev v 
Kdapt. Počakaj. da se ti ščit popravi 
po potrebi dotoči gorivo in se odravi 
v Kzinti po novo trdnjavo. Ko uničiš 
vse nepremične objekte, ki streljajo. 
se pripravi za obračun z letečimi 
krožniki. Pozicijo snemaj pogosteje 
Verjetno se sprašuješ, zakaj vsa la 
obramba. Odgovor je preprost: v vo- 
jaškem preskrbovalnem centru v 
Kzintiju se skriva posebna bomba. 
petkrat močnejša kot izstrelki, Upo- 
rabiš jo za neusmiljene kotaleče se 
krogle. 
Zanimivo je tudi mesto Premma. 

Tam najdeš dodaten ščit, ki ti lahko 
precej pomaga v odličnih trenutkih 
Upoštevaj še dva moja nasveta: in- 
frardeče reflektorje (na l) vključi 
zvečer, zjutraj jih pa ne pozabi izk 
ljučiti. Brez njih boš ponoči težko 

DRAGAN VESELICA 

o ne tako zanimivem progra- 
mu Friday the 13th je softver- 
sko podjetje Domark vrglo na 

trg igro, ki vas bo gotovo prikovala 
pred zaslon vaše mavrice vsaj za 
nekaj časa. Že pri prvem srečanju s 
Splitting Images boste doživeli pri 
jetno presenečenje, ko boste zagle- 
dali lepo naslovno sliko in črto, ki 
označuje čas nalaganja. Če nimate 
Kempstonove ali Sinclairove igralne 
palice, so komande na kurzorjih ali 
tipkovnici: O — gor, A — dol, O - levo, 
P — desno, M - streljanje 

Gotovo ste se kdaj igrali z zložen- 
ko, tisto igračo z drsečimi ploščica: 
mi, ki jih je treba razvrstiti tako, da 
oblikujejo sliko. V tem je tudi bistvo 
te igre. saj morate sestavili slike ne- 
katerih znanih osebnosti: Ronalda 
Reagana, Margaret Thatcher, Clivea 
Sinclaira, lady Diane, princa Charle- 
sa, Humphreya Bogarta in drugih. 
Zaslon je razdeljen na tri dele. Prvi 
in največji (na levi) je prostor za 
zlaganje ploščic. Drugi del je zgoraj 
desno in v njem je slika osebnosti, 
ki jo sestavljate, v tretjem delu spo- 
daj desno pa lahko vidite svoj rezul- 
tat in bonus. 

Ploščice premikate in zlagate z 
bleščečim se kurzorjem. Na začetku 
ste pod bleščečo se puščico v zgor- 
njem levem kotu. Pritisnite strel in 

razlikoval »čike«. naletnc 
leteči krožnik. Vse lo lahko zam 
njaš tudi za preskrbovalni ce 
nanj pa, kot veš, ne smes stre! 
Reflektorji INF ne pokažejo tol 
podrobnosti kot sonce. toda ponoči 
so več kol koristni, Če te doleti ne. 
sreča, da je noč in ti je sovražnik 
uničil infrardeče luči, uporabi svet 
lobno raketo (na F). Ta bo za kratek 
čas osvetlila okolico. kot da 
poldne 
Igro sem uspešno končal z rezul 
tatom. 
ROBOTS ELIMINATED 00827 
RODS INSERTED (X 1000) 20000 
TIME BONUS 00820 
TOTAL SCORE 21647 

To sem dosegel v B (osmih 
37 (sedemintridesetih) minutah in 
52 (dvainpedeselih) sekundah. Pre. 
pričan sem, da nisem najboljši. ven 
dar poskusi tudi sam: gotov 
hitrejši od mene, saj sem za 
mo s skromnim opisom v Sinclai 
Userju in brez dodatnih trikov. Ce 
boš imel večje preglavice (o tem 
dvomim). se mi oglasi na (041) 272 
278. 

na zaslonu se bodo prikazale ploš: 
čice, vendar samo štiri, Zato lahko 
mečete na igralni prostor toliko 
ploščic, kolikor vas je volja. Ko 
stavite kurzor na kakšno ploščico. 
se zabliska del slike v zgornjem des- 
nem kotu. Na to pozicijo morate pi 
staviti ploščico, na kateri je vaš 
kurzor. 

Zdaj lahko premikate tudi same 
ploščice. Potem ko jih vržete ven 
pojdite na desno in boste zagledali 
svoj kurzor. Postavite ga na plošči 
co, ki jo želite premakniti, ter pritis 
nite strel in tipko za smer ploščice. 
Tako boste premikali ploščice vso 
igro, dokler ne bosle iz dvajsetih 
Končno sestavili slike 

Na strani zloženke boste opazil 
odprtine, ki se odpirajo in zapirajo 
Vanje mečete nepotrebne predme- 
te, saj se poleg delov slike prikazu: 
jejo bombe, vodnjaki. atomske go- 
be, ruske zaslave in še vse mogoče. 
Bombo je treba čim prej zabrisati 
skoz kakšno odprtino, drugače zgu- 
bite eno od treh življenj. Čas v vsa. 
kem življenju je omejen, tako da 
igra še bolj vznemirljiva. Zvok, ki se 
sliši vseskoz. in grafika sta na zavid- 
ljivi višini. 

Igra je bila narejena po zgledu 
angleške televizijske serije Spittino 
Images, ki brije norce iz Reagana. 
kraljevske družine itd. Toda televi 
zijski komiki ne razumejo šale. tako 
da je moral Domark v verziji za com: 
modore spremeniti igri ime 
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ZJUTRAJ ČAS TEČE HITREJE | 

VENDAR PA SE GA DA TUDI USTAVITI 
Spoznanje, kako ura zjutraj hiti, je pravzaprav eden številnih 

dokazov, da je vse relativno. Še posebej je to jasno slehernemu 
moškemu, ki se zjutraj pogleda v ogledalo in ugotovi, da je 
njegova zunanjost potrebna nege. Za trenutek pa je vendarle 
mogoče pozabiti na čas — to je seveda trenutek osvežitve z 

Ronhili moško kozmetiko. Nemalokrat se izkaže, da ta trenutek 
lahko traja ves dan, ob delu in prostem času. In za to vendar gre: 

podaljšati trenutek ugodja, kolikor je le mogoče. 

€ ronhill | 
PODALJŠAJTE TRENUTEK UGODJA 

K kOZmeLIKO 



uha MEBLO 
industrija pohištva in notranje opreme 
nova gorica 
jugoslavija 
telefon 065/22-611 
telex 34316 meblo yu 

.. Novo... MICRO 
program pohištva za opremo delovnih kabinetov, kjer so računalniki postali nepogrešljiv, sodoben delovni 
pripomoček. 

Pohištvo MICRO v bogatejši izbiri furnirja in masivnih dodatkov, je spričo manjših dimenzij in mehko posnetih robov, primerno ne le za pisarniške prostore, pač pa tudi za računalniške kotičke v domači hiši. 



zi seje Ai 
Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

IE Va deja lalatci 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182. 
telex: 31 639 

rio dn rolu2, 
Risalnik: A4 HI-60 
Obiščite nas na sejmih Elektronika v Ljubljani, 
hala A, in Interbiro v Zagrebu, hala 11A. Poleg 
široke palete Epsonovih izdelkov bomo predstavili 
tudi softverski paket AutoCAD. 

LO-4O00 


